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Alle in diesem Buch enthaltenen Programme und Verfahren wurden nach bestem Wissen und Ge-
wissen erstellt und mit Sorgfalt getestet. Dennoch sind Fehler nicht ganz auszuschlieBen. Aus die-
sem Grund ist das im vorliegenden Buch enthaltene Programm-Material mit keiner Verpflichtung
oder Garantie irgendeiner Art verbunden. Der Autor Ubernimmt infolgedessen keine Verantwortung
und wird keine daraus folgende Haftung Ubernehmen, die auf irgendeine Art aus der Benutzung
dieses Programm-Materials oder Teilen davon entsteht.

Die Wiedergabe von Gebrauchsnamen, Handelsnamen, Warenbezeichnungen usw. in diesem Werk
berechtigt auch ohne besondere Kennzeichnung nicht zu der Annahme, dass solche Namen im
Sinne der Warenzeichen- und Musterschutz-Gesetzgebung als frei zu betrachten wéren und daher
von jedermann benutzt werden durften.

Dieses Werk ist urheberrechtlich geschiitzt.

Alle Rechte, auch die Ubersetzung, des Nachdrucks und der Vervielfaltigung des Buches, oder Tei-
len daraus, vorbehalten. Kein Teil des Werkes darf ohne schriftiche Genehmigung des Autors in
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terrichtsgestaltung, reproduziert oder unter Verwendung elektronischer Systeme verarbeitet oder
vervielfaltigt werden.
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Hinweis Syntaxbeschreibung

Endlich hat die Suche ein Ende. Da in Verbindung mit REXX eine Vielzahl von Befehlen und Funk-
tionen genutzt werden, welche aus anderen Umgebungen und Bereichen stammen. Sollen diese
hier ohne Ricksicht auf ihre Herkunft in alphabetischer Reihenfolge beschrieben werden.

Um dennoch zu erkennen, aus welcher Umgebung die Instruktion oder Funktion stammt, ist deren
Herkunft beim Namen hinterlegt.

Ich habe selbst mein REXXikon von 2009 haufig in der Praxis benutzt und festgestellt, dass die
Aufteilung der Syntaxbeschreibung in verschiedene Kapitel nicht wirklich vorteilhaft war. Beim gro-
ben durchsuchen, musste man sich immer im richtigen Kapitel bewegen und ich selbst habe das als
eher lastig empfunden. Ja, man kann dazulernen, selbst im hohen Alter noch.

Mit der Uberzeugung, dass diese Anordnung schnellere Ergebnisse beim Suchen liefert wiinsche
ich allen viel Spal3 beim Lesen und Stébern.

Noch ein Hinweis zu den RCs und deren Bedeutung fiir die ISPF-Services: Viele von denen kommen
heute in der Praxis nicht mehr vor, Dennoch sind sie erlautert. Das ist der Preis der Abwartskompa-
tibilitat. Platzprobleme und Speicherengpasse sind heute kein Thema mehr. Die Meldungen stam-
men zum Teil aber noch aus den Anfangszeiten (von vor ca. 50 Jahren ). Man darf das nicht so
tierisch ernst nehmen.

Ich bitte auch um Verstandnis, dass nicht wirklich jeder Parameter beschrieben wird. Manches ist
antiquiert, manch anderes ist sehr exotisch. Wer bendtigt in der JCL schon die Parameter zum Laden
eines Zeichensatzes oder der Definition der Punktgré3e der Schrift beim Druck? Sofern ihr zu den
wenigen "Unglucklichen" gehdrt, muss ich auf das jeweilige IBM-Manual verweisen. Aber tut euch
einen Gefallen. Sucht nicht alles in Google. Benutzt das Manual, das zur z/OS-Version euerer In-
stallation passt.

Die Syntaxbeschreibung fiir die DB2-Befehle fallt etwas mager aus. Zum einen will das REXXikon
ja nur die Schnittstelle zu DB2 aufzeigen und keine DB2-Bibel sein, zum anderen wirde das jegli-
chen Rahmen sprengen. Hier solltt ihr gegebenenfalls die DB2-Manuals der IBM hinzuziehen. Und
wer auch an dieser Stelle etwas anderes bevorzugt, dem mdchte ich das Buch "DB2 in Theorie und
Praxis" von Norbert Denne empfehlen. Die 12. Auflage beschatftigt sich mit DB2 Version 12.

Es fehlt etwas?

Wenn euch etwas Grundlegendes fehlt, schreibt mir einfach. Wenn sich der Aufwand in Grenzen
halt, kann ich die eine oder andere Erweiterung gerne einfligen.
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Lesehilfe zu den Diagrammen:

Generell orientiert man sich immer am Liniengitter. Es zeigt, ob eine Angabe zwingend ist, oder ob
sie "umfahren" werden kann. Defaults sind unterstrichen. Hier einige Beispiele:

|33befehl parameter bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl]
Parameterangabe ist zwingend

33befehl dbbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
Cparameterb

Parameterangabe ist wabhlfrei

33befehl dparameterdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
cCparameterb

Einer von mehreren Parametern ist zwingend

33befehl dbbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
Dpar amet er d
Cparameterb

Einer von mehreren Parametern kann angegeben werden

33befehl dbbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
Dparameter d

Dpar amet er d
Cparameterb

Einer von mehreren Parametern kann angegeben werden. Der unterstrichene ist Default

Obbbbbbbbbbb(C
33befehl bdparameterdobbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
Cparameterb

Mehr als ein Parameter kdbnnen angegeben werden, aber mindestens einer.

ObbbbbbbbbbbC
33befehl bdbbbbbbbbbdoQbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Dparameter d

Dparameterd
cparameterb

Mehr als ein Parameter konnen angegeben werden Der unterstrichene ist Default.

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 6
Das grof3e TSO-REXXikon

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 7
Das grof3e TSO-REXXikon

Inhaltsverzeichnis

ALARM — ISPF Steuervariable Panel...........ooovieiiiii e 17
ATTR — ISPF Steuervariable Panel.........ooooo e 17
ATTRCHAR — ISPF Steuervariable Panel...........ccccc 18
AUTOSEL — ISPF Steuervariable Panel ... 19
.CSRPOS — ISPF Steuervariable Panel ... 19
.CSRROW — ISPF Steuervariable Panel..............ccccccciiiiiii 20
.CURSOR - ISPF Steuervariable Panel.............ccccccoiiiiii 20
.HELP — ISPF Steuervariable Panel...........ooooiiiiii e 21
.MSG — ISPF Steuervariable Panel.............oooiuiiiiii e e e 21
.PFKEY — ISPF Steuervariable Panel ...........ccccciiiiii 22
.RESP — ISPF Steuervariable Panel .............oouuiiiiiee et e e 22
.TRAIL — ISPF Steuervariable Panel.............oouuiiiiiiiie et e e e e e 23
.TYPE — ISPF Steuervariable Panel...........cccccciiiiiii 23
WINDOW — ISPF Steuervariable Panel .............ccccciiiiiii 24
ZVARS — ISPF Steuervariable Panel ............ouuiuiiiiiiiieeie et e e e 24
JABC — ISPF PNl SECHON ....uuiiiiiiiiieiee et s e e e e ettt e e e e e e e e e e e e tt b e e e eeaeeennnes 25
JABCINIT — ISPF Panel SECHION.......coeiiiiiii e e e e e e ettt e e e e e e aeaanes 25
JABCPROC — ISPF PNl SECHION ...t 26
JAREA — ISPF PANEl SECUON ... 26
JATTR — ISPF PNl SECLON .....ciiiiiiieiiiei ettt e e e e e e e e e e et e e e e e e e e annee 26
)BLANK — ISPF File Tailoring SteUEraNWEISUNG .......coiieeeiiiiiiiiiiie e eeeceeetee s e e e e eeetee e e e e e e eeneees 30
)BODY — ISPF PANEl SECHON. .. .. 31
JCCSID — ISPF Panel SECHION......ccoiiiiiiiiei et e e e e e e e e e e et e e e e eeeaeanees 32
)CM — ISPF File Tailoring StEUEIanWEISUNG...........uuuiiiieeeeiieiiiiiee e e e e e e e eeetee e e e e e e e e eearra e e e eeeeeeannes 33
)DEFAULT — ISPF File Tailoring StEUEranWeISUNG .......cccoeeeiiieeeeeeeeeeeeeee e 34
)DO — ISPF File Tailoring StEUEIaNWEISUNG ......ccoie e 34
)DO wert — ISPF File Tailoring StEUEraNWEISUNG .......coieeeiiieeiiiiiie e eee et e e et eeeeeeeaeees 35
)DO — Iteration — ISPF File Tailoring StEUEranNWEISUNG .......ccoeeieeeeeeeeeeeeeeeeee e 35
)DO FOREVER — ISPF File Tailoring SteUranWeISUNG ........ccoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 36
)DO WHILE — ISPF File Tailoring SteUeranWeiSUNG...........ccuuiiuiiiiieeeeiieiiiiiee e e e e e et e e e e e e eeanees 36
)DO UNTIL — ISPF File Tailoring SteUEranWeISUNG............cvuuiiuiiiieeeeeeeeiiiee e e e e e e e e eeertea e e e e eeeeeanees 37
)DOT — ISPF File Tailoring StEUEIANWEISUNG........ccoiiiieeeeeeeeeee s 37
)JELSE — ISPF File Tailoring StEUEraNWEISUNG ..........ceiiieeeiieiiiiiii e e e eeeeeeetie e s e e e e e e eeereaa e e e e e eeeeanees 37
JEND — ISPF PANEl SECHON ....uuiii et e e e e e e et e s e e e e e e e e ettt e e e e aeeaeaeees 37
)ENDDO — ISPF File Tailoring StEUETaNWEISUNG .......ccooeiieeeeiee e 38
)ENDDOT — ISPF File Tailoring SteUEranWeiSUNG ........ccooueieeieeeeeeeeeeeeeee e 38
JENDREXX — ISPF File Tailoring SteUEranWeiSUNG .........cceeeuiuuuiieeeeeeeeieiiaaa e e eeeeeeeiiiaaa e eeeeeeeeees 38
)ENDSEL — ISPF File Tailoring StEUEIanWEeISUNG ........ccooeieieeieeeeeeeeee e 38
YFIELD — ISPF PaNEl SECHON. .. .. 39
JHELP — ISPF PaAn@l SECLION ...t e e e e e e e ettt a e e e eaeeennees 43
)IF — ISPF File Tailoring StEUEIaNWEISUNG .........eeurieae e e e e eeeea e e e e e e e eeaaeaa e e e e eeeeeenees 43
YINEXIT — ISPF PANEI SECHON ...t 44
)JITERATE — ISPF File Tailoring SteUEranWeISUNG ..........cuiieiuiueareeeeee et eeeeeeeeainea e e eeeeeeeeees 44
)IM — ISPF File Tailoring StEUEIaNWEISUNG ........ceuurunaeeeeeeeeieiiiaa e e e e e e eeeetiaa e e e e e eeeeeaaeenaaeeeeeeeeneees 44
YINIT — ISPF PANEI SECHON ... 45
)LEAVE — ISPF File Tailoring StEUEranWeISUNG .......ccooieeeeeeeeeeee e 45
I S Il o1 od ol o= T T IR 11 o 46
JMODEL — ISPF Panel SECLON .....cuuuiiiiiiii et e et e e et e e et e e s e et e e e e aaa e eeees 47
)JNOP — ISPF File Tailoring StEUEIaNWEISUNG ......cooeeeeeeeeeeee e 48

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 8
Das grof3e TSO-REXXikon

JPROC — ISPF PAnNEl SECHION ... 48
JREINIT — ISPF Pan€l SECHON ...t s s s e e e e et e e e e e e e eeanees 48
JREXX — ISPF File Tailoring StEUEraNWEISUNG .........ciiiieeiiieeiiiiiie e e eeeeeettee s e e e e e e eeateen s e e eeeeeanees 49
)SEL ISPF — File Tailoring StEUETaNWEISUNG ......ccooeeeeieeeeeeee e 50
)SET — ISPF File Tailoring StEUEIaNWEISUNG ......cuuuuuiiiieeeeiieeiiiiieeeeeeeeeestiiieeseeeeeeeastenaaseeesaeeannnes 50
)SETF — ISPF File Tailoring StEUEraNWEISUNG ..........ciiieeeeiiieiiiiie e e e eeeeeeeaee s e e e e e e e eearea e e e eaaeeeanee 51
)TAB — ISPF File Tailoring StEUEIaNWEISUNG ......cccoeeeeeeeeeeee e 51
&EVAL() — ISPF File Tailoring FUNCHION .........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 52
&LEFT() — ISPF File Tailoring FUNCHON.........ccii it e e 52
&LENGTH() — ISPF File Tailoring FUNCHON ...........uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 53
&RIGHT() — ISPF File Tailoring FUNCHON ..........uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 53
&STR() — ISPF File Tailoring FUNCHON ........uuiiiiicic e e e 54
&STRIP() — ISPF File Taloring FUNCHON .......ccii it 54
&SUBSTR() — ISPF File Tailoring FUNCHON ...........uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeneneennee 55
&SYMDEF() — ISPF File Tailoring FUNCLON............oouiiiiie e 56
*ENDREXX — ISPF Panel FUNCHON......coiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee et 56
*REXX — ISPF Panel FUNCHION .....ccoiiieiiiiies et e e e et s s e e e e e e eeanean e s e e eaeeennnes 56
ABDISPCC — JCL EXEC Parameter ........ccccooeiiiiiei e 57
ABBREV/() = REXX BUIlt-iN-FUNCHON........cciiiiiiiieie et e e e e e e 57
ABS() — REXX BUIIt-IN-FUNCHON ... 58
ADDPOP — ISPF DM-SEIVICE ....cce e e 58
ADDRESS — REXX INSIIUCHION. ....cciiiiieeee e 59
ADDRESS() — REXX BUIlt-IN-FUNCLON ..ot 60
ADDRSPC — JCL JOB PAramMEtEN......ccuuiiiiiiiii ettt ettt e et e et e e e tan e e eeeans 60
ALLOC — TSO KOMMANAO......cceiiiieeeee e 61
ALTLIB — TSO-KOMMANAO ... 64
ARG() = REXX BUIIE-IN-FUNCLION ..o 67
ATTRIB — TSO COMMANG .....ieieiieiiiiiie e et e e e e e e e et s e e e e e e e e eaeea s e e e eaaeeaseenn s aeeaeeeesssnnnnns 68
AUTOLIST = EQIt MACTO ..o 69
AUTONUM — EQIt MACTO....ccciie e 69
AUTOSAVE — EQIE MACKO ...cvuniiiiii et e e et e e e e e et e e e et e e e e et e e e eraeeeaenenns 70
BITAND() = REXX BUIIt-IN-FUNCLION ..ot e e e e e e e e naaaas 71
BITOR() — REXX BUIlt-iN-FUNCHON .....eeiiiicce e 71
BITXOR() — BUIlt-iN-FUNCLION ....oooiiiiiiiii 72
BLOCKSIZE — ISPF Edit MACIO ....uuiiiiiiii et e et e e e et e e e e et e e e e et e e e esbneeeennans 72
BOUNDARIES — ISPF Edit MACIO .....ccoiiiiiiiiiieeeeee e 73
BPXWDYN — UNIX COMMANG ......uniiiiiiii et e et e et e e e e e et e e e e et e e e erbaeeeenanns 74
BPXWDYN ALLOC — UNIX COMMANG ......ooviiiiiiiiii ettt e et e et e e et e e e eeaans 75
BPXWDYN CONCAT — UNIX COMMAN ......cceiiiiiiiiiiiiceeeeeeeeeeeeeeeee et 80
BPXWDYN FREE — UNIX COMMANG........ccoiiiiiiiiiiiiiee ettt 81
BPXWDYN INFO — UNIX COMMANG.......cciiiiiiiieiiiie et e et e et e e e eran e e eeaans 82
BPXWDYN Return Codes — UNiX COMMANG........coiiiiiiiiiiiiiiaie e et e e e e e eeeeeenns 83
BROWSE — ISPF DM SEIVICE.....cci it iee ettt 84
BUILTIN — ISPF EQIt MACIO .....ciiiii ettt e et e e e e et e e e et e e e erbn e e e eraans 85
B2X() — REXX BUIlt-IN-FUNCHION ....coooiiiiiiiiiii 85
LOF AN I I oy = 1151 (1 Tox 1o o 86
(072N I IR 11 @ 2 0o 11 11 > o [P 87
(07 AN [0 = I 1 o el o {1 1Y = Tox o S 88
LO7AV\\ @4 = I ST I o] 43 2 =1 o o H 88
(07 STl S o e o 1 1V = V] o L 89
CENTER() = REXX BUIIt-IN-FUNCHON. ...ttt sssessesneneennnes 90
CHANGE — [SPF EQIt MACKO.....uuuiiiiieeiiieities ettt s e e et s s e e e e e e e e ettt e e s e e e e e e eaananaaaeaaees 91
CHANGE_COUNTS — ISPF Edit MACIO......uuuuuuieiiiiuiueeiunieienennnnnnnnnnnnnnsnnansnnnsnnssnnnsnnnsnnnnsnnssnnsnnnnes 93
CHARIN() = UNIX FUNCHON.....uttiii e e e e ettt s e e e e e e e e e et e s e e e e e e e e anneaaeaeeaes 93

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 9
Das grof3e TSO-REXXikon

CHAROUT() = UNDEX FUNCHOMN ... .utttittiiiiiieiueiiieteiasaeasesesasssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssnnnns 94
CHARS() — UNIX FUNCHON ..cceettie ettt s e e e e ettt e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e e annaaaeaeaaes 95
CLASS — JCL JOB Parameter .....ccicuuiieiiiiisieeeeiis e et e et e e et s e e e et e e e e et s e e e et s e e e eaan e e e eennaes 95
COMMAND — JCL Special Stat@mMENT..........uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiee e sneeeeanaenennnne 96
COMMIT — DB2 INSHIUCHION ....cuttiiii e ettt s e e e e e e et e s e e e e e e e e aa e e e e e e e e e eannaan e aeeaes 96
(O1@ 1LY/ | ] =l 1] o el =L 11 /= T S 97
COMPARE() = REXX BUIlt-IN-FUNCHION ......uuutiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiennneneessnsanssesessssnnssnssssnssssnsnsnsnnnnes 98
COND — JCL JOB PAraMELEN..... ittt ettt e ettt e e ettt e e e e et e e e e rba e e e eeaans 99
COND — JCL EXEC Parameler ... .cccuuuiieiieiieieeeeiis e e ettis e e et s e e et s e e s e et e e e et s e e e aaan e e e eatnaeeeannes 99
CONDITION() = REXX BUIlt-IN-FUNCHON ......uuutiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeaeenennessannnennssnnnssnnsnnnsnnnnnnnsnnnne 101
CONNECT — DB2 INSITUCTION ...ttt et e ettt s s e e e e e e e et s s e e e e e e eeaaeeaa s e e e eaaeeeesennneaeaeeas 102
CONTROL — ISPF DM SEIVICE ...t i eeeieeeeitiee ettt e e e et a e e e e e e et e e s e e e e e e e e araaneeaeaes 102
COPIES() = REXX BUIlt-IN-FUNCLON.......ouiiiiii e e e 105
(1@ LS A 1o o o 1 1Y = o3 (o T 105
(O] N I e IO o e o 1 1Y =] o 106
CREATE DATABASE — DB2 INSITUCLION .....ttuttiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiaiiinsesiseessesssssesnsssnsssnsssnssssnsssnssssnnes 107
CREATE TABLE — DB2 INSITUCHON .. ..uuutiiiiiiiiiiiiiiiiiiistsassssssassssassssssssssssnsssssssssssssssssssssnssssssssnnes 107
CREATE TABLESPACE — DB2 INStIUCLION ... ..uuuiuiiiiiiiiiiiiisiitseiisssessesssssassnssssssssssnsssssssnssssnnnnnne 109
(O3 I I [ 2] 2 Y o e 1T o el o 1 1Y = Tod (o 110
CURSOR — ISPF EQit MACKO. ... .uuuuuuuuuiiiiuiiietueueeaussssssssnsssssssssssssssssssesaessassssssssssssssssnssssnsssnnsnnnnns 111
(LU Il 1] o o 1 1Y = V] o 112
C2D() - Character to Decimal — REXX BUilt-in-FUNCHION............oiiiiiiiiicci e, 113
C2X() — Character to Hex — REXX BUIilt-iN-FUNCHON..........ccoiiiiiiiiiii e 113
DATA — JCL DD PAAMELET ... cieiieieeeeie ettt ettt e et e e et e e ettt e e e eata e e e eetaneaeees 114
DATACLASS — JCL DD Parameter.......cccciuiiiiiiiiieiee ettt 114
DATA_CHANGED — ISPF Edit MACIO.......ccciiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 115
DATA WIDTH — ISPF Edit MACIO ... .ciitiiiieiiiiie et e et e e et e e e et te e e e e st e e e e etaaeaeees 115
DY AN I o [ 1Y = T o T UPPPPPRRPPR 116
DATASET — ISPF Edit MACIO.....ccciiiiie e 116
DATATYPE() — REXX BUIlt-iN-FUNCHION ......oooiiiiiii e e e 117
DATE() — REXX BUIlt-IN-FUNCHON..........cvovieiecececeeeetee et ee et en e ees e ennensennenns 118
DBCS() — REXX BUIlt-IN-FUNCHON ....ouiiiii et e e e e eaanes 119
DCB — JCL DD PaAlamMeLer ...cuuiiiiieiie ettt e et e e e e et e e et e et e e e e e e an e e eanaeeanneeenns 119
DDNAME — JCL DD PArameLEr ... .ceuiiiiiieeiiie e e et e e e e e e et e et e e et e e et e e et e e aaeeeeas 120
DEFINE — ISPF EQIt MACIO ... . ciiiii ittt e e et e e et e e e et e e e e e st e e e eanan e eaens 121
DELETE — DB2 INSIIUCTION. ... iiiiieeiitiie et e e e ettt s s e e e e e e e e ettt e e e e eaeeseasttanaaeeaaeesnnnes 122
] = I I S R o ol o [ 1Y = T o OO UPPPPPRPPPIR 122
DELETE — TSO COMMANG ...ttt e e e e ee ettt s s e e e e e e e eeattaa s e e e aaeeeaattsaaaaeaaeeeasssnnnaaaaaaeeennnes 123
DELSTACK - TSO extended COMMANG............cuuiiiiiieiiiiiiiieee e e e e e e e e e e e e eaeeeaenes 124
DELSTR() = REXX BUIIt-IN-FUNCLION ...t e e e e aa e e e e e e e enenes 125
DELWORD() — REXX BUIlt-IN-FUNCHON .......ccooiiiiiiiiiiiiie 125
DIGITS() — REXX BUIlt-iN-FUNCHION .....coeiiiiiiieecceeee e 125
DIRLIST — ISPF DM SEIVICE ....ccc i 126
DISCONNECT — DB2 INSIIUCLION ......cciiiiieeeiiie et et e et e e e et e e e e et e e e s abaeeeaens 127
DISP — JCL DD PAraGmeteI .....ievnieiiii i ettt et e e e e et e e et e et e e et e e et e e et e e aaeeeens 127
DISPLAY — ISPF DM SEIVICE ...cceeeieiieieeeee ettt 129
DISPLAY _COLS — ISPF Edit MACIO ....uuiiiieeiieeeiiiie e e ettt e e e e et s s s e e e e e e eaattan e e e e aaaeennnes 130
DISPLAY _LINES — ISPF EdIit MACIO......ciiiiiiiieeiiiiie e et e ettt s s e e e e e e eaaaan e e e e aaaeennnes 131
DO FOREVER — REXX INSLIUCHION ....cciiieiiieieee ettt 132
DO wert — REXX INSIIUCTION.......cciieiiiiiiii et e e e e e tr e e e e et s e e e et e e e e etan e e e eaaneeeeennneeeees 132
DO var = wert TO ende (Iteration) — REXX INSTrUCHON ..........ccovviiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee 133
DO WHILE|UNTIL bedingung — REXX INSTIUCHION.........ccoiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeee 133
D@ AT A B 1Y o e o 1 1Y = o o PP 134
DROP — DB2 INSIUCLION ...uuii ettt e e e ettt e s e e e e e e e e ettt e s e e e e e e eeaattaaeaeeaaeeennnes 135

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 10
Das grof3e TSO-REXXikon

DROP — REXX INSITUCTION «..euiiiiii it e et e e e e et e et e et e et e et s et s et s et s sansaanseansaansns 135
DROPBUF - TSO extended COMMANG ........ccouuuiiiiniiii e ee e e et e e e et seaae e s ean e eens 135
DSINFO — ISPF DM SEBIVICE ..ottt e e e e et e et e st e s st e e st e s saae e e sbn e eens 136
DS N R (O I B T B I ==Y =1 1 1= (= 138
DSNTYPE — JCL DD PalAIMEer ...u.cvuiiiiiiiiiii it ee et e s et e et e et e st s et s st e st e st e eaneeanns 140
DUNMMY — JCL DD PArAMETET ....cvuiiiiiiiiiii it e e e et e e e et e et e et e et s et s et s et s st e st e sanseaneaans 141
DYNAMNBR — JCL EXEC PaAlaMELEN ... eeeeiieiee ettt e et e e et e et e e et e e aaeeeens 141
D2C() — Decimal to Character — REXX Built-in-FUNCLON ... 141
D2X() — Decimal to Hex — REXX BUilt-in-FUNCHON ... 142
EATTR — JCL DD PalAQmMEET .....enieiiiii ettt e e e et et et e et et s st s s s s s eneeaeeaaanas 142
D I IS o = B 1Y Y=Y A/ (o T 143
[ I 1Y ol o [} 1Y/ = T3 (o 144
[ I I @ I 011 41 =1 2T 145
D I 1] o il o [0\, = To] o NPT 145
ERRORTEXT() = REXX BUIlt-IN-FUNCLON .......ooiiiiiiii et e e eaenes 145
EXCLUDE — ISPF EQIt MACIO . .ccuuiiiiiie ettt e et e e e et s st s s et e s saa e e san e eens 146
EXCLUDE_COUNTS — ISPF Edit MACIO .....coiiviiiiieii ettt e e e e e ettt e e e e e e eeaanes 147
) O IS @ I O011.0]111= 1o To [ 148
EXECIO - TSO extended COMMANG .......coouuiiiiiiiiiie et e e e e e e e s e e sb e s raaeseaneeeens 148
EXECUTIL — TSO COMMANG....cuuiiiiniiitie ittt e et e et e et e et e s s e e st s e s s s e st sesaase st sassarsertsesens 151
EXIT — ISPF Panel INSITUKLION. ... ceuieeiii ittt ettt e e et e et e et s et s et s et e sa s et eaanss 154
| I = ) O G 1 153 1 £ U o3 10 ] o T 154
EXPDT — JCL DD PalamM el ..o eiieiiieiiiit ettt e e e e e e e et e et e it et e s s aneeaeeneeaeanns 155
EXTERNALS() — NonSAA REXX Built-in-FUNCLiON............coooviiiiiiieee, 155
FETCH — DB2 INSITUCTION......uuiiie ittt et e e e et e e e s st s s et s s sb e s sbaesabaeesens 155
FILEDATA — JCL DD PalamMeler .. euiniieiiiiiieieee ettt e e e e et e e et e et s st e s s s e eneeneeaaanns 156
[ 1NN B 1Y o =l o [ 1Y/ F= U] (o TR 157
FIND() — REXX BUilt-in-FUNKLiON ... 158
FIND _COUNTS — ISPF Edit MACIO......uciii it e e e e e e e e et e e e e e aaeeeaenes 159
[ I ] el o [ Y, = o] o T 159
FLOW _ COUNTS — ISPF EIit MACIO.....cciiiiiiiiieiiiiee ettt e e e e e e ettt e e e e eaeeeannes 160
FORM() = REXX BUIIt-iN-FUNCHON........iiiiiiiiiiee et e e e e e e e e e e eaenes 160
FORMAT() = REXX BUIIt-IN-FUNCLON ......ccciiiiieiiee et e e e e e eaenes 161
FREE — JCL DD PalaiMEBter ...ttt ettt e e et e et et e et e et s st s s s e s enseneeaaanas 161
[ o I @ 0] 10101 F=1 ¢ [0 TR 162
FTCLOSE — ISPF DM INSITUKLION . ....uuiietiiiiee ettt e e et e s e e e e s et e s eaaeeeens 163
FTERASE — ISPF DM INSITUKLION . ....uiietie ittt e et e e e e et e et e e et e e eae e e et eeeens 164
FTINCL — ISPF DM INSIUKLION. ... eeee ittt e e et e e e e et e et e e et e e eas e e et eesens 164
FTOPEN — ISPF DM INSITUKLION......cuniiitii ittt e e e e e e et e st e e sb e e eaa e e eaneeeens 165
FUZZ() = REXX BUIE-IN-FUNCLON ..ottt e e e e e e e ettt e e e e e e e e eaenes 165
GDGORDER — JCL DD Palameter .. e ieiieieee ittt e e e e st s e e e e e e eens 166
GETMSG — [SPF DM INSEIUKLION ...ttt ettt e e e e e et e s e e e e st e e s e e e et e e saanas 166
GETMSG() — TSO external FUNCHON............i e 167
GOTO — ISPF PANEl INSITUCTION ...eeeiiieie ettt ettt e e et s e e e e e e s e e s e e s e s eenns 168
(€] {010 N [ O BN (@] = == =1 1 1< (=] 168
[ | 0 G 1Y o il o 1 1Y, F= 1o (o T 169
[ 11 Iy = ol o [ 1Y, = 1o o LT 169
[ | I 1O o i o [ 1Y, = o o J TR 170
IF — ELSE — ISPF Panel INSIIUCLION ....cvuiiiiii it e e et e et s et e e e s e e e e e e eans 173
IF — THEN — ELSE — JCL Special Statement .........cccooeiiiiiiiiiiiai e et eeeeeeeees 175
IF — THEN — ELSE — REXX INSITUCKION ...cenitiieeit ettt et e et e et e et e et e et s aaseaeaans 179
IMACRO — [SPFE EQit MACIO ... ieuiiiee ettt et e e e e et et e e et e e e e e e et e e taeeeetaraeaneernaeeenas 179
INCLUDE — JCL Special StatemeNt ........cooeiiiieeiiiiie et e e e e e e e e e e eeneees 180
INDEX() — NONSAA REXX BUIlt-IN-FUNCLON..........ciiiiiiiiicc e e e 181
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INSERT — DB2 INSITUCHION «..euiiiiiiiie e et e ettt e e et e e e et e e e et s et s et s et s st s sansesnsaanseansaansns 181
[N ST = 2 I Y od o 1 Y, = (o o 182
INSERT() = REXX BUIE-IN-FUNCHON .....uuiicccc et e e e e et e e e e e e e e ennnes 182
INTERPRET — REXX INSITUCLION.....euuiieieiiieee ittt et e et e e et e e et e s st s e st e s eaaaseeaneeeens 183
ISFACT — SDSF-API-AUITUT .. e e e e et e et e e e s e e e e sb e eens 184
ISFBROWSE — SDSF-API-AUTUT oot e e e e e e e eeas 185
ISFEXEC — SDSF-API-AUTTUF. ...t e e et e e e e e st e e ea e e eaaeeens 185
Y T = By B S 1N ol B U U T 186
ISFLOG — SDSF-API-AUITUT ... e et e e et e e e e e s et e s raeaeens 186
ISFSLASH — SDSF-API-AUITUR. ...t e e et e et e e et e e eaeeeens 187
ITERATE — REXX INSITUCTION . ...uiiitiii ettt e e et e et e et e et e et s et s et s et s et s aansaansaansns 188
JCLLIB — JCL Special State€mMENt ... ...ccuviiiiiii et e et e e e e e e e e e r e e eaaaas 189
JOBLIB — JCL Special DD Stat@MENT ........ciiieeeieiieiiiiis e e et e e et e e e e e e e e e e eeaaas 189
JOBPARM — JCL JES INSIIUCTION .vvuiiiiiiii ittt e e et e et e e s et e e s e aa e e s e aaaa s 190
JUSTIFY () = REXX BUII-IN-FUNCHON......uiiiii ettt 191
A o I 1 = ol o [ 1Y, = o o T 191
[ o = I [ I B ] B o= =1 1= (= 192
LASTPOS() — REXX BUIlt-IN-FUNCLION........ccoiiiiiiicicceee e 193
[N =] G 1 1S U (o 1o o 193
[ o I Y o e o [T 1Y F= Tl (o T T 194
LEFT() = REXX BUIlt-IN-FUNCLON .....ccoiiiiiiiccccc e 195
LENGTH() — REXX BUIlt-IN-FUNCHON........ccciiiiiiiiiei et e e e e et e e e e e e eaeees 195
I Y R o [ 196
LIBDEF — ISPF DM INSHIUCHION . ....eieiiiet ettt ettt e et e et e e e et s e s e e et s e sa e e et e asaansesaaerens 197
I I (O I B 1B = 1= 1 1<) (TP 198
[T £ o ol o [ A 1Y, = (o1 (o T 198
LINEIN() = UNIX FUNGHON ......oeovivetieeiecteeceeeeeeesee et ees e st es e siae s esseesssseetessensseseesensaesennessensees 199
I O I 1Y o o [ 1Y, = 1) (o T 200
LINEOUT() = UNIX FUNCLON ..ottt s s e e e e e e et s e s e e e e e e e aaraaa e e e eeaeeeennes 201
LINES() = UNIX FUNCHON ...ttt e e e e e e e ettt e e e e e e e e e e aat b e e e eeeeeennnes 202
LINESIZE() — NONSAA-BUIlt-iN-FUNCLION ..o 202
LINE_AFTER — ISPF EQIt MACIO ...cvvtiiiii it e e et e e e e e e e e e e aar e e e e eaeeennnes 203
LINE_BEFORE — ISPF EQit MACIO ...vuuuiiiiieeiiieeiiiee ettt s e e e e e e eaar e e e e aaeeennnes 204
LINE_STATUS — ISPF Edit MACIO .....ccvuiieiiiiii et e et e et e e e e st e e e e era e aeees 205
LISTALC — TSO COMMANG. ... ituiiiiiinieteeeee et et et e et e et e et e et e et s et s et s et s et s sansat s et sstnssansessatnees 207
LIST — ISPEF DM SBIVICE .. ittt et e e e et e et e e et e e et e s s e e e ab e s et e s abeesens 207
LISTBC — TSO COMMEANG.....uiiniiiniiiiitiei et e et e e et et e et e et e et s et s et s et s st s et s et s et ssansetasarnees 208
LISTCAT — TSO COMMANG ..uiiiniiiniiiiii et e et e e et e et e et e et s et s et e et s st s et s et s et saansetnsarnes 208
LISTDS — TSO-KOMMANUO......ieuniiiiiiiei ettt e e e e et e e e e e et e e s st e e st s saa e s st e ssaaeestneesens 209
LISTDSI() — TSO extended FUNCLON..........c.ooiiiiiiieii e e et e e e e e e eaanes 210
LIMCLOSE — [SPF LIM SEIVICE ...oeiitiii ettt ettt e et e et et e et et e et s et s et e et s et eaaaees 211
LMCOMP — ISP LM SBIVICE. . .cun ittt e e et e e e et e e st e e st e e eaae e e st e eens 212
LMCOPY — ISP LM SEBIVICE ..ttt e e e e e e et e s s e e e e raae e e eaaeeens 213
LIVIDDISP — ISPF LIM SEBIVICE ..euitiitiie ettt ettt et ettt et e et et e et e et s et s et s et s et s eaeaaees 214
LIMDFREE — ISPF LIM SEIVICE ...ceiiitiit ettt ettt e ettt ettt e et et e et e et s et e et s et eaaees 216
LIMDINIT — ISPEF LIM SEIVICE ... ettt et e e et e e e et e s st e e st e e raae e e saeanens 216
LIVIDLIST — ISP LM SEIVICE . ceuieiie ittt ettt ettt e et e et et e et et e et e et s et s et s eaaeaanees 217
LIMERASE — [SPF LIM SEIVICE ...ceiitiii ettt ettt e et et e et e et et e et s et e et e aaa s et eaanees 219
[t R ] S R o Y YT Y/ o] < 220
[ (] = I 1] o ol Y ST A/ (o T 220
Y L B 1S od ol Y ST o V7T <R 221
LIMMADD — ISP LIM S IVICE . e uitiie ettt ettt ettt ettt ettt e et e et e et e et s et e et s et e et s et saanees 223
[ Y = I I = e 1Y IS Y=T 4V (oL T 224
LMIVIDISP — [SPF LM SBIVICE ...cun it e e e e et e s s e e e e et e s b eeeens 225
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LMMFIND — [SPEF LM SBIVICE ...cun ittt ettt et e e e et e e e et e s st e e st e s eaaeseeanaeeens 229
LMMLIST — ISPF LM SBIVICE .. .cuu it e e et e st e s e et e s et e e b e eens 230
LMMOVE — ISPF LM SBIVICE .. .ccuu ittt et e e e e e e et e e st e et e s st e e ebeeeens 232
LMMREN — ISPF LM SBIVICE .. eun ittt ettt et et e e e e et e sttt e e st e e et e e rbeeeens 234
LMMREP — [SPF LM SEIVICE .. ceun it et e et e e e et s st e et e e st e e ran e eens 234
LMMSTATS — [SPF LM SEIVICE ... et e e e et e et e s et e e eeeeas 235
LMOPEN — ISP LM SEBIVICE . ettt ettt e e et e e e et e et e e st e e et e e b eeeens 237
LMPRINT — ISP LM SBIVICE. . e ittt ettt et e et e et e et e et e e st e s eaeeeeaeeeens 238
LIMPUT — ISPF LIM SEIVICE ..cun ittt e e e et e et e et e et e e s e e e st e s eaa e e raeeeens 239
LMQUERY — ISPF LM SEIVICE. ....ceeiitiiei ittt e e e e e e e ettt e e e e e e e e e e sttt e e e aaaaeennnes 240
LMRENAME — ISPF LM SEIVICE .. ettt ettt et e e e et e et e et e e et e e eaeeeens 243
0107 AN I e 1] = el o [ A 1Y, = Tox (o 243
IO LT 1] o B 1Y IS YT A/ o I 245
[ (O I 1Y o o o 11 1Y, = T (o T 246
[ = O I O I BT I == =1 1= (= P 246
[ AN O =@ R K] o el o [ 1Y, = To] o 247
MACRO _LEVEL — ISPF EQIt MACIO.....uciiiiiiiiiiiitiee ettt e e e e e e e e eea bbb e e e e e e e e eeennes 248
NSy S |\ 1 i 1] o o [ 11V, = To] o T 248
MAKEBUF — TSO extended COMMAN .........ocuuiiiiniiiiiii e e et e e s et e e b e eeas 249
MAX() — REXX BUIIt-IN-FUNCHON ...cooiiiiiiiiiiii 250
MAXGENS — JCL DD Pal@mMeter . .u.eniniii ittt et e e et st s s e s e e e eaaanas 250
Y o] S e Y ol o [ 1Y = T (o 1 250
MEMLIST — ISPF LIM SEIVICE ...cvn ittt e e e e et e et e e st e e et e e et e e eaaeeeens 251
1= N D £ o ol o 1 1Y, = T o T 252
MESSSAGE — JCL JES INSUCHION ... .ccuuiiiiiiiii et e e et e et e e e e s s e e s sb e s eaaeeebaeeeens 252
MGMTCLAS — JCL DD PalAmMEtEr.....cuiitiiiiieiee ettt e e s et e s e e e e eaeeaaanas 253
MIN() — REXX BUIilt-iN-FUNCHON.......cooiiiiiiii 253
[ (@] B ] = e 1] = i o [ 4 1Y, = o o NPT 253
Y (@ N o 1O = ol o [ 1Y, F= T o T 254
MSG() — TSO extended FUNCHON .........cii i e e et e e e e e eeaenes 255
MSGCLASS — JCL JOB PAlQmMELEN ....euiniiiiiieee et e et e et e et s st s e s e e eaeeaaanas 256
MSGLEVEL — JCL JOB PAra@mMEter ......cuuiieiiiiii ettt ettt e e et e st e st esraae e e ea e eens 256
MVSVAR() — TSO extended FUNCHION ...........ooiiiiii et e e e e eaanes 256
NEWSTACK - TSO extended COMMANG ........ouuiiiniiiiiiii et e e e e et e et e st e et eeans 257
NONUMBER — ISPF EIt MACIO .. ccvuiieiee ettt e e e et e et e et e e e et e e eae e e et eeeens 257
N[O S = 0 G 14151 1 U (o1 11 o T 257
O I = oY ol = o [1 1Y F= T {0 TP 258
NOTIFY — JCL JOB PaAlamMELer ....eneiiii ettt e ettt e et s e st s e e eaeeaaanas 259
L0 I Y o ol o 1 1Y, = T {0 T 259
O 1Y =] o o 1] = il o [} 1Y/ = Vo] o J 260
NUMERIC — REXX INSITUCTION ..etiiteii ettt ettt et e et e et e et e et e et e et s et s et s et seanseanseanes 262
OPEN — DB2 INSITUCHION ..evtiiiiiie ittt e s e s e e s e s e s eaessaessa s eaesenssnseneenss 263
OUTPUT — JCL Special StatemMeNt ........couuuiiiii e e e e e e e e eeneaa e e e e 263
OUTTRAP() — TSO exXtended FUNCLION .........uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieibiieeeiieisaeaeseeseesesaessnseesnseeennnenees 265
OVERLAY() — REXX BUIlt-iN-FUNCLON ......uutiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeseseeeeeeessesseseeenneeennnenee 267
A O S 1Y =l o [ A\, = To] (o T 267
PARM — JCL EXEC PaAlamMeELer ....eniiiiiieieieee ettt et e et e et e et s et s e s e e eaeeaaanas 268
PARMDD — JCL EXEC PalamMeler . ... eu ittt ettt e et e st st e e e eae e aanas 268
PARSE — REXX INSTIUCTION ... et ie et e e e e e et e et e et e et e st s st s et s e e s eanssaneeaneeansns 268
PASSWORD — JCL JOB PAIAMELEN ......uiieeieiieee ettt e e et e et e s et e st aeeens 270
Y I S 1S od i o [ 4 1Y, F= 1 (o TR 270
[N I [ I 1B I == 1 1< (] T 271
PATHDISP — JCL DD ParamMeter.....cn ettt e e s st s e e s e e eaeeaaanas 271
PATHMODE — JCL DD Palr@mMeter.....cvu ettt e et e et e et e et e et e e aeeans 272
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PATHOPTS — JCL DD PaAlamMeter ... cu ittt e e et et e e et e e s st s s s e s eaeeneeanaanas 272
PEND — JCL Special State€mMENt.........uuiii i s s e e e et e s e e e e e e e e aar e e e e aaeeeannes 273
PERFORM — JCL JOB PalAIMETEN . .cuivuiiiiiii ittt et et e et s et e s e et e st s et s st e sanesaaeeaneeanns 273
POS() — REXX BUIlt-IN-FUNCHON......ccoiiiiiiiiiiiee e 274
PQUERY — ISPF DM INSITUCTION ....uciiiiiieeietie ettt e et e e e eete e e e e eata e e e bt e e s ssbaeeessbanneeeens 274
PREPARE — DB2 INSITUCLION ...cevniiii ittt e et e et e et e s e st e s st e s sbessaaeseaneesens 275
PRESERVE — ISPF Edit IMACIO......uiiiiiiiiee e et e e e e e st e e e st e e s e et e e e seabneeeens 276
PRIORITY — JCL JES INSITUCHION ...uieiette ettt et e e e e e e s eaae e e s et e e s saaa e e e seaaneeeees 276
PROC — JCL Special StatEMENT .....cuviiiii i e e e et s e e e e e e e e aat e e e aaaeeennnes 277
PROCEDURE — REXX INSIIUKLION .....ccvvniiiieie et e e e et e e et e e s seaa e e e seaaneeeees 278
R {0 1O S ST 1Y o il o 11 1Y, F= (o o 279
[ O L I e 1Y o ol o [ 1Y, = o o 280
PROFILE — TSO COMMANG ...ttt ettt e e e e e e e et e et e s st e s saa e s sbnessaaessaneesens 281
PROMPT() — TSO extended FUNCLION............cooiiiiiiiiiie e 282
o I A (O I (@ ] = 3 == = 1 111 =] P 282
[ S]  I ] G 1 1S3 1 U (o 1o T o T 283
QBASELIB — ISPF DM INSTITUCTION .. .coiiiiiiiiie ettt e et e e e e e e e e e e et e e e 283
QBUF - TSO extended COMMANG ........oouuiuiiiiieeeiieeiiiiies e e e e e et e e e e e e e e aaeaaa s s e e e e e eeereeanaaaaees 284
QELEM - TSO extended COMMANG ..........uoiiiiiiiiieeiiiiee et e et e et e e e e e e s st e e e eataeeeesraas 284
QLIBDEF — ISPF DM SEIVICE .utuuiiii ettt ettt e e e e e et e e e e e e e e e e e ab e e e e e 285
QTABOPEN — ISPF DM SEBIVICE .. .. ciiiieetttiee ettt ettt e e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e ab e e e eaeas 285
QUERYENQ — ISPF DM SEIVICE ...cotuniiiietieeee ettt ettt e et e e e et e e st e e e e et e e e e era s 286
QUEUE — REXX INSEIUCTION «.ccvvi ettt ettt et e e et e e e et e e e et e e e eaba e e e esranas 288
QUEUED() — REXX BUIlt-iN-FUNCLON ......uuuitiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiseeieeeseasssssssassnssssssssssnsssssssnssssssnsnnes 288
QSTACK - TSO extended COMMANG.........ooiiiiiiiieeeiiie et e e e e e abe e e e era s 288
RANGE_CMD — ISPF Edit MACIO ....uuuuiiiiieeiiiiieiiiee et e et s s e e e e e e e ettt e e e e eaeeeannes 290
RCHANGE — ISPF EQit IMACIO ....cuuuiiiieiii ettt e e e et e e et e e s e aa e e s seabeeeens 290
RECEIVE — TSO Command (PrVIIEGIEIT) .......cooviiiiiiiiiiii e 291
[ O Y I K] = o o [ Y = o1 (o T 293
L8 o A B (O I B ] B = = =] (= 294
RECOVERY — ISPF Eit MACTO ....uuiiiiiiiiei ittt e e e e e e et s e s st e e s e et e e e seabneeeees 295
REFDD — JCL DD PalAMEBtE ... .euieiiieiiei ettt e e e e e e e e et s et e e s e s eneeneeaeanas 295
REGION — JCL JOB-/EXEC PAraQmMEEN ......ueieuniiiiieiee e ee e e e et e e st e st s et e s ean e eens 296
REMPOP — ISPF DM SEIVICE ....ccvuniiiietee ettt e ettt e e e e e e e st e e s st eeseata e e s seabaeeeees 296
RENAME — TSO COMMANG ... ccuiiiiiiiiiiiiiiee ettt e e e e e e et e et s et e et e et s st s et s st s et saensetnsarnees 296
RENUMBER — [SPF EQIt MACIO.....cuuiiiiiiiiie et e e et s e e e s et e s ea e eeas 297
R o IO e 1] 2 e o 1 1Y, = Tod o T 297
R Y = I Y o el o 11 1 F= (o7 o TR 298
RETPD — JCL DD ParamMeter.....cu ittt e e e e e e et e e s e e e e eaeeaeanas 299
RETURN — REXX INSITUCTION ...cccvtiiiei ettt e e et e e e et e s st e s et e s naa e s eaneeeens 299
REVERSE() — REXX BUIlt-iN-FUNCLON ... 300
R N I Y od ol o 11 1Y F= Vo] (o J T 301
L] o I 1S o ol o [ 4 1Y, = o7 o T 301
RIGHT() — REXX BUIlt-IN-FUNCHON .....ccooiiiiiiii 302
RMACRO — [SPF EQIt MACIO . ceuieiieeei ettt et e et e et e et e et e et s et s et s et s et s eaeeanees 302
ROLLBACK — DB2 INSITUCTION. ... cetiii ittt cee ettt e e e et e et e et e et e et s st s et s et s e e s eanseanseansns 303
ROUTE — JCL JES INSITUCTION ..ettiite ittt ettt ettt e et et e e e et e et e et e et e et s et s ea s et saeseansaanes 303
Y NV e Y o il Lo [1 1Y/ = Tox (o TP 303
SAVE_LENGTH = ISPF Edit MACIO .....coeiiiiiii et e e e 304
TN A =4 ) O G [ 1) { (o2 1] o 304
107 A (I 1] = il o [ Y, = (o {0 1T 305
SCHENY — JCL JOB PaAlaMEEN ....euitiitiieete ettt e e e et et e et e et e et sa s e s e s e s eneeaeeaneens 306
] o S Y o Sl o [ 01 =] (o T 306
SEEK_COUNTS — ISPF Edit MACIO.......ccuuuiiiiiieeiieeeieee et e e e e e e 308
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SELECT — DB2 INSITUCTION ... ctuitiiit it e e e e e e e s st s s s e s et s s s sae s s s saessasssasssnssnssnesnss 308
SELECT — [SPF DM SEIVICE ....uu ittt e e e e e e et e s et e et e e e e e s st e eaaans 309
] I O I =] ) @, G 1 153 1 U o2 1o o 311
S N[ B IO I 1o 1 01 3 1 F= 1 (o [ T 311
] S Y (0 ] N I I o Sl o 11 11 F= 1] (o T 312
SET — JCL Spezielle StatEmMENT........ccooeiiiiiiee e e e e e e e e e e e e eaes 313
SET CURRENT SQLID — DB2 INStTUCTION ...ttt 313
SETLANG() — TSO extended FUNCHION .........uuuuuuiiiiiiiiiiiiiiieiiniiiiieneieeeeeeseesessesessesseeseeneennesennnnnne 314
SETMSG — ISPF DM SEIVICE. ...uiituiiii ettt e e e e e et e s et e et e s e b e e st e ranaas 314
SETUNDO — [SPF EQIt MACIO......ciiet ittt e e e e st e e e et e e e e et e e e e eaaeas 315
SHIFT COLUMN — ISPF EIit IMACIO ...cccvvuiiiieiiee ettt e s e e st e s et s e e e eaa s 316
SHIFT DATA — ISPF EQit MACIO ...uuiiiiiiiii ettt e e e e e e e et s e e et s e e e e et e saaaes 317
SIGN() — REXX BUIIt-iN-FUNCLION .....ccoiiiiiiiie e e e e e 318
1[N N I = ) G [ =3 1 U o2 1 o 318
O] g I 1] o il o [ 1Y/ = Tod o T 319
SOURCELINE() = REXX BUIlt-iN-FUNCLON .......ccoiiiiiiiieie et 321
SPACE() — REXX BUIlt-iN-FUNCHON ......uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiisiesiiesesaesssssessessssssssssssssssnsssssssnssssssnsnnes 322
N RS 1] 2 i o [ 4117/ = Vo] (o T 322
STATUS — TSO COMMANG .. .cetiiiiiiiii et e e e e et e s e e e st e s eat e s st s saa s e st esanans 323
STEPLIB — JCL Special DD StatEMENT.........uuuuuuuiiiiiiiiiiiiiitieiiiiiienineeeeessessnssnseesesenesnnneeeeeeaeenenne 323
STORAGE() — TSO extended FUNCHON. ..........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitiiiie bbb eeeeeeeeeneeennnenee 323
STORCLAS — JCL DD Palrameter. ... e et e e e e e e e e e e ens 324
SYSOUT — JCL DD PalramMeter .. cu et e e et e e e e e e eens 324
STREAM() — UNIX FUNCHON ...uuttuiiiiiiiiiiieietieiissassesaassassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnnns 325
STRIP() = REXX BUIlt-IN-FUNCLON.. ...t 327
SUBCOM — TSO extended COMMANG ........ccuuiiiiiiiii et e e e e e st e e e e e ra e raaaas 327
101 I ST o o [ A, = T o T 328
SUBMIT — TSO COMMANG....cuuiitiiiiiiiiie ittt e et e e e s e s et s st s st e s s saessaeesasesnessnsesnns 329
SUBSTR() — REXX BUIlt-iN-FUNCLON......coiiiiii e 329
SUBWORD() — REXX BUIlt-iN-FUNCHON........ciiiiiiicce e 330
SYMBOL() — REXX BUIIt-iN-FUNCLON ......uuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i eeeeieeeeeeeeeeneeee 330
SYMBOLS — JCL DD PalaiMEter ... cuiiiieiiiee ettt e e e s st e e s e e e e e aeeaeens 331
SYMLIST — JCL DD PaAramMeLer....u.cn it e e et e e e e e e eens 332
SYSABEND | SYSMDUMP | SYSUDUMP — JCL Special DD Statement ............ccoevvvvvvviieeeennn. 332
SYSCPUS() — TSO extended FUNCLION .........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiitiiiiiiiiiiiiieeiebeeeseeeeeeeeeeeeeseseeeeeeeenenenne 333
SYSDSN() — TSO extended FUNCLION ..........oiiiiiiiiiiiee e e e 333
SYSVAR() — TSO extended FUNCHON. ........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiieieiiiieiiebee e eeeeeeeeeeseeeeeeeenennnne 334
LN S S 1S od o [ 1Y, F= 1) (o TP 335
TABSLINE — ISPF EQIt MACIO....ccuuiiiiiiii ittt e e e et e et e st e et e e et e s st e e st seaaaaes 336
TBADD — ISPF DM SEIVICE ....uiieeiiii ettt et e et e et e et e e et e st e e et s s st e e st seanaeaes 337
TBBOTTOM — ISPF DM SEIVICE ...cu ittt e et e et e et e et e et e e e et e et e e s e e aeeaans 338
TBCLOSE — [SPF DM SEIVICE . .ceuiiet ettt et e et e et e et e e st e et e s et e s st e e et seaaneans 339
TBCREATE — ISPF DM SEBIVICE. ...ttt ettt et ettt e et e et e et e e et e s st e e et s eaaaeans 340
TBDELETE — ISPF DIM SEIVICE ...ceuiieiiteie ettt et e e e e e e e e e et e et e et e et e et e e aeeaans 342
TBDISPL — ISP DM SBIVICE. . ceu ittt e e e e et e et e et e et e et e et e et e et e aaeeaans 343
TBEND — ISPF DM SEIVICE ...ouiietiiei ettt ettt et e e et e e et e e et s e st e e et s s st e enteseaneans 348
TBERASE — ISPF DM SEBIVICE ... ettt ettt et e e et e et e et e et e et e et e et e et e et e aaeeaans 348
TBEXIST — ISP DM SBIVICE .. ceuiieiii ittt e e e et e et e et e et e et e et e et e et e e aeeaans 349
TBGET — ISPF DIM SEIVICE....uu ittt ettt ettt e e e et e et e e et s et e e st e s st e e st esaaeans 349
TBMOD — [SPF DM SEIVICE ...ttt ettt et e et e et e e et e e et e e et e ssb e e st seaneans 350
TBOPEN — [SPEF DIM SEIVICE .. ceuiii ittt ettt e e et et e et e et e et e e e et e et e et e e aeeaans 351
TBPUT — ISPF DM SBIVICE . .cuiieiii ettt e e et e e et e et e et e et e et e et e et e et e aaeeaans 352
TBQUERY — ISPF DM SEIVICE ... ittt ettt e e et e s e e e e e e e e e et e e e e 353
TBSARG — ISPF DIM SEIVICE ... cceteiiii ettt e e et e et e et e et e et e et e e et e eanaeaes 354
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TBSAVE — ISPF DM SEIVICE ...uiiiiiiiie et a e e e e e e e e e e e e a e e e e e e e e e e e e a e e e e e e e e e aaaaaaaeas 356
SUBSYS — JCL DD PAramMELET ...ttt e ettt e e e e e e rr e e e 357
TBSCAN — ISPF DM SEIVICE ... 357
TBSKIP — ISPF DM SEIVICE ...ttt ettt ettt a e e e e e e e e e e e e e e e e e e e a e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaeas 359
TBSORT — ISPF DM SEIVICE ... 360
TBSTATS — ISPF DM SEIVICE. ...ttt 362
LSO el S o ol 1Y B T=T Vo SRR 364
TBVCLEAR — ISPF DM SEIVICE .. i it i i ii ettt a e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e as 364
TENTER — ISPF EQit MACTO ... .o 365
LI O A 1Y o e o 11 Y= Vo o SRR 365
TIME - JOB-ANWEISUNG. ... a e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaeas 366
TIME() = REXX BUIIE-IN-FUNCLON.......coiiiiiiii e e e e e e e 366
TRACE — REXX INSITUCTION ... a e e s 367
TRACE() — REXX BUIlt-IN-FUNCLON ... 369
TRANS — ISPF DM SEIVICE ... a e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aeas 369
TRANSLATE() — REXX BUIlt-IN-FUNCHON ... 371
TRANSMIT — TSO Command (PrivIl@GIEIT)......ccceee oo 371
TRUNC() = REXX BUIIt-IN-FUNCHON ...t 372
TSOEXEC — TSO COMMANT ...t s e e s s e s e s e e e e e e e e e s e a e e e e e e e e e e e aaaaaeas 372
TSOLIB — TSO COMMEANG ... e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaas 373
LIS ] B I 1Y o o o 1 1Y F= Tod o TSR 375
TRANS — ISPF Panel FUNCHION ... 376
TRAPMSG() — TSO extended FUNCHON ......ccooeeiiiiiiiiiees et e e e e e 377
TRUNC — ISPF Panel FUNCHON .......coiiiiiiiiei et e e e e e e e e e e e e e e 378
TYPRUN — JOB-ANWEISUNG ....uuuiieeeeiieiitiiiee e e e e e e e eeattiea s e e e e e e e e eastaa s s e eaasasasstaanaaeeaaeeesssstanaaaeaaees 378
UNIT — JCL DD PAFBMELET ...ttt ettt ettt e et e e et et e e e eeb e e e eetaaeeeesaaeaeee 379
UNNUM — ISPF Eit IMACIO... . ciiiiiie ettt e e et e e e e e e e e et e e e e e tb e eeeeataeeeeesaneaeens 380
UP — ISPF EQIit MACIO.....uiuuiii i ettt e s e ettt e e e e e e e e e eaat e e e e e eeeeeesstnnaaaaaeaeeennnes 380
UPDATE — DB2 INSIIUCHION ....coeiiiieeeee et 381
UPPER — REXX INSITUCLION ..o 382
USERID() — TSO XIEINAL.....ccciiiiiiiiiieieee e 382
USER_STATE — ISPF Edit MACIO.......cceiiiiiiieeeieee e 383
VALUE() = REXX BUIIt-IN-FUNCLON ....uuiiic ettt e e e e e e eennes 383
VER — ISPF Panel FUNCLION ... ...ttt e e ettt s s e e e e e e e eanenaneeeaees 384
VERASE — [SPF DM SEIVICE ...uniiiiii ettt et e et e e e et e e e e atn e e e e aaa s 389
VERIFY() — REXX BUIlt-iN-FUNCHON .....eeiiiccce et e e eeanes 389
VERSION — ISPF EQIt MACIO ... .ciiiiiieiiie ettt et e et e e et e e e e at e e e e aaa s 390
VGET — ISPF DM SEIVICE ... ettt ettt ettt et e e et e e et e e e e et e e e e et e e e e et e e e eataeeeertanns 391
VIEW = ISPF DM SEIVICE ..o et 392
VOLUME — ISPF EQIt MACIO .....ccc e i e e 394
VPUT — [SPF DM SEIVICE ..ottt ettt ettt et e e et e e e et e e e et e e s e et e e e e et e aeaens 395
VSYM = ISPF DM SEIVICE ..o eeee oo 395
WORD() — REXX BUIlt-iN-FUNCLON ..o 396
WORDINDEX() — REXX BUIlt-iN-FUNCLON ..o 396
WORDLENGTH() — REXX BUIilt-iN-FUNCHON........cooiiiiieieeee e 397
WORDPOS() = REXX BUIlt-iN-FUNCLION ..o, 397
WORDS() — REXX BUIilt-iN-FUNCLON.......ccoiiiiiieeeeeeee e 397
D=1 O I (O BN | ST S = (=] 1 1= o R 398
XRANGE() — REXX BUIlt-IN-FUNCLION ... 398
DS W AN LS S Tl 1T o o o 1 1Y = ol o 398
X2B() — REXX BUI-IN-FUNCLION ...ttt sesesesessnnnees 399
X2C() = REXX BUIIE-IN-FUNCHION ...ttt 400
X2D() = REXX BUIlt-IN-FUNCLION .......e et e et e e e e e e e aaa s 400
Z-Variablen des Dialog ManagerS..........uuuiiiieeiiiiieiiiei s et e e et e e e e e e e e et e e 400
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=100 [ U1 [0 | 401
GeENErelle INfOIMALIONEN. .......ciii e et e e et s e e e e b e s e e e e st e e nanans 401
2310 FYod a1 T IO o B = S 1= 1) (] o FR 401
SCIONING e 402
Table DISPIAY SEIVICE ......cooeiiiiiii ettt e e e e e e e e et a e e e e e e e e e ettt e e eeaaas 402
[ 1L C=R [ aT 0] {1 = L0 o] a1 o 403
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.ALARM - ISPF Steuervariable Panel

33. ALARM=AdYESbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
DNObbA
c&varb

Kann innerhalb einer Bildschirmmaske in den Sektionen )INIT, )REINIT und

)PROC genutzt werden, um einen Signalton am Terminal abzusetzen. Die Zuweisung kann durch
Schlisselwortangaben, oder tUber Variable erfolgen.

YES

Das Signal ertdnt, wenn das nachste Panel angezeigt wird.

NO
Der Signalton wird unterdrtckt.

&var

Der Inhalt der Variablen entscheidet, ob ein Signalton zu héren sein wird, oder nicht.
Die Variable kann ausschlieflich die Inhalte "YES" oder "NO" haben.

Die Variable kann auch gebildet werden, indem der aktuelle Wert von .ALARM zugewiesen wird. In
diesem Fall kann die Steuervariable auch rechts vom Gleichheitszeichen(=) bei der Variablenzuord-
nung genutzt werden.

Beispiele

ALARM=YES
ALARM=NO
&SOUND=.ALARM
ALARM=&SOUND

ATTR = ISPF Steuervariable Panel

Obbbbbbbbb, bbbbbbbbb(C
33. ATTR(feld)="bbschl ¢ssel wort(wert)qQ' bbbbbl

Kann innerhalb eines Panels in den Sektionen )INIT, )REINIT und )PROC genutzt werden, einem
Ein- oder Ausgabefeld im )BODY-Teil des Panels ein anderes Feldattribut zuzuweisen. Als Feld-
name kann angegeben werden:
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1 Jedes Input- oder QOutputfeld im )BODY-Tell
9 Die Steuervariable .CURSOR

9 Eine Dialogvariable (mit fihrendem Ampersand(&)), deren Inhalt wiederum ein- oder Ausga-
befeldname aus dem )BODY-Teil, oder ".CURSOR" sein kann.

Auf diesem Weg das Attributmerkmal eines Feldes zu &ndern ist bei Fehlern eine wertvolle optische
Hilfe fur den Bediener. So lassen sich falsch ausgeflillte Felder farbig, intensiv oder blinkend mit
einer Fehlermeldung kombinieren.

schlusselwort(wert)

Alle Angaben, wie sie im )ATTR-Teil des Panels moglich sind.

Hinweis

Wird ein Attribut in der )INIT-Section Uberschrieben, bleibt das neue Attribut erhalten, bis es erneut
verandert wird. Werden Attributverdnderungen im )REINIT- oder )PROC-Teil durchgefihrt, sind sie
nur fir das Re-Display gultig. Hier kann fehlerverursachende Feld auf ROT gesetzt werden, um im
Re-Display den Benutzer die Fehlersuche zu erleichtern.

Beispiele

ATTR(.CURSOR)='"COLOR(YELLOW) HILITE(REVERS)'
Das Attribut des Cursorfeldes wird auf GELB invers geandert.

)REINIT

ATTR(.CURSOR)='COLOR(RED) HILITE(USCORE)'

ATTR(SMSG)="HILITE(BLINK)'
Diese Angaben sorgen daflir, dass das Feld, in dem ein Fehler erkannt wurde rot und unterstrichen
dargestellt wird und die kurze Meldung blinkend erscheint.

ATTRCHAR - ISPF Steuervariable Panel

Obbbbbbbb, bbbbbbbbbbC
33. ATTRCHAR(zeichen)="bbschl ¢ssel wort (wert)

Kann innerhalb einer Bildschirmmaske in den Sektionen )INIT, )REINIT und )PROC genutzt werden,
allen Feldern, die das angegebene Attributzeichen fiihren, andere Attribute zuzuweisen.

Zeichen
Eines der Attributkennzeichen im )INIT-Teil, oder der Name einer Dialogvariablen, deren Inhalt wie-

derum eines der Attributkennzeichen sein kann.

Hinweis
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Wird ein Attribut in der )INIT-Section tUberschrieben, bleibt dieses solange erhalten, bis es erneut
verandert wird. Werden dagegen Attributdnderungen im )REINIT- oder )PROC-Teil des Panels
durchgefihrt, sind sie nur fir das Re-Display gultig. Hier kann beispielsweise das Feldattribut eines
falsch ausgefillten Eingabefeldes auf ROT geandert werden, um im Re-Display den Benutzer auch
optisch moglichst schnell an das falsch gefullte Feld zu fiihren. Erfolgt an der entsprechenden eine
gultige Eingabe, wird dem Feld wieder sein Standardattribut zugewiesen.

Beispiel

ATTRCHARS)='INTENS(LOW) CAPS(OFF)'
Das Attribut aller Felder, die ein fuhrendes Dollarzeichen($) haben wird entsprechend den Angaben
geandert.

AUTOSEL - ISPF Steuervariable Panel

33. AUTOSEL=dYESOdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
CNObLD

Diese Steuervariable wird nur in Verbindung mit Bildschirmmasken zur Tabellenanzeige benutzt.
Fehlt die Angabe, wird " AUTOSEL=YES" angenommen. Es wird gesteuert, in welcher Weise die
Auswahl von Tabellenséatzen bei der Anzeige durchgefiihrt wird.

Die Details kdnnen bei der Beschreibung des Befehles TBDISPL nachgelesen werden.

.CSRPOS - ISPF Steuervariable Panel

.CSRPOS=dwertdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
c&varb

kann im )INIT- oder )REINIT-Teil angegeben werden. Es bestimmt die Stelle innerhalb eines Feldes,
an welche der Cursor positioniert wird. Die Angabe bezieht sich auf das Feld, auf das der Cursor
positioniert ist, gleichgtiltig, wie diese Positionierung zustande kam (Standard, Fehlererkennung
oder .CURSOR).

Die Steuervariable kann auch auf der rechten Seite einer Wertzuweisung genutzt werden.

Wert | &var

liefert die Stelle, an der die Positionierung innerhalb des Feldes durchgefihrt werden soll. Wird kein
Wert angegeben, wird als Cursorposition die Stelle 1 angenommen (die erste Stelle des entspre-
chenden Feldes wird angesteuert).
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Beispiel
.CSRPOS=4
Der Cursor wird im aktuellen Eingabefeld auf die vierte Stelle positioniert.

.CSRROW - ISPF Steuervariable Panel

33. CSRROW=dwert dbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
c&varb

wird in Verbindung mit Panels zur Tabellenanzeige genutzt und erlaubt die Zuweisung des CRP auf
einen Tabellensatz des Model Sets, auf den der Cursor positioniert wird.

Ist kein entsprechender Satz in der Tabelle vorhanden, wird der Cursor in die Kommandozeile ge-
stellt.

Die Steuervariable kann auch auf der rechten Seite einer Wertzuweisung genutzt werden.

Details konnen bei der Beschreibung des Kommandos TBDISPL im Kapitel 4 nachgelesen werden.

Wert | &var

liefert die interne Satznummer eines Satzes in der Tabelle, auf den der CRP gestellt werden soll.

.CURSOR - ISPF Steuervariable Panel

33. CURSOR=df el ddbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
c&varb

kann im )INIT- oder )REINIT-Teil zur Positionierung des Cursors abweichend vom Standard benutzt
werden. Wird die .CURSOR-Variable im Panel gesetzt, werden eventuelle Angaben im DISPLAY
oder TBDISPL Service ignoriert.

.CURSOR kann auch auf der rechten Seite einer Zuweisung genutzt werden.

Feld | &var

Name des Feldes, in das der Cursor positioniert werden soll. Wird eine Variable angegeben, muss
sie den entsprechenden Feldnamen zum Inhalt haben.

Generelles zur Cursorpositionierung

1 Wird .CURSOR nicht initialisiert oder BLANK gesetzt, erfolgt die Positionierung des Cursors
auf das erste freie Feld nach ZCMD.
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Ist kein ZCMD-Feld kodiert, ibernimmt das erste Eingabefeld dessen Funktion.

Existiert kein freies Eingabefeld, wird der Cursor in das erste Eingabefeld des )BODY-Teils
gestellt. Dies ist im Allgemeinen das Befehls-Eingabefeld.

1 Verflugt die Bildschirmmaske tber keine Eingabefelder, wird der Cursor in die linke obere
Ecke des Bildschirms gestellt.

E |

Der Cursor wird an den Beginn des zuletzt angesprochenen Feldes gestellt, wenn eine Nachricht
aus einem der nachfolgenden Grinde ausgegeben werden soll:

1 Negatives Prifergebnis einer VERIFY-Anweisung, in der eine Nachricht festgelegt wird.
1 Im TRANS-Service wird angegeben ".MSG=......"
1 .MSG wird explizit gesetzt.

Beispiele

&XYZ = TRANS (&A ... MSG=msgnr)

&A = TRANS (&XYZ ... MSG=msgnr)

VER (&XYZ,NB)

Vorausgesetzt, das Feld XYZ existiert im )Body, nicht aber das Feld oder die Variable A, wird der
Cursor auf das Feld XYZ positioniert, wenn eine Nachricht auszugeben ist.

.HELP —= ISPF Steuervariable Panel

33. HELP=panel name bbbbbb b btbHihbibtbhhiiw bbb bbbt th B

erlaubt im )INIT-Teil des Panels festzulegen, welches HELP-Panel gezeigt bei HELPgezeigt wird.

Panelname
benennt das Panel (muss unter ISPPLIBgefunden werden), das gezeigt werden soll.

Beispiel

HELP = ISPTE
Ruft die TUTORIAL-Seite auf, wenn der Anwender das HELP-Kommando ausfihrt.

.MSG - ISPF Steuervariable Panel

33. MSG=msgnr bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

erlaubt die Zuweisung einer Nachricht, die ausgegeben werden soll. Im Allgemeinen wird diese
Steuervariable im )PROC-Teil des Panels definiert.
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Msgnr

benennt die Nachricht, die ausgegeben werden soll. Der formale Aufbau der Nachricht kann im Ka-
pitel 4 des Kochbuchs nachgelesen werden.

Beispiel

.MSG=FEHL001
Die entsprechende Nachricht wird ausgegeben.

.PFKEY - ISPF Steuervariable Panel

353. PFKEYbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Diese Steuervariable kann einen der Werte PF01, PF02 bis PF24 zum Inhalt haben, sofern eine der
Funktionstasten gedrtckt wurde. Die Variable kann im )PROC-Teil des Panels abgefragt werden.

Soll die Information an die aufrufende Funktion Gbergeben werden, muss der jeweilige Inhalt in eine
Dialogvariable im Function Pool Ubertragen werden.

Wird vom Benutzer keine Funktionstaste gedrtickt, ist der Inhalt von .PFKEY BLANK, ebenso wéh-
rend des Durchlaufes der )INIT- und )REINIT-Section.

Beispiel

)PROC
&FKEY=.PFKEY

Der Inhalt der Steuervariablen wird in eine Dialogvariable Ubertragen. Diese Variable kann in der
aufrufenden Funktion ausgelesen werden.

.RESP - ISPF Steuervariable Panel

33. RESPbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Durch diese Variable kann generell festgelegt werden, mit welcher Bedieneraktion das normale oder
abnorme Ende eines Panels angezeigt wird. Sie wird von ISPF standardgemalf auf "ENTER" gesetzt
(das normale Ende eines Panels wird durch die Taste ENTER angezeigt). Meist wird diese Variable
im )PROC-Teil ausgewertet, um noch im Panel feststellen zu kdnnen, wie das Ende der Panelan-
zeige herbeigefuhrt wurde.

Wird .RESP im )INIT- oder )REINIT-Teil gesetzt, zeigt es keine Auswirkung, wenn eine Meldung
ausgegeben werden soll. Dies kann umgangen werden, indem die nachfolgenden Statements im
)INIT- oder )REINIT-Teil kodiert werden:
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Beispiel

)INIT oder )REINIT
IF (\MSG "= &Z)
MSG=&Z
.RESP=END
Die Variable kann im )PROC-Teil gesetzt werden, um ein END- oder ENTER-Ereignis zu erzwingen.
Dies kann sehr hilfreich sein, wenn bei einer Prufung ein Fehler erkannt wurde und das Panel auch
dann neu angezeigt werden soll, wenn die Bedieneraktion END war.

.TRAIL - ISPF Steuervariable Panel

33. TRAl Lbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

enthalt den Rest einer Zeichenfolge, die durch die TRUNC-Anweisung abgeschnitten wurde, wobei
das Trennzeichen nicht tbernommen wird. Wird die TRUNC-Anweisung mit einer LAngenangabe
benutzt, liegen alle Gberz&hligen Byte in .TRAIL.

Beispiel

)PROC

&TT=TRUNC(DATUM,"."

&REST=.TRAIL

&MM=TRUNC(&REST,".")

&JJ=.TRAIL

VER(&TT,RANGE,1,31,MSG=ERRO001A) .CSRPOS=1

VER(&MM,RANGE,1,12,MSG=ERR001B) .CSRPOS=4

Ausgehend davon, dass im Panel eine Variable DATUM gefiillt wurde, wird diese Variable zerlegt,
um eine Plausibilitatsprifung durchfiihren zu kénnen.

.TYPE - ISPF Steuervariable Panel

33. TYPE=AONOTI|I FYbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
DWARNI NGbd
DACTI ONbbd
CCRI'TI CALD

Wabhlt einen aus vier verschiedenen Nachrichtentypen aus.
Mit Angabe von .TYPE werden Definitionen aus .ALARM uberschrieben.
Wird .TYPE=CRITICAL angegeben, ist dies gleichbedeutend mit . WINDOWS=RESP.

Die vier moglichen Angaben werden in nachfolgender Tabelle erlautert.
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Type Farbe | erscheint Enter zwingend | Alarm
Notify Weil3 | Normal oder als Fenster Nein Nein
Warning Gelb Normal oder als Fenster Nein Nein
Action Rot Normal oder als Fenster Nein Ja
Critical Rot Immer als Fenster Nein Ja

.WINDOW - ISPF Steuervariable Panel

33. W NPORESPbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
DNORESPbLA
DLRESPbbA
CLNORESPD

Bewirkt, dass die Nachricht in einem POP-UP-Fenster angezeigt wird.

RESP

Sobald das Nachrichtenfenster erscheint, tritt das aktuelle Panel in den Hintergrund und wird erst
durch driicken von ENTER wieder freigegeben.

NORESP

Das aktuelle Panel bleibt aktiv, auch wenn das Meldungsfenster geotffnet wird. Dateneingabe ist
maoglich, ohne vorher <ENTER> zu driicken.

LRESP
Wie RESP. gilt aber nur fur die Long Message.

LNORESP
Wie NORESP. gilt aber nur fir die Long Message.

.ZVVARS - ISPF Steuervariable Panel

Obbb, bbb C
33. ZVARS=' (bvarnamegQ)' ' bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb]

wird im )INIT-Teil des Panels genutzt, um die Platzhalter-Variablen &Z den entsprechenden Dialog-
variablen zuzuweisen. Fur die Zuweisung wird der )BODY-Teil von oben links nach unten rechts
zeilenweise nach Platzhaltern untersucht. Die gefundenen Platzhalter referieren auf die in der Klam-
mer von links nach rechts angegebenen Variablen.
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)JABC — ISPF Panel Section

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbC(C
33) ABCbdDEtSeCx(ta)bbbbbdgbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
cPDC DEStCé ptd) D

Die JABC-Section (ActionBarChoice) definiert einen Aktionsblock innerhalb einer ActionBar. Maxi-
mal 40 )ABC-Bereiche je Panel sind mdglich (je Block in der Actionbar ein JABC-Bereich).

DESC(ab-text)

Name des Aktionsblockes. DESC() kann in einem )ABC-Bereich nur einmal kodiert werden und ist
zwingend. Der Blockname muss gleichlautend im )BODY-Teil angegeben werden.

PDC DESC(auswahltext)

Wird mit ENTER in der Action Bar ausgewahlt, erscheint ein Pull-Down-Men, in dem weitere Aus-
wahlmdglichkeiten stehen. Alle Auswahlpunkte im PullDownMeni werden in der gleichen )ABC-
Section definiert, wie ihr GUbergeordneter Auswahlblock.

Das Ende des )ABC-Teils wird erkannt, sobald die ndchste Panel-Steueranweisung (schlie3ende
Klammer ")" in Spalte 1) auftritt.

JABCINIT — ISPF Panel Section

33) ABCI NIl Tbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Jedem )ABC-Teil muss eine )ABCINIT-Section folgen (Action Bar Initialization Section. JABCINIT
verhalt sich zu )ABC wie )INIT zu )BODY, ist aber zwingend).

Im )ABCINIT-Teil muss die Verbindung zwischen dem Namen des Aktionsblockes und der Variablen
fur die Auswahl im Pull-Down-Menl tber .ZVARS=variable hergestellt werden. Diese Variable ent-
halt nach ENTER eine Zahl, die der Auswahl im gewéhlten Pull-Down-Meni entspricht. Der Inhalt
der Variablen kann im zugehérigen JABCPROC-Teil Uberpriift werden.

Das Ende des )ABCINIT-Teils wird erkannt, sobald die ndchste Steueranweisung (schlieRende
Klammer ")" in Spalte 1) auftritt.

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 26
Das grof3e TSO-REXXikon

JABCPROC - ISPF Panel Section

33) ABCPROCbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

ist wahlfrei. Diese Section erfiillt den gleichen Zweck, wie die )PROC-Section fiir ein gewdhnliches
Panel. Die Ausfiihrung erfolgt, sobald eine Wahl im Pull-Down getroffen wurde.

Sinnvoll ist die Kodierung des )ABCPROC-Teiles in jedem Fall, da haufig bestimmte Aktionen nach
Auswahl im Pull-Down-Ment direkt im Panel durchgefiihrt werden kdnnen.

Das Ende des )JABCPROC-Teils wird erkannt, sobald die ndchste Panel-Steueranweisung (schlie-
Rende Klammer ")" in Spalte 1) auftritt.

JAREA - ISPF Panel Section

33) AREA bereichsnamebbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Beschreibt einen Bereich im )BODY-Teil des Panels. Der Bereich kann gréf3er als der dafir vorge-
sehene abzubildende Ausschnitt sein. Lasst sich der Bereich nicht in seiner ganzen Grol3e zeigen,
kann innerhalb des Ausschnittfensters mit den Funktionen UP und DOWN geblattert werden.

Als Hinweis tber eventuell im ) BODY nicht sichtbare Teile des )JAREA-Bereiches wird in der obersten
Zeile ein SCROLL-Indikator gezeigt. Der Indikator kann folgende Aussagen treffen:

MORE: + blattern nach unten moglich
MORE: - blattern nach oben mdéglich
MORE: +- blattern nach unten und oben méglich

JATTR — ISPF Panel Section

33) ATTRAbbbbbbbbbbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbb]
CDEFAULT(x1 x2 x3)b

3Ibbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbdbbbh
b ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbC b
cyndbdTABBLHEBBbIbobbbbbbbbdb
DABSLbbbJ
DCEFbbbbd
DCHbbbbbd
DCHARbbbJ
DCt bbbbbd
DDATAI Nbd

CoCoCoToUTOUT
CoCoCoToCUTOT
CoCoCoToUTOUT
CoCoCOoUTUT
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b b DDATAOUTJ b b
b b DDTbbbbbd b b
b b DEEbbbbbd b b
b b DFPbbbbbd b b
b b DGRPBOXbd b b
b b DI NPUTbbd b b
b b DLEFbbbbJ b b
b b DLI bbbbbd b b
b b DLI Dbbbbd b b
b b DNEFbbbbJ b b
b b DNTbbbbbd b b
b b DOUTPUTb 3 b b
b b DPI Nbbbbd b b
b b DPSbbbbbd b b
b b DPTbbbbbd b b
b b DRPbbbbbd b b
b b DSACbbbbd b b
b b DSCbbbbbd b b
b b DS| bbbbbd b b
b b DSUCbbbbJ b b
b b DTEXTbbbd b b
b b VOIbB b b 3 b b

b b WASIDb b 3 b b

b b CcWEbbBb b b

b DI NTENS(dHI GHd) bbbad b
b b DL OWb 3 b b
b b ¢ NONbD b b
b DCAPS(dONbd) bbbbbbd b
b b COFFD b b
b DJUST(ALEFTbd) bbbbad b
b b DRI GHT A3 b b
b b CASI SbD b b
b DPAD(dNULLSbbbd) bbad b
b b DUSERbbbbJ b b
b b ¢c'filler'® b b
b DSKIP(dONbd) bbbbbbd b
b b COFFD b b
b DCOLOR(farbe)bbbbbd b
b cHILITE(dBLI NKbbd) D b
b DUSCOREb 3 b
b ¢CREVERSED b
CAREA(dSCRLbbbd) dbbbbbbbbbbbbbdb

CDYNAMI CP CEXTEND(dONbd) D
COFFD

Bestimmt die Feld-Eigenschaften. Die Operanden kénnen entfallen, wenn lediglich die Standardattri-
bute mit den vorgesehenen Zeichen genutzt werden. Die Angaben haben folgende Bedeutung:

DEFAULT(x1 x2 x3)

Muss kodiert werden, wenn eines oder mehrere der Standartattribute umdefiniert werden sollen. Die
Angaben in der Klammer treffen folgende Aussage:
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x1 Textfeld intensiv (Standard:%)
X2 Textfeld normal (Standard:+)
x3 Eingabefeld intensiv (Standard:_)

yn

ist das Attributzeichen, das stellvertretend fir alle nachstehenden Attribute in der Bildschirmmaske
kodiert wird. Generell kann hier auch eine HEX Angabe erfolgen. Davon ist, wenn dies verhinderbar
ist, abzuraten, weil man die Steuerzeichen im )BODY dann nicht sehen kann.

Ein abschreckendes Beispiel ist das ISR@PRIM (ISPF/PDF Primary Option Menu). Lesen und Stau-
nen.

AREA

Legt einen Bereich innerhalb des Panels fest. Die beiden gangigsten Bereichstypen sind:

Areatyp Bedeutung

SCRL Der Bereich ist Uber die Scrolling UP/ DOWN ansteuerbar. Sind nicht alle Daten im
sichtbaren Ausschnitt des Bereiches abbildbar, ist blattern méglich.

DYNAMIC | Bereich, dessen Inhalt tber eine dynamisch aufgebaute Variable gezeigt werden
kann. Ist der Inhalt der zu zeigenden Variablen langer als eine Zeile des dynamischen
Bereiches, erfolgt der Zeilenumbruch automatisch.

EXTEND()

bestimmt, ob die Grol3e des Bereiches der Definition im )BODY-Teil entsprechen soll (OFF), oder
ob sich der Bereich im Bedarfsfall selbststéndig bis zum unteren Panelrand ausdehnen kann (ON).

TYPE

Bestimmt die Art des Feldes. Die folgende Tabelle benennt alle Attributstypen. Sowohl die klassi-
schen (old style) als auch jene, die erst seit der CUA-Konvention mdglich sind. Da die Mdglichkeiten
im Einzelnen sehr umfangreich sind, bemiiht gegebenenfalls das Manual "ISPF Dialog Developer's
Guide".

Typ Bedeutung

AB Action Bar unselected Choice

ABSL Action Bar Separator Line

CEF Choice Entry Field

CH Column Heading

CHAR Steuerzeichen bei Shaddow-Variblen innerhalb einer Dynamic Area
CT Caution Text

DATAIN Eingabefeld. Festgelegte Attributzeichen werden nicht als Bestandteil der Daten in-
terpretiert, sondern entsprechend ihrer Bedeutung umgesetzt.

DATAOUT | Ausgabefeld. Sind Steuerzeichen enthalten, werden sie nicht als Daten gezeigt, son-
dern entsprechend umgesetzt (Farbansteuerung, Reverse, etc.)

EE Error emphasis

ET Emphasized Text

FP Field Prompt

GRPBOX | Group Box

INPUT Beschreibbares Eingabefeld. Die Feldlange ist abh&ngig von der Lange des Feldna-

mens und/oder dem nachsten nachfolgenden Attributzeichen
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LEF List Entry Field

NEF Normal Entry Field

NT Normal Text

OUTPUT | Ausgabefeld. Die Lange ist abhangig vom Feldnamen und/oder dem nachsten nach-
folgenden Attribut

PIN Panel Instruction

PT Panel Title

RP Reference Phrase

SAC Select Available Choice

SC Selected Choice

Sl Scroll Information

SUC Select Unavailable Choices

TEXT fur wahlfreien Text. Enthalt der Text Variable, werden sie in ihrer absoluten inhaltli-
chen Lange ausgegeben.

VOI Variable Output Information

WASL Work Area Separator Line

WT Warning Text

INTENS

Steuert die Intensitat der Darstellung am Bildschirm. Heute wird LOW und HIGH von den meisten
Emulationen nicht mehr unterstitzt. Die bessere Wahl ist die Angabe COLOR()

INTENS Bedeutung
HIGH Die Anzeige erfolgt in maximaler Helligkeit
LOW Darstellung in Normal
NON Verdunkeltes Feld (Schwarz auf Schwarz fiir Password)
CAPS
Umsetzung in Grol3schreibung (wie CAPS im EDIT). Mogliche Angaben sind:
CAPS Bedeutung
ON Bei <ENTER> erfolgt die Umsetzung in UpperCase
OFF Grol3-/Kleinschreibung bleibt erhalten
JUST

Steuert die Ausrichtung der Daten. Die mdglichen Angaben bedeuten:

Justify Bedeutung

LEFT Linksbindig

RIGHT Rechtsbiindig

ASIS Ubernahme ohne Ausrichtung
PAD

Bestimmt Fillzeichen fir Ein- oder Ausgabefelder. Mdgliche Angaben sind:

| PAD | Bedeutung |
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NULLS Fillen mit bindren Nullen
USER Entsprechend den Terminalattributen in ISPF
Filler Benutzerdefiniertes Fullzeichen

PADC

Wie PAD aber Conditional (abhangig). Leere Felder werden mit Fullzeichen vorbelegt. Vorteil: in
gefullten Feldern ist Einfugen mdglich, leere Felder werden durch Fillzeichen in ihrer Lange sichtbar.

SKIP

steuert, dass bei Dateneingabe am Ende eines INPUT-Feldes Text- und Ausgabefelder vom Cursor
Ubersprungen werden.

COLOR

legt die Farbe fest, in der ein Feld angezeigt werden soll (siehe auch SETTINGS). Mdglichen Farben:
RED, GREEN, BLUE, TURC, PINK, YELLOW, WHITE

HILITE
Erlaubt abhangig vom Terminaltyp folgende Aussagen:

HILITE Bedeutung

BLINK Lasst den Text blinken (sofern vom Terminaltyp unterstiitzt)
USCORE Der Text wird unterstrichen

REVERSE | Vordergrund- und Hintergrundfarbe werden vertauscht

)BLANK - ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) BLANKdbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
czahl b

Erzeugt eine Leerzeile bei der Ausgabe des File Tailoring Service.

zahl

bestimmt, wie viele Leerzeilen erzeugt werden sollen. Wird kein Wert angegeben, wird eins ange-
nommen. Der Wert kann durch eine Variable Gbergeben werden.
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)BODY - ISPF Panel Section

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbC
33) BODYbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbdoQbbbbbbbbbl
DDEFAULT(x1 x2 x3)bbbbbd
DCMD(variabl e)bbbbbbbbbd
DSMSG(variabl e)bbbbbbbbd
DLMSG(variabl e)bbbbbbbbd
DAS|I Sbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
DEXPAND(Nnn) bbbbbbbbbbbbd
DWI DTH(wert)bbbbbbbbbbbd
cWI NDOW(spalten, zeil en)b

Beschreibt den am Bildschirm sichtbaren Teil des Panels.

DEFAULT(x1 x2 x3)

Muss kodiert werden, wenn eines oder mehrere der Standartattribute umdefiniert werden sollen. Die
Angaben in der Klammer treffen folgende Aussage:

x1 Textfeld intensiv (Standard: %)
X2 Textfeld normal (Standard:+)

x3 Eingabefeld intensiv (Standard:_)

CMD() SMSG() LMSG()

definiert Variablen, die ZCMD, die Short und Long Message in sich tragt. Dies ist nur notwendig,
wenn die Standorte dieser Felder vom allgemein Ublichen Standard abweichen sollen. Warum?

ASIS

regelt, dass die Felder CMD und LMSG an der Stelle des Panels gezeigt werden, an der sie kodiert
sind.

EXPAND(nn)

zwei Zeichen, die fur das Ausrichten von Texten oder Feldern genutzt werden. Dazwischen kann ein
beliebiges Fullzeichen stehen.

Beispiel

)BODY EXPAND(//)
+/*/ Zentrierte Uberschrift /*/

WIDTH(wert)

Legt die Spaltenbreite fir Terminals fest, deren Zeilenlange 80 (berschreitet, sofern diese Breite
genutzt werden soll.
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WINDOW(spalten,zeilen)

Definiert die Grol3e des POP-UP-Fensters. Die Werte in der Klammer mussen mindestens der ef-
fektiven GroRRe des Panels entsprechen. Die Angabe wird ignoriert, wenn das Panel aus REXX ohne
ADDPOP aufgerufen wird. Im umgekehrten Fall (keine WINDOW-Angabe im Panel, Aufruf mit ADD-
POP-Service) wird das Panel normal dargestellt bzw. in das letzte durch ADDPOP definierte Fenster
gesetzt.

Beispiel

)BODY WINDOW(40,2)

+Erste Textzeile in diesem Beispiel.
+Zweite und letzte Zeile.

)END

)CCSID - ISPF Panel Section

33) CCSI Ddbbbbbbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
CNUMBER( xxxxx) b

Fur die Verarbeitung von Codepages.

NUMBER (XXXXX)

Was hier angegeben werden kann ist in Band-1 beschrieben. Zu finden auch im Manual "ISPF Dialog
Developers Guide".

Folgende CCSID-Angaben sind mdglich:

CCSID | Character- | Code- | Extended CCSID1 Unterstitzung fur Lander
Set page

00037 679 37 USA, Kanada, Niederlande, Portugal, Brasilien, Australien,

Neuseeland

00273 697 273 Deutschland, Osterreich

00277 697 277 Déanemark, Norwegen

00278 697 278 Finnland, Schweden

00280 697 280 Italien

00284 697 284 Spanien, Latain Amerika (spanisch)

00285 697 285 Vereinigtes Kdnigreich

00297 697 297 Frankreich

00420 235 420 Arabisch

00424 941 424 Hebraisch

00500 697 500 Schweiz, Belgien

00838 1176 838 Thailand

00870 959 870 Latin-2

00871 697 872 Island

00875 923 875 Griechenland

00880 960 880 Kyrillisch
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01025 1150 1025 | Kyrillisch

01026 1026 1026 | Tirkei

01047 697 1047 | Latin-1

01123 1326 1123 | Ukraine

CCSID | Character- | Code- | Extended CCSID2 Unterstutzung (EURO) fur Lander
Set page

00924 1353 0924 | Latin9

01140 659 1140 | USA, Kanada, Niederlande, Portugal, Brasilien, Australien,

Neuseeland

01141 659 1141 | Osterreich, Deutschland

01142 695 1142 | Danemark, Norwegen

01143 695 1143 | Finnland, Schweden

01144 695 1144 | Italien

01145 659 1145 | Spanien, Latain Amerika (spanisch)

01146 659 1146 | Vereinigtes Konigreich

01147 659 1147 | Frankreich

01148 659 1148 | Schweiz, Belgien

01149 659 1149 |lIsland

01153 1375 1153 | Latin2

01154 1381 1154 | Kyrillisch

01155 1378 1155 | Tirkei

01158 1388 1158 | Ukraine

01160 1395 1160 | Thailand

04899 1356 0803 | Hebraisch

04971 1371 0875 | Griechenland

12712 1357 0424 Hebréisch

16804 1461 0420 | Arabisch

Auf die Angaben fir traditionell Chinesisch und dergleichen mdchte ich verzichten

)CM — ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) CMdbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
ctextb

ist eine nicht zu Gbernehmende Kommentarzeile in einer Skelettdatei des File Tailoring Service. Die
Nutzung ist sinnvoll, um Hinweise oder Update History im Skelett zu pflegen.

text

kann als Kommentar angegeben werden
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)DEFAULT - ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) DEF AW XXxx'bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Wird eingesetzt, um Standard-Steuerzeichen in einer Skelett-Datei zu verandern. Die Wirkungs-
weise ist vergleichbar wie in den gleichnamigen Angaben im JATTR- oder ) BODY-Teil eines Panels.
Soll auch nur ein Zeichen verandert werden, mussen immer alle sieben angegeben sein. Die Stan-
dardwerte sind: )DEFAULT )&?!<|>

Xl

Kennzeichnet die FT-Steueranweisung

X2
Kennzeichnet eine Variable

X3

Fortsetzungszeichen

X4

Tabulatorsprung

X5

Beginn der ODER-Ubertragung

X6

Trennzeichen der ODER-Ubertragung

X7

Ende der ODER-Ubertragung

)DO - ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) DObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Leitet im File Tailoring eine Befehlsfolge ein.
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Beispiel

)IF bedingung THEN )DO

)CM was auch immer hier geschieht
)ENDDO

)ELSE )DO

)CM hier geschieht etwas anderes
JENDDO

)DO wert — ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) Dfert bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Leitet eine Verarbeitungsschleife ein.

wert
ist die Anzahl der Schleifendurchlaufe

Beispiel

)IF bedingung THEN )DO 5
)CM was auch immer hier geschieht
JENDDO

)DO - Iteration — ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) DO var=wert TO endwertdbbbbbbbbbbbbddbbhbl
cBY increment BcFOR c¢cnt b

Zahlschleife

var=wert

Initialisierung der Steuervariablen nur beim ersten Mal

TO endwert

Uberragt die Steuervariable den Endewert, wird die Schleife verlassen

BY increment

Steuert die Schrittweite der Steuervariablen und kann eine Positive oder negative ganze Zahl sein.
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FOR cnt
Regelt, wie viele Male die Steuervariable verandert werden soll

Beispiel

)DO I=1TO 10
)CM was auch immer hier geschieht
JENDDO

)DO FOREVER - ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) DO FOREVERbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Ist eine Endlosschleife, welche mit )LEAVE verlassen wird

Beispiel
)DO FOREVER
)JIF&QRC "= 0 THEN )LEAVE

)ENDDO

)DO WHILE - ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) DO WHILE bedingungbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Preabweisende Schleife im File Tailoring

Beispiel

)SET RC =0
)DO WHILE RC =0

)ENDDO

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 37
Das grof3e TSO-REXXikon

)DO UNTIL - ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) DO UNTI L bedingungbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Postabweisende Schleife im File Tailoring

Beispiel
)DO UNTIL RC >0

JENDDO

)DOT - ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) DOT tablenamebbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Kennzeichnet den Beginn einer Verarbeitungsschleife, innerhalb derer Tabellendaten eingearbeitet
werden sollen. Das Ende der Schleife wird durch )ENDDOT markiert.

)ELSE — ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) ELSEbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Ist der NEIN-Zweig einer )IF-Abfrage im File Tailoring.

)JEND — ISPF Panel Section

33) ENDbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Kennzeichnet das Ende einer Bildschirmmaske. Wird dieses Statement angesprungen, wird die
Steuerung an die aufrufende Funktion zurtickgegeben.
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JENDDO - ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) ENDDObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Kennzeichnet das Ende einer Befehlsfolge im File Tailoring, welche durch )DO eingeleitet wurde

)ENDDOT - ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) ENDDOTbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Kennzeichnet das Ende einer Verarbeitungsschleife, innerhalb derer Tabellendaten eingearbeitet
werden sollen. Der Beginn der Verarbeitung aller Satze wird durch )DOT markiert.

JENDREXX — ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) ENDREXXbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Kennzeichnet das Ende von REXX-Code im Skeleton. Der Beginn der REXX-Kodierung wird durch
JREXX markiert.

JENDSEL - ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) ENDSELbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Kennzeichnet das Ende einer Verarbeitungsfolge, die abhangig von einer Bedingung ist. Die Uber-
prufung der Bedingung erfolgt durch )SEL.
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)FIELD — ISPF Panel Section

Obbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

33) FI EEDELD(feldname) bdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
bObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbChb

cbdl ND(feldname, wert)bdgb

DLI ND(f el dname, wert)d
DRI ND(f el dname, wert ) d
DSI ND(f el dname, wert ) d
DLCOL(fel dname) bbbbbd
DRCOL(fel dname) bbbbbd
DSCALE(fel dname) bbbbd
CSCROLL(dwertbbbbd) bb
cfel dnameb

Erlaubt die Links- und Rechtsverschiebung eines Feldes in einem Panel, sowie die Anzeige Uber ein
PopUp-Window.

Jeder Eintrag der )FIELD-Sektion muss mit FIELD beginnen.
Alle Variablen aller Parameter miissen eindeutig sein.

Feld-Scroll-Unterstiitzung Panel-spezifisch. Ein Folgepanel, das die gleichen Felder benutzt (nicht
scrollable definiert), kann zu Datenverlust fihren.

FIELD(feldname)

Feld, fur welches die Definitionen erfolgen.
IND(feldname,wert)
Left/Right-Indikator. Feldname muss auf ein 2-Byte-Feld referenzieren, das in der Panelanzeige ent-

sprechend aktualisiert wird.

Paneldefinition:

)ATTR
# TYPE(OUTPUT)
)BODY
+Scroll - Feld:_ SCRLFLD  #SCRIND+
)FIELD
FIELD(SCRLFLD) IND('<>'") /* ersetzt + - mit <>/

Panelanzeige:
Scroll - Feld: EFGHIJKLMNOPQRS <>

LIND() | RIND()
Wie IND() aber nur als LEFT-Indicator oder Right-Indicator.
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SIND(feldname,wert)
Separator Scroll Indicator Variable.

Paneldefinition:

JATTR

# TYPE(OUTPUT)
)BODY
+Separator. #SEPIND
+Scroll - Feld:_ SCRLFLD +SCRIND+
)FIELD

FIELD(SCRLFLD) SIND(SEPIND)
Panelanzeige:

Separator : < = --mmemme-mee- >
Scroll - Feld: EFGHIJKLMNOPQRS

LCOL(feldname) | RCOL (feldname)

Feld, in dem die Startposition fir linke Spalte oder rechte Spalte angegeben ist. Das Feld wird vom
Scrolling entsprechend aktualisiert.

SCALE(feldname)
Scale Indicator Feld. An der entsprechenden Stelle im Panel wird ein Zeilenlineal angezeigt.

Paneldefinition:

JATTR
# TYPE(OUTPUT)
)BODY
+Spaltenanzeige:#SCLIND
+Scroll - Feld :_SCRLFLD #SCRIND+
)FIELD

FIELD(SCRLFLD) SCALE(SCLIND)
Panelanzeige:

Spaltenanzeige: S R [
Scroll - Feld : CDEFGHIJKLMNOPQRST

SCROLL(wert feldname)

Scroll-Steuerfeld. Die Inhalte kbnnen ON oder OFF sein. Dementsprechend ist das Scrolling mdglich
oder nicht.

Primarbefehle fur Scroll-Felder

Wenn der Cursor in einem Scrollfeld steht, sind folgende Befehle mdglich

Scrollwert Bedeutung
LEFT Blattert nach links
RIGHT Blattert nach rechts
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ZEXPAND Zeigt den Feldinhalt in einem dynamischen PopUp-Window an. Sofern das Feld
vom Typ INPUT ist, kann es im Window auch editiert werden.
UP/DOWN ermdglicht Scrolling
HEX ON/OFF andert die Darstellung

ZCSFFLD Setzt den Inhalt des Scrollfeldes auf Blank

Wird ein Scrollfeld gefunden und darin geblattert, wird der definierte Scrollamount berick-

sichtigt. Die Wirkungsweise ist dabei folgende:

PAGE Ist aquivalent zur Feldlénge

DATA Ist wie Feldlédnge -1

HALF Halbe Feldlange

CSR Cursorabhangig

M in der Com- | Blattert an das linke oder rechte Feldende
mandline

Beispiele fir )FIELD-Anwendung

Paneldefinition:

)ATTR

# TYPE(OUTPUT) CAPS(OFF) JUST(ASIS)

)BODY expand( \\)

%p--------- Links/Rechts Scrolling \ -\
%Command_ZCMD

+

+

+Feld Wert Scroll

+Scrollfeld : SCRLFLD #SFIND
+Links/Rechts :#SFLIND #SFRIND

+Linke Spalte :_SFLCOL
+Rechte Spalte :_ SFRCOL
+Lange . SFLEN

)INIT

.CURSOR =ZCMD

)FIELD

FIELD(SCRLFLD)
LEN(SFLEN)
LCOL(SFLCOL)
RCOL(SFRCOL)
IND(SFIND)
LIND(SFLIND)
RIND(SFRIND)
SCROLL(SFCTL)

)END
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Seite 42

REXX fir die Anzeige:

/* REXX * Beispiel Scroll - Felder */
SFTTL = arg(1)
SCRLFLD = "ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAOU0123456789"
SFLCOL =5
SFLEN =200
Do untilRC >4
Address ispexec "display panel(SCRLDEMO)"
End
Exit

Ergebnis:

---------- Links/Rechts Scrolling
Command ==>

Feld Wert Scroll
Wert : EFGHIJKLMNOPQRSTUV -+
Links/Rechts : - +

Linke Spalte : 5
Rechte Spalte : 22
Lange : 200

Anderungen der Scroll - Indicator im Panel:
)FIELD
FIELD(SCRLFLD)

LEN(SFLEN)

LCOL(SFLCOL)

RCOL(SFRCOL)

IND(SIND,'<>")

LIND(SFLIND,'<")

RIND(SFRIND.">")

SCROLL(SFCTL)

)END

Erzeugt das folgende Ergebnis:

---------- Links/Rechts Scrolling
Command ==>

Feld Wert Scroll
Scrollfeld : EFGHIJKLMNOPQRSTUV <>
Links/Rechts : < >

Linke Spalte : 5
Rechte Spalte : 22
Lange : 200

Unterstellen wir nun, dass hinter einer PF-Taste der Befehl ZEXPAND liegt und diese Taste gedriickt
wird, wahrend der Cursor im Scrollfeld steht, wird ein PopUp-Window aufgerufen, in dem das ge-

samte Feld in seiner Lange von 200 Byte editierbar wird.
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JHELP — ISPF Panel Section

33)HELP FI ELD(f el dnampanel PnAaNnEel)(thteH tpbbbbbbbbb b

In diesem Bereich werden HELP-Panels definiert. Im Allgemeinen enthalten HELP-Panels nur er-
klarenden Text. Grundsatzlich kann ein HELP-Panel auch als Fenster gezeigt werden.

HELP-Panels, die im )HELP-Teil definiert werden, beziehen sich auf Felder im Ursprungspanel. Je
Feld, fur das Hilfe Uber ein HELP-Panel angeboten werden soll, muss ein Eintrag im )HELP-Teil
erfolgen.

FIELD(feldname)
ist das Bezugsfeld im Ursprungspanel.

PANEL (help-panel-name)

Name des Hilfepanels.

Hinweis
Die )Help-Section ist zwischen der )PROC- und )END-Section anzulegen.

Beispiel

)HELP
FIELD(feldname) PANEL (hpname)

)JIF — ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) I F bedingung THENbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Ermoglicht in Skeletons Abfragen komfortabler als )SEL, da im )IF Ja-/Nein-Zweige kodiert werden
kénnen.

Beispiel

)IF var = & THEN )DO

)CM Hier liegen die Aktionen fur den JA - Fall
JENDDO

)ELSE )DO

)CM und hier alles fiir den NEIN - Fall

)ENDDO
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)JINEXIT — ISPF Panel Section

33) 1 NEXI TexitP-@Mr essebddbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbb
CLOAD programmnamebcCACHED

Ist eher selten zu sehen. Damit kdnnte jede Panelzeile vor Verarbeitung an eine Exitroutine tiberge-
ben werden.

PGM exit-adresse

Definiert, dass ein Programm, das bei Start von ISPF geladen wurde, gestartet wird. Die exit-ad-
resse wird an ISPF Ubergeben (ist ein 4 Byte-Feld und kann auch oberhalb der 16MB-Grenze lie-

gen).

LOAD programmname
Das Programm wird dynamisch geladen

JITERATE — ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) | TERATEbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Ermdglicht in Skeletons fir einen Schleifendurchlauf die Befehlsausfihrung zu unterdriicken. Sub-
jektiv fuhrt )ITERATE einen Ruckspring zum Schleifenkopf durch

Beispiel
)DO FOTEVER
le bedingung THEN )ITERATE

JENDDO

)IM — ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) I M skel namedbbddbbbddbbbbbdbbbbbbbbbbbbbl
CNTBDbcOPTDDEXTbbd
CNOEXTD
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Erlaubt das Einbetten weiterer Skelettdateien. Auf diesem Weg kdnnen Skeletons bis zu 15 Ebenen
tief ineinander verschachtelt werden.

NT
Das Skeleton wird ohne Auflésung von Variablen und Funktionen eingebettet.

OPT

Die Einbettung ist optional, Das Skeleton muss in ISPSLIB nicht vorhanden sein. Ohne OPT und
fehlendem Skeleton wird ein schwerer Fehler erzeugt.

EXT | NOEXT

Erlaubt (oder nicht) die Nutzung von Built-in-Functions im Skeleton. Ist keiner der beiden Parameter
angegeben, entscheidet die Angabe bei der Installation (i.A. ja).

)INIT — ISPF Panel Section

33) I NI Tbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Beschreibt den Initialisierungsteil eines Panels. Hier kdnnen Statements wie:

1 IF-ELSE (zur Ablaufsteuerung)

T GOTO (zur Ablaufsteuerung)

1 EXIT (zur Ablaufsteuerung)

T REFRESH  (zur Feldauffrischung)

1 VER (zur Felduberprifung)

1 &var=wert (zur Wertzuweisung)

1 VGET (Variable aus POOL lesen)

1 VPUT (Variable in POOL schreiben)

abgesetzt werden. Die Mdglichkeiten im Detail konnen bei den jeweiligen Instruktionen nachgelesen
werden.

Das Ende des )INIT-Teils wird erkannt, sobald die nachste Panel-Steueranweisung (schlie3ende
Klammer ")" in Spalte 1) auftritt.

JLEAVE - ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) LEAVEdbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli
cDOTD
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Absprung aus der aktiven Schleife, in der die Instruktion steht.

DOT
Springt aus der aktiven )DOT-Schleife

Beispiel
)DOT ADRTAB
jIF bedingung THEN )LEAVE DOT

JENDDOT

)LIST — ISPF Panel Section

33)LI ST name
VAL(wertl) CHOICE(auswahll)
VAL(wert2) CHOICE(auswahl2)
VAL(wertn) CHOICE(auswahln)

Kann benutzt werden, um eine Auswabhlliste zu erzeugen und muss in Verbindung mit einem Eintrag
in der )ATTR Section gesehen werden.

Name

Ist der Name der Liste. Dieser muss zu LISTBOX(name), DDLIST(name) oder COMBO(name) eines
INPUT-Feldes in der )ATTR Section korrespondieren.

VAL (wert)

Wird nur fir Boxen und DropDown Listen benétigt. Die Wertangabe ist auf drei Byte beschrankt und
wird, sofern die Angabe langer ist, ohne Hinweis abgeschnitten.

CHOICE(auswahl)

Der Wert kann Uber eine Variable oder einen String festgelegt werden. Besteht der String aus mehr
als einem Wort, muss er zwischen Apostrophen stehen. Die Lange der Angabe ist auf 99 Byte be-
grenzt und wird, wenn sie langer ist, ohne Hinweis abgeschnitten.

Beispiel
JATTR
2 TYPE(CEF) DDLIST(name) CSRGRP(x) WIDTH(w) DEPTH(d)
3 TYPE(SAC) DDLIST(ON) CSRGRP(x)
é
JLIST name
VAL(wertl ) CHOICE( &auswahll )
VAL(wert2 ) CHOICE( 'Terminal Typ 3278 ")
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Hinweis

Ob der Machtigkeit der mdglichen Angaben und Kombinationen lesen Sie bitte im Manual "ISPF
Dialog Developer's Guide" nach.

Als praktisches Beispiel seht ihr euch einfach das SETTINGS-Panel an (PANELID eingeben und
den angezeigten Panelnamen mit "DDLIST M name" suchen lassen. Das Panel findet sich in einer
IBM Systembibliothek wieder).

JMODEL - ISPF Panel Section

33) MODELdbbbbbbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbbbbbdbhbl
b Obbb, bbbbC bCcROWS(dALLBLA) D
CCLEAR(bvariabl eqQ)b CSCAND

Beschreibt den dynamischen Teil des Tabellenpanels. Es wird das Aussehen eines Satzes fur die
Anzeige bestimmt (kann mehrzeilig sein). Wird eine Tabelle gezeigt, wird der )MODEL-Teil fur jeden
Tabellensatz durchlaufen.

Auf einer Bildschirmseite werden im )MODEL-Teil so viele Zeilen gezeigt, als der verbleibende Platz
erlaubt (SchirmgroRe - GroRe des )BODY-Teils : Zeilen je Datensatz = abbildbare Datensatze).

Der )MODEL-Teil kann 1 bis 8 Zeilen grof3 sein. Abbildbar sind TEXT, Ein- oder Ausgabefelder.
Nicht abbildbar sind AREAS (dynamisch, scrollbar oder grafisch), Variable in einer Textzeile oder
Action Bars.

CLEAR(var..)

Léschen von Variablen vor Anzeige eines Tabellensatzes. Auf diese Weise kdnnen Optionsfelder
fur die Satzverarbeitung vor Prasentation jedes Datensatzes zuriickgesetzt, oder SAVE-Variable,
die nicht an jeden Datensatz angehangt wurden, geleert werden.

ROWS(..)
Steuert die Anzeige der Tabelle Uber zwei mégliche Parameter.

ALL

sorgt fur die Anzeige aller Tabellensatze.

SCAN

Erlaubt die Filtrierung einer Tabelle. Die Anzeige erweckt den Anschein, als waren nur Satze vor-
handen, die ein bestimmtes Kriterium erfullen (PLZ-Bereich 8, nur weibliche Mitarbeiter, Kunden mit
einem bestimmten Umsatzvolumen).

Die Suchargumente kénnen sehr umfangreich gesetzt werden und erlauben neben allen gebrauch-
lichen Vergleichsoperatoren auch so genannte GENERIC SEARCHES (NAME=W?*, fuihrt zur Uber-
einstimmung, wenn das Namensfeld mit einem W beginnt.)
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JNOP — ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) NOPbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Blindanweisung wie in REXX. Wird in der Regen im JA- oder NEIN-Zweig von )IF-Abfragen benutzt.

)PROC - ISPF Panel Section

33) PROCbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Markiert den Teil des Panels, der bei DAT-FREIG durchlaufen wird. Hier werden im Allgemeinen
alle Plausibilitatspriifungen durchgeftihrt.

Statements zur Formaluberprifung innerhalb des )PROC-Teils sind:

i1 IF-ELSE (zur Ablaufsteuerung)

T GOTO (zur Ablaufsteuerung)

1 EXIT (zur Ablaufsteuerung)

1 REFRESH  (zur Feldauffrischung)

T VER (zur Felduberprifung)

T &var=wert (zur Wertzuweisung)

1 VGET (Variable aus POOL lesen)

T VPUT (Variable in POOL schreiben)

Die Mdglichkeiten im Detail kbnnen bei den jeweiligen Instruktionen nachgelesen werden.

Das Ende des )PROC-Teils wird erkannt, sobald die ndchste Panel-Steueranweisung (schlie3ende
Klammer ")" in Spalte 1) auftritt.

)REINIT — ISPF Panel Section

33) REI NI Tbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Dieser Teil des Panels wird durchlaufen, wenn im )PROC-Teil eine Priifung ein negatives Ergebnis
zur Folge hatte. Wie innerhalb )INIT und )PROC kdnnen auch hier die Statements

1 IF-ELSE (zur Ablaufsteuerung)
1T GOTO (zur Ablaufsteuerung)
1 EXIT (zur Ablaufsteuerung)
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1 REFRESH  (zur Feldauffrischung)

T VER (zur Felduberprifung)

1 &var=wert (zur Wertzuweisung)

1 VGET (Variable aus POOL lesen)

T VPUT (Variable in POOL schreiben)

genutzt werden.
Die Mdglichkeiten im Detail kbnnen bei den jeweiligen Instruktionen nachgelesen werden.

Das Ende des )REINIT-Teils wird erkannt, sobald die nachste Panel-Steueranweisung (schlieRende
Klammer ")" in Spalte 1) auftritt.

JREXX — ISPF File Tailoring Steueranweisung

Obbb, bb(C

33) REXX(dbdbbbbdogddbbbbbbbbbbbbbbbbdb) bbbbbl
b cvar )b bc¢c, REXX=4dbdr xprog) b
C*bbbbbbbb C %b

Erlaubt die Einbindung von REXX-Logik in ein Skeleton. Dies bietet den Vorteil, dass auch im Ske-
leton der gesamte Funktionsumfang von REXX verfugbar ist, und dartiber hinaus der REXX-Teil des
Skeletons mit der REXX-Trace-Option getestet werden kann.

var

Hinter )JREXX werden die Variablen angegeben, welche im Skeleton und in REXX ausgetauscht
werden sollen. Wird ein Stern(*) angegeben, sind alle Variablen in beiden Richtungen durchlassig.

REXX=rxprog
Die REXX-Instruktionen kdnnen auch als externe Routine kodiert werden.

Beispiel

JREXX bl #telfn #telmob,#fax
bl=bl+(strip(tel1l)="")+(strip(tel2)="")+(strip(fax)="")
JENDREXX

Angenommen, BL ist im Skeleton mit einer 1 initialisiert und soll spater eine bestimmte Anzahl Leer-
zeilen Uber die ) BLANK-Anweisung erzeugen, kann auf diese Weise komfortabel ermittelt werden,
wie viele Leerzeilen zu erstellen sind.

Hinweise

REXX-Code im Skeleton kann nur auf die Variablen zugreifen, welche im )REXX-Statement definiert
sind.
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REXX kann keine ISPF-Services aufrufen
Der REXX-Code muss mit JENDREXX beendet werden

REXX kann die Variable ZFTXRC auf 0 oder 8 setzen, Im Falle 8 kann ein Grund in ZFTXMSG
hinterlegt werden (anderenfalls ist der Default-Grund die Nachricht ISPF223)

)SEL ISPF - File Tailoring Steueranweisung

33) SEL bedingungbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Pruft eine Bedingung und leitet, sofern das Prufergebnis positiv ist, eine Verarbeitungsfolge ein.

Das Ende der Verarbeitungsfolge wird durch das Statement )ENDSEL markiert.

)SET — ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) SET var :dv!ertbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
c&var N wertb

Erlaubt eine Wertzuweisung innerhalb eines Skeletons.

Var

Die zu fullende Variable wird ohne Ampersand(&) geschrieben.

Wert | &var = wert

Wird der zu flllende Wert Uiber eine Variable Ubergeben, wird diese mit Ampersand(&) kodiert, da
fur die Auflésung nicht der Feldname, sondern der Inhalt bendtigt wird.

Als arithmetische Operationen sind nur PLUS(+) und MINUS(-) erlaubt.

Hinweis

Seit zOS 1.8 gibt es auch die )SETF-Anweisung. Diese ist deutlich vielseitiger und sollte heute den
Vorzug erhalten.
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)SETF — ISPF File Tailoring Steueranweisung

33) SETF=avert bbbbbbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbb
Dbui-lint-f~unctiona
c&var N wertbbbbbbb

Erlaubt eine Wertzuweisung innerhalb eines Skeletons. Das Statement ist gleichzusetzen mit )SET.
Im Unterschied dazu kénnen bei )SETF aber alle Built-In-Functions benutzt werden.

Var
Die zu fillende Variable wird ohne Ampersand(&) geschrieben.

built-in-function

Folgende Built-In-Functions sind verfligbar:

&EVAL()
&LEFT()
&LENGTH()
&RIGHT()
&STR()
&STRIP()
&SUBSTR()
&SYMDEF()

=4 =448 _a_a_-9_-9_-19

Die Funktionsweise kann bei den jeweiligen Funktionen nachgelesen werden.
Wert | &var = wert

Wird der zu flllende Wert Uiber eine Variable Ubergeben, wird diese mit Ampersand(&) kodiert, da
fur die Auflésung nicht der Feldname, sondern der Inhalt bendtigt wird.

)TAB — ISPF File Tailoring Steueranweisung

ObbbbC
33) TABbdbxdbdobbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
) TBbbd CcAD
) TABAQ
) TBAbD

Setzt Tabulatoren fiir die Textausrichtung. Uber das vereinbarte Sonderzeichen (Standard ist das
Rufzeichen(!)) kdnnen die definierten Tabulator-Haltepunkte angesprungen werden.
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X

Liefert durch eine integere Zahl den Haltepunkt des Tabulators. Maximal kdnnen 16 Tabulatorstopps
definiert werden.

&EVAL() — ISPF File Tailoring Function

33&4EVAL(ausdruck) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Kann in der )SETF-Anweisung im Skeleton benutzt werden, um erweiterte Arithmetik durchfiihren
zu konnen.

Es kdnnen nur ganze Zahlen zwischen -2.147.438.647 und +2.147.438.646 benutzt werden.

Folgende Operatoren kénnen benutzt werden:

+ Addition

- Subtraktion

* Multiplikation
/ Division

*x Potenzierung
1! Divisionsrest
Hinweis

Es sind bis zu 32 ineinander verschachtelte Klammernpaare maoglich.

Beispiel
)SETF erg = &EVAL(&VARL * (&VAR2 - 1))

&LEFT() — ISPF File Tailoring Function

33&8LEFT(dbbbbbbbbdb, | 2ngedbbbbbbbbbbbd) bbbbl
Dstringbbd cfeé¢ll zeichenb
cvariabl eb

Kann in der )SETF-Anweisung im Skeleton benutzt werden.

String | variable
Zeichenkette oder Variable, die linksseitig beschnitten oder erweitert werden soll.
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lange
Anzahl Byte ab Position 1.

fullzeichen

Ist die Zeichenkette kirzer als die angegebene Lange, kann ein beliebiges Fillzeichen angegeben
werden.

Beispiel

)SETF erg = &LEFT(&VAR1,5)
Ubertragt die ersten 5 Byte aus der Variablen VAR1 in die Variable ERG.

&LENGTH() — ISPF File Tailoring Function

33&LENGTH(dvariabl edbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
cstringbbb

Kann in der )SETF-Anweisung im Skeleton benutzt werden.

String | variable
Zeichenkette oder Variable, deren Lange ermittelt werden soll.

Beispiel

)SETF len = &LENGTH(&VAR1)
Ubertragt die Lange der Variablen VAR1 in die Variable LEN.

&RIGHT() — ISPF File Tailoring Function

33&RI GHT( dbbbbbbbbdb, | 2ngedbbbbbbbbbbbd) bbbl
Dstringbbd cfe¢ll zei chenb
cvariabl eb

Kann in der )SETF-Anweisung im Skeleton benutzt werden.

String | variable
Zeichenkette oder Variable, die rechtsseitig beschnitten oder erweitert werden soll.

lange
Anzahl Byte ab Position 1 von rechts.
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fallzeichen

Ist die Zeichenkette kirzer als die angegebene Lange, kann ein beliebiges Fillzeichen angegeben
werden.

Beispiel

)SETF erg = &RIGHT(&VARL1,5)
Ubertragt die letzten 5 Byte aus der Variablen VARL1 in die Variable ERG.

&STR() — ISPF File Tailoring Function

ObbbbbbbbbbC(C

33&4STR(bbdbbbbbbbbdQogb) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
Dstringbbd
cvariabl eb

Kann in der )SETF-Anweisung im Skeleton benutzt werden.

String | variable

Zeichenkette oder Variable, die durch &STR bearbeitet werden soll. Es kbnnen eingebettete Blanks
enthalten sein.

Ist keins von beiden angegeben, wird ein NULL-String returniert.
Beispiel

)SETF erg = &STR(&VAR1 &VAR2 &VAR3)
Ubertragt die Inhalte der Variablen VAR1, VAR2 und VAR3 in die Variable ERG.

&STRIP() — ISPF File Tailoring Function

33&STRI P(dbbbbbbbbdb, opti ondbbbbbbbbbd) bbbbl
Dstri ngbbd ccharacterb
cvariabl eb

Kann in der )SETF-Anweisung im Skeleton benutzt werden um fiilhrende und/oder nachlaufende
Blanks zu entfernen.

String | variable
Zeichenkette oder Variable, die gestripped werden soll.
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option
Ist eines der folgenden Zeichen:

L Leading (fihrende)
T Trailing (nachlaufende)
B Both (beidseitig)

character
Ist das Zeichen, welches beschnitten werden soll. Standard ist BLANK.

Beispiel

)SETF erg = &STRIP(&VARL1,B)
Ubertragt den Inhalt aus der Variablen VAR1 ohne filhrende und nachlaufende Blanks in die Variable
ERG.

&SUBSTR() — ISPF File Tailoring Function

33&SUBSTR(dbbbbbbbbdb, positi ondbbbbbbbbbbbbl
Dstringbbd c,l 2ngedbbbbbbbbbl
cvari abl eb c,fe¢ll zeic

Kann in der )SETF-Anweisung im Skeleton benutzt werden um an einen Teil einer Variablen zu
kommen.

String | variable

Zeichenkette oder Variable, die zerlegt werden soll.

position
Beginnposition, ab der eine Teilzeichenfolge Gbernommen werden soll.

lange

Anzahl Byte, die ab der angegebenen Beginnposition genommen werden sollen. Fehlt diese An-
gabe, wird ab der angegebenen Position bis zum Ende genommen.

fallzeichen

ragt die Langenangabe Uber das Ende der Zeichenkette oder Variablen hinaus, wird mit dem Full-
zeichen aufgefullt. Standardfiillzeichen ist Blank.

Beispiel
)SETFerg=  &SUBSTR(&VARL,3,2)
Ubertragt die Stellen 3 und 4 aus der Variablen VARL1 in die Variable ERG.
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&SYMDEF() — ISPF File Tailoring Function

334SYMDEF(symbol name) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Kann in der )SETF-Anweisung im Skeleton benutzt werden. Uber die Funktion kann jedes definierte
Symbol ausgelesen werden.

Welche Symbole zur Verfigung stehen ist von Unternehmen zu Unternehmen unterschiedlich. Die
Eintrage werden von der Systemprogrammierung festgelegt. Bitte erfragt die verfiigbaren Symbole
dort. Sofern ihr es zu sehen bekommt, hilft auch das SYM-Panel im SDSF.

symbolname

Name eines System- oder User-Symbols. Wenn unbekannt, wird ein Nullstring zuriickgegeben.

Beispiel
)SETF erg = &SYMDEF(SYSCLONE) [* kann sein */
)SETF erg = &SYMDEF(LHHMMSS) [* kann sein */

*ENDREXX — ISPF Panel Function

53* ENDREXXbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Beendet die REXX-Verarbeitung im Panel. Das Statement muss im Panel nur kodiert werden, wenn
Uber *REXX keine externe Routine aufgerufen wird.

*REXX = ISPF Panel Function

Obbb, bbbbC

33* REXX(bdbbbbbbdobdbbbbbbbbbbbbbbbbdb) bbbbl
b cvar)b bc, REXX=dbdrxprog) b
C*bbbbbbbb c %D

Erlaubt REXX-Logik in einem Panel aufzurufen. Das Codeing kann zwischen *REXX und *END-
REXX liegen, oder als externe Routine abgelegt sein.

Var | *

Liefert die Liste aller Variablen, welche von Panel nach REXX (und gegebenenfalls auch von REXX
nach Panel durchlassig sein sollen.
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Sollen alle Variablen durchlassig sein, kann als Variable auch Stern(*) angegeben werden.

Beispiele

)PROC

*REXX(*,(RXDATCHK))

)JEND

Zur Uberprifung eines Datumsfeldes wird die externe Routine RxDatChk aufgerufen. Alle Variablen
zwischen Panel und REXX (und auch in der Gegenrichtung) sind an beiden Stellen verfiigbar.

)PROC
*REXX(tt,mm,jj,datum)
trace ?r
parse vardatum 1 tt3 pl4mm 6 p2 7 jj 11 .
/*
wenn fehler erkannt wird, werden gesetzt:
ZRXRC >0
ZRXMSG msgid
Sonst
ZRXRC =0
*/
*ENDREXX
)END
Die Variable DATUM ist im )BODY definiert. TT, MM und JJ werden REXX-seitig erzeugt.

ABDISPCC - JCL EXEC Parameter

3 ABDISPCC=(ccdGH)bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
cGT®

Erlaubt in Bezug auf den DISP-Parameter die Aktion, welche fir ABEND vorgesehen ist, auch aus-
zufiihren, wenn ein bestimmter Condition Code (Normal End) aufgetreten ist.

Beispiele

ABDISPCC=(8,GE)
Tritt ein RC 8 oder gréRer auf, wird die Aktion durchgefihrt, welche in der DISP-Angabe fir ABEND
vorgesehen ist.

ABBREV() — REXX Built-in-Function

33ABBREV(stringl, string2dbbbbbbdbbbbbbbbbbbl
c,l @ngeb
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Ubergibt eine 1, wenn string2 identisch mit dem Beginn von stringl ist und die Lange von string2
mindestens die angegebene Lange hat. Ist keine Lange angegeben, wird 1 angenommen

Wird diese Bedingung nicht erflillt, erfolgt die Riickmeldung von 0.

Beispiele

SAY ABBREV('Print','Pri’)
SAY ABBREV('PRINT','Pri’)
SAY ABBREV('PRINT','P',1)

R OR

/** R EXX*****************************/

PARSE UPPER ARG TEST .
IF ABBREV(TEST,'T',1) THEN TRACE "?R’

ABS() — REXX Built-in-Function

33ABS(zabhbhptbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbt

Ubergibt den absoluten Wert einer Zahl ohne Riicksicht auf das Vorzeichen und fiihrende Nullen.

Beispiele
SAY ABS('005.95") 5.95
SAY ABS(' - 6.04") 6.04

ADDPOP - ISPF DM-Service

33" ADDPOPdbbbbbbibibibibibibibibibtbbb d b b b b b i iy th iy iy o thy i 1
CPOPLOC(feldname) Bc ROW( zei | e) Bc COLUMN(spalte)

Window-Modus. Alle folgenden Panels werden in einem Fenster dargestellt. Der Window-Modus
bleibt bis auf Widerruf (REMPOP) bestehen; weitere ADDPOPs kdnnen folgen.

POPLOC(feldname)

Feld-Referenz zum vorangegangenen Panel. Die Positionierung des Fensters (links, oben) erfolgt
unter dem angegebenen Feld.

Kann das Fenster nicht auf diese Weise gedffnet werden, wird es oberhalb des Feldes, oder seitlich
versetzt angezeigt.

ROW(zeile) COLUMN(spalte)
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Gibt tber eine Zeilen-/Spaltenkoordinate die Lage der linken oberen Fensterecke innerhalb des letz-
ten Fensters bekannt. Wurde noch kein Fenster getffnet, bezieht sich die Koordinate auf den phy-
sischen Schirm.

Werden die Parameter in Verbindung mit POPLOC(feld) angegeben, erfolgt die Positionierung in
Relation zum angegebenen Feld. Die Werte kdnnen positiv oder negativ sein.

Beispiele

"addpop poploc(PLZ) row(2) column(3)"
Das nachste Fenster richtet sich am Feld "PLZ" aus, und verschiebt sich um zwei Zeilen nach unten
und 3 Spalten nach rechts.

Return Codes

0 Normales Ende

12 ADDPOP aufgerufen, ohne vorher ein Panel ohne diesen Service aufgerufen zu haben,
oder zwei aufeinander folgende ADDPOPs abgesetzt.

20 Schwerer Fehler

ADDRESS - REXX Instruction

33ADDRESSdbbbbbbbbbbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbl
cumgebungdbbbbbbbbd
causdruck®b

Mit ADDRESS wird die Systemumgebung benannt, an die ein Befehl zu Gibergeben ist. Erfolgt keine
Befehlsangabe hinter der Umgebung, wird das angegebene Environment zum Standard, bis eine
erneute Anderung erfolgt.

Umgebung
Unter TSO/E REXX sind folgende Umgebungen durch den ADDRESS-Befehl erreichbar:

TSO TSO-Befehlsinterpreter

LINK das LINK-Environment

ISPEXEC ISPF-Dialog Manager

ISREDIT ISPF-Editor (fir Makroprogrammierung)
Beispiele

ADDRESS ISPEXEC "DISPLAY PANEL(PANEL1)"

ADDRESS ISPEXEC
"EDIT DATASET("varname")"
if RC = 0 then do
"DISPLAY PANEL(PANEL1)"
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ADDRESS() — REXX Built-in-Function

33ADDRESS() bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Meldet den Namen der Systemumgebung, innerhalb derer die Abarbeitung der externen Befehle
durchgefihrt wird.

Beispiele

SAY ADDRESS() TSO' [* mdglich */
SAY ADDRESS() 'MVS' /* moglich */
SAY ADDRESS() 'ISPEXEC'  /* mdglich */

OldEnv = ADDRESS()
Address TSO

Befehl

Befehl

Address OldEnv

ADDRSPC - JCL JOB Parameter

3533ADDRSPC=dVI RTdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
CREALD

Entscheidet, ob wahrend des Ablaufs des Jobs Paging durchgefiihrt werden darf .

VIRT

Fir den betreffenden Adressraum darf PAGING im Bedarfsfall durchgefiihrt werden. Das heifl3t, bei
Engpassen im Hauptspeicher kann eine Auslagerung auf die PAGE-Datasets (AUXILIARY STORA-
GES) durchgefuhrt werden.

REAL

Verhindert die Auslagerung auf die PAGE-Datasets wahrend der gesamten Laufzeit. Die Verarbei-
tung ist immer resident.

Diese Angabe ist sinnvoller Weise nicht jedermann erlaubt. Kénnte jedermann diese Angabe in der
JOB-Anweisung treffen, ware das virtuelle Speicherkonzept aufgehoben.
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ALLOC - TSO Kommando

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbC

33" ALLOCbbdDA(datei name) bblblibibibibiblibiblibibthblivitlhbiblgb b
DDD(ddname) bbbbbbbbbbbbbbbbbd
DdOLDdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd

b DSHRAd b
b DN E Wd b
bcMODD b

DUNI T(unitgroup) bbbbbbbbbbbbd
DSPACE(primary secondary) bbbd
DdITRACKSbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
bcCYLI NDERSbbbbbbbbbbbbbbbbbd
TDSNTYPE(LIBRARY bdb bbbbbbbd

b D1d b

b c2b b

DDI R(dirbl ocks)bbbbbbbbbbbbbd
DUSI NG(attributename)bbbbbbbd
DLI KE(dateiname) bbbbbbbbbbbbd
DREUSEbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
DDUMMYbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
DSYSOUT(out putcl ass)bbbbbbbbd

DDEST(destinati on) bbbbbbbbbbd
DCOPI ES(copi es)bbbbbbbbbbbbbd
DBLKSI ZE( bl ocksi ze) bbbbbbbbbd
DLRECL(record | ength)bbbbbbbd
CRECFM(record format)bbbbbbbb

Dient der Zuordnung von Dateien, die fur ein auszufiihrendes Programm benétigt werden.

DA(dateiname)

Benennt die Datei, die unter einem bestimmten symbolischen Namen zugeordnet werden soll. Sol-
len mehrere Dateien unter einem symbolischen Namen verkettet werden (DATASET-CONCATINA-
TION), kénnen alle der Reihe nach innerhalb der runden Klammern angegeben werden. Dabei wer-
den die Zugriffe der Reihe nach entsprechend der Schreibweise von links nach rechts durchgefiihrt.
Bei Dateiverkettung ist darauf zu achten, dass die Datei mit der grof3ten BlockgroRRe als Erste ge-
nannt wird.

Wird an Stelle eines Dateinamens Stern(*) angegeben, wird fir den symbolischen Namen das Ter-
minal zugeordnet.

DD(ddname)

Symbolischer Name, der in einem Programm oder einer Prozedur benutzt wird. An Stelle von Fl ist
auch DD mdglich.

OoLD
Die Datei ist bereits vorhanden und wird fur die Dauer der Verarbeitung exklusiv belegt.
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SHR

Die Datei ist bereits vorhanden. Wahrend der Verarbeitung kénnen auch andere Benutzer auf diese
Datei zugreifen.

NEW
Die Datei wird eingerichtet. NEW beinhaltet das Katalogisieren.

MOD

MOD priift, ob die Datei vorhanden ist. Wenn ja, wird die existente benutzt. Ist sie nicht vorhanden,
wird sie angelegt.

Wird mit Disposition MOD in eine Datei geschrieben, werden die Daten an das Ende angefiigt (Da-
teifortschreibung). MOD darf nicht fir Member von PO-Dateien verwendet werden.

UNIT(...)

Beschreibt die Gerategruppe der Datei. Zu beachten sind die unternehmensspezifischen Regeln
unter SMS. (Nur bei Neuanlage)

SPACE(primary secondary)
Legt die Menge der Primarzuweisung(x) und gegebenenfalls der Sekundarzuweisung(y) fest.

TRACKS oder CYLINDERS
Nimmt Bezug auf die Grélienangaben im SPACE-Operanden.

DSNTYPE(LIBRARYI,n])

Zeigt auf ein PO/E-Dataset vom Typ 1 oder 2. Ist der Typ nicht angegeben, wird 1 angenommen.

DIR(...)

Anzahl der DIRECTORY-Bl6cke bei Erstellung einer PO-Datei. Jeder DIR-Block kann etwa 5 bis 6
Membereintrage aufnehmen (benutzt doch einfach PO/E).

USING(attr)

Ordnet die Dateiattribute zu, die in einem ATTR-Befehl unter dem angegebenen Namen definiert
wurden. Dies stammt aus der frihen Vergangenheit und wird heute kaum noch benutzt. Die Da-
teiattribute kdnnen im ALLOC auch direkt angegeben werden.

LIKE(dateiname)

Ubernimmt alle Dateiattribute der angegebenen Datei.

REUSE

Uberschreibt die Zuweisung eines symbolischen Namens in der Dateizuweisungstabelle. REUSE
darf nur mit Disposition SHR erfolgen.

DUMMY
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NOP-Anweisung (Null-Operation, Blindzuweisung).

SYSOUT(...)

Beschreibung einer Druckausgabedatei (SPOOLOUT). Die Druckausgabeklasse muss angegeben
werden (A-Z und 0-9).

DEST(...)
Benennt den Remotedrucker, auf den die Druckausgabe geleitet werden soll.

COPIES(...)

Anzahl der Gesamt-Druckausgaben.

BLKSIZE(...)
Blockgrof3e der zu erstellenden Datei.

LRECL(...)
Satzlange der Datei

RECFM(...)

Satzformat der Datei.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Fehler, Eine Fehlermeldung wird ausgegeben.
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ALTLIB — TSO-Kommando

33ALTLIdeACTIVATEddbbbbbbbbbbbe%bbbbbbb%bJ
bcACTbbbapplieaidd DD b bcQUI ETD
b DUSERbbbbbbbd(d*bbbbd) b b
b CSYSTEMbbbbbD DEXECDLAJ b
b cCLI STDH b
DADEACTI VATEdddbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbdd
bcDEACTbbbbbbDbbDAPPLI CATI ONd(d*bbbbd) Db
b b DUSERbbbbbbbd DEXECbLA b
b bcSYSTEMbbbbbD c¢cCLI STD b
b CALLbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
DdDI SPLAYdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
b DDI SPbbbd b
bcDI Sbbbbb b
CORESETdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
CRESbHbbLD
application Obbbbbbbbb(C
DAPPLI CATI ON(GEXECbd) ddDATASETAd(bdatei nameQg
cCLI STP bcDSNAMEBLD bc¢ CON
b Obbbbbb(C b
CdFI LEbbbd(bddnameqQ) bbbb
DDDNAMEDBAd
cLI BRARYD

Das ALTLIB-Kommando kann fir folgendes benutzt werden:

Definition alternativer Applikations-Bibliotheken fiir REXX oder CLIST
Definition Benutzer-spezifischer Bibliotheken fir REXX oder CLIST
Ausschluss einiger Bibliotheken bei der Suche nach REXX oder CLIST

Rucksetzen der Definitionen.

=A =4 =4 =4 =4

Anzeige der aktuellen Suchreihenfolge

ACTIVATE
Bestimmt, dass die Bibliothek in die Suchreihenfolge fur REXX/CLIST einbezogen wird.

DEACTIVATE
Die Bibliothek soll bei der Suche nach REXX/CLIST nicht mehr beriicksichtigt werden.

DISPLAY

Zeigt Informationen Uber die Suchreihenfolge an.
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RESET
Setzt die Definitionen fir Suchreihenfolge auf den SYSTEM-Level zuriick.

USER
USER-Level fUr die Suche. Dieser wird Uber die DD-Namen SYSUEXEC/SYSUPROC zugewiesen.

APPLICATION
Der Application-Level wird durch die Zuweisung von Datei- oder DD-Namen zugewiesen.

SYSTEM

Die Definition des SYSTEM-Levels erfolgt tiber SYSPROC (fur REXX und CLIST) oder SYSEXEC
(nur fur REXX).

ALL

Legt fest, dass alle Levels (SYSTEM, APPLICATION und USER) fir REXX und CLIST deaktiviert
werden. Mdglicherweise hilft dann nur ein erneuter LOGON.

(EXEC)

Bestimmt, dass der entsprechende Level fir REXX aktiviert oder deaktiviert wird.

(CLIST)
Bestimmt, dass der entsprechende Level fur CLIST aktiviert oder deaktiviert wird.

*)

Bestimmt, dass der entsprechende Level fir REXX und CLIST aktiviert oder deaktiviert wird.

DATASET(datei) | DSNAME(datei)
Bestimmt, dass ein APPLICATION-Level definiert wird. Hier gibt es folgendes zu beachten:

1 Die Dateien mussen PO- oder PO/E-Format haben
1 Die Anzahl der Dateien ist auf 15 limitiert (DDNAME kann mehr)

9 Die Blockung kann unterschiedlich sein. Die Reihenfolge ist beliebig
1 Alle Dateien missen das gleiche Satzformat haben.

1 Membernamen dirfen nicht angegeben werden.

FILE | DDNAME | LIBRARY
Bestimmt, dass ein APPLICATION-Level definiert wird. Hier gibt es folgendes zu beachten:
1 Der DD-Name muss vor Nutzung in ALTLIB zugewiesen sein.

91 Der DD-Name muss mit einer PERMANENT-Attribut zugewiesen sein. Dateien, die wéhrend
der LOGON-Phase zugewiesen werden, haben dieses Attribut automatisch.
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UNCOND

Aktiviert den Application-Level auch dann, wenn bereits ein Application-Level vom gleichen Typ aktiv
ist. Bis zu 8 Definitionen kénnen gestacked werden.

COND

Aktiviert den Application-Level nur, wenn keiner vom gleichen Typ aktiv ist. Anderenfalls wird ein RC
= 0 ausgegeben.

QUIET

Unterdrickt bis zu 99 Meldungen. Auf diese Weise kann ein ALTLIB-Display erfolgen und die Infor-
mation im Programm verarbeitet werden. Siehe hierzu das folgende Beispiel

I* REXX

*/

ADDRESS TSO "ALTLIB DISPLAY QUIET"

ADDRESS | SPEXEC "VGET (|l KJADM | KJADM1 | KJADM2
SAY "IKJADM " IKJADM

SAY "IKJADM1" IKJADM1

SAY "IKJADM2" IKJADM2

SAY "IKJADM3" IKJADM3

IKJADM enthélt die Anzahl der erzeugten Meldungen. IKJADM1 und folgende enthalten die Meldun-
gen (Satzlange 151 Byte).

Hinweise

TSO sucht der Reihe nach in der USER- APPLICATION- und SYSTEM-Bibliothek nach externen
Funktionen und Subroutinen. Zur Veranschaulichung folgende Tabelle:

Rang- Bibliotheks-Level DD-Name

folge

1 USER REXX exec SYSUEXEC

2 USER CLIST SYSUPROC

3 APPL REXX exec Definiert mit File/Dataset-Operanden
4 APPL CLIST Definiert mit File/Dataset-Operanden
5 SYSTEM REXX exec SYSEXEC

6 SYSTEM CLIST SYSPROC

Die Standard-Suchreihenfolge kann von der Systemprogrammierung verandert werden.

Mit ALTLIB DISPLAY kann angezeigt werden, welche Bibliotheken durchsucht werden.

ALTLIB mit ISPF

Wenn eine Anwendung unter ISPF per ALTLIB die Bibliothekslandschaft verandert, ist dies nur so
lange gultig, als die Applikation lebt. Bei Ende der Anwendung tritt wieder der vorherige Zustand ein.
Im Split-Screen-Modus wirken ALTLIB-Definitionen nur in demjenigen logischen Screen, in dem das
ALTLIB-Kommando abgesetzt wurde.

Return Codes

0 Normales Ende
4 Keine alternate Library definiert. Deactivate ignoriert
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8 Eine Application Library Definition existierte bereits. Altlib activate nicht durchgefihrt. Die
Meldung tritt nur in Verbindeng mit dem COND-Parameter auf

10 User oder System Level EXEC konnte nicht aktiviert werden. Informieren Sie Ihre Sys-
temprogrammierung

16 Ein bendétigter DD-Name war nicht preallokiert

20 Schwerer Fehler. Eine Fehlernachricht wurde ausgegeben

ARG() — REXX Built-in-Function

33ARG(dbbbbbbbbbbbbdb) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
czahl dbbbbbbbd
c,optionb

Ubergibt eine Folge von Parametern oder Informationen tiber Parameter entsprechend der angege-
benen Option. Wird kein Parameter in der ARG-Funktion angegeben, wird die Anzahl der Uberge-
benen Parameter gemeldet.

Zahl

Wenn angegeben, wird der betreffende Parameter gelistet. Existiert das Argument nicht, wird ein
Nullstring riickgemeldet.

Option

Prift ob ein Argument vorhanden ist (E(xists) liefert eine 1 bei Vorhandensein, sonst 0). Durch O(mit-
ted) wird eine 1 bei Nichtvorhandensein, sonst 0 gemeldet.

Beispiele
Angenommen: %DEMO1 (Keine Parameterangaben)

SAY ARG() 0
SAY ARG(1) o
SAY ARG(2) o
SAY ARG(1,'E) 0
SAY ARG(2,'0)) 1

Angenommen: %DEMOL1 ‘a',,'b’

SAY ARG() 3
SAY ARG(1) ‘a’
SAY ARG(2) v
SAY ARG(3) o'
SAY ARG(4) v

SAY ARG(1,'E')
SAY ARG(2,'e")
SAY ARG(2,'0")
SAY ARG(3,'0))
SAY ARG(4,'0))

POROPR
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ATTRIB — TSO Command

33"ATTRIB namedbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbbbbbBl
¢BLKSI ZE(bl k) DcLRECL(recl)DcRECFEM(r

Der Attribut-Befehl erlaubt die Definition diverser Datei-Eigenschaften, welche im ALLOC-Befehl an-
gesprochen werden kénnen. Sollen z.B. 5 Datasets neu angelegt werden, die aber nur 2 unter-
schiedliche physische Aufbauten haben, ist es einfacher diese beiden Attribute unter wahlbaren Na-
men zu definieren und auf das jeweilige Attribut im ALLOC Bezug zu nehmen.

Insgesamt verfligt der Befehl tGber eine Reihe weiterer Parameter. Wir wollen hier aber nur diejeni-
gen betrachten, welche in der Praxis haufig vorkommen.

name
Name des Attributs (max. 8-stellig)

BLKSIZE(blk)
Definition der Blocksize

LRECL(recl)

Definition der Satzlange

RECFM(recfm)
Definition des Satzformates. Mdglich sind A, B, D, F, M, S, T, U und/oder V

DSORG(org)
Definition der Dateiorganisation. Mdglich sind PO, POU, PS, PSU

Beispiel

"attrib  psfb80 LRECL(80)  BLKSIZE(0) DSORG(PS)"
"alloc da(EDU.DEMO.DATA) NEW CATALOG SPACE(1) TRACK USING(psfb80)"

Return Codes

0 Normales Ende
12 Fehler. Wird von einer Fehlermeldung begleitet
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AUTOLIST - Edit Macro

33" (variable) = AUTOLI ST"bbbbbbbbbbbbbbbbbbl

33" AUTOLIOSONbd" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
cOFFD

AUTOLIST regelt, ob nach Ende der Edit Session verdnderte Daten zur Druckausgabe gelangen.
Die mdglichen Modi sind ON oder OFF.

=AUTOLIST
Der aktuelle Wert von AUTOLIST wird in einer Variablen ablegt.

AUTOLIST=
Der AUTOLIST-Modus wird entsprechend im Edit Profil hinterlegt.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

AUTONUM - Edit Macro

33" (vari abAWBT)ONUM" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbh

33" AUTONUM = dONbd"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
cOFFD

AUTONUM steuert die automatische Neunummerierung der Daten bei SAVE. Dies zeigt nur Aus-
wirkungen, wenn NUMBER aktiv ist.

=AUTONUM
Der aktuelle Wert von AUTONUM wird in einer Variablen abgelegt.

AUTONUM=
Der AUTONUM-Modus wird entsprechend im Profil hinterlegt.
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Beispiele

" (altanum) = autonum"
Der aktuelle Wert fir AUTONUM wird in ALTANUM hinterlegt.

" autonum = off"
AUTONUM wird ausgeschaltet.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

AUTOSAVE - Edit Macro

33" (varl,var2) = AUTOSAVE"bbbbbbbbbbbbbbbbbl

33" AUTOSAVOINbbbbbbbbbbbd" bbbbbbbbbbbbbbbbbbb
COFFAPROMPTbLbLAD
CNOPROMPTD

AUTOSAVE steuert das Wirken von END im Editor. Bei ON, werden die Daten bei END zurtickge-
schrieben, anderenfalls nicht.

=AUTOSAVE
Der aktuelle Wert von AUTOSAVE wird in einer Variablen ablegt.

AUTOSAVE=
Der AUTOSAVE-Modus wird entsprechend im Profil hinterlegt.

ON
Schaltet den AUTOSAVE-Modus ein

OFF PROMPT | NOPROMPT

Schaltet AUTOSAVE aus und stellt eine Frage nach Sicherung (PROMPT), wenn seit dem letzten
SAVE geandert wurde und durch END gedrtickt wird, oder nicht (mit Vorsicht zu geniel3en).

Beispiele

" (smod,sprompt) = autosave"
Der AUTOSAVE-Modus wird in der Variablen SMOD hinterlegt. Ist OFF gesetzt, steht in der Vari-
ablen SPROMPT der entsprechende Parameter.

" autosave = on"
AUTOSAVE wird eingeschaltet. Der aktuelle Zustand der Daten wird bei END gesichert.
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Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

BITAND() — REXX Built-in-Function

33BI TAND(stringldbbbbbbbbbbbbbbbbdbbbbbbbbhbl
C,dbbbbbbbddbbbbdb
cstring2bc, padb

Fuhrt eine logische UND-Verknlupfung von zwei Strings auf der Bindrebene durch. Die Lange des
Ergebnisses wird durch den l&ngeren der beiden Strings bestimmt. Wenn kein Fillzeichen angege-
ben ist, endet die Operation, wenn die Lange des kirzeren Strings erreicht ist. Der Rest des langeren
Strings wird unveréndert ibernommen.

Ist ein FUllzeichen angegeben, wird der kiirzere String mit dem Fillzeichen der Lange des langeren
Strings angepasst.

Beispiele

SAY BITAND("1 6"x ) "16" X
SAY BITAND("73"x,"27"X) "23"x
SAY BITAND("13"x,"5555"x) "1155"x

BITOR() — REXX Built-in-Function

33BI TOR(stringldbbbbbbbbbbbbbbbbdbbbbbbbbbbl
c,dbbbbbbbddbbbbdb
cstring2bc, padb

Fahrt eine logische ODER-Verknipfung von zwei Strings auf der Binarebene durch. Die Lange des
Ergebnisses wird durch den langeren der beiden Strings bestimmt. Wenn kein Fillzeichen angege-
ben ist, endet die Operation, wenn die L&nge des kirzeren Strings erreicht ist. Der Rest des langeren
Strings wird unveréndert Gbernommen.

Ist ein Fillzeichen angegeben, wird der kiirzere String mit dem Fullzeichen der Lange des langeren
Strings angepasst.

Beispiele

SAY BITOR("16"X) "16"x
SAY BITOR("15"%,"24"X) "35"x
SAY BITOR("15"%,"2456"X) "3556"x

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 72
Das grof3e TSO-REXXikon

BITXOR() — Built-in-Function

33BI TXOR(stringldbbbbbbbbbbbbbbbbdbbbbbbbbbl
c,dbbbbbbbddbbbbdb
cstring2bc, padb

Fihrt eine logische EXCLUSIV-ODER-Verknipfung von zwei Strings auf der Binarebene durch. Die
Lange des Ergebnisses wird durch den langeren der beiden Strings bestimmt. Wenn kein Fillzei-
chen angegeben ist, endet die Operation, wenn die Lange des kirzeren Strings erreicht ist. Der Rest
des langeren Strings wird unverandert tbernommen.

Beispiele
SAY BITXOR("16"X) "16"X
SAY BITXOR("12"x,"22"X) "30"x

Die Exklusive Bit-ODER-Verknupfung kann benutzt werden, um den Inhalt von zwei Feldern
zu vertauschen, ohne eine Hilfsvariable benutzen zu missen.

A="Karl heinz"

B = "Wittemann"

Sayab Karl heinz Wittemann
A = BITXOR(A,B)

B = BITXOR(B,A)

A =B ITXOR(A,B)

Sayab Wittemann Karl  heinz

BLOCKSIZE - ISPF Edit Macro

33" (vari abBleRSI=ZE" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbh

Ubergibt die BlockgroRe der Daten an die angegebene Variable.

Beispiel

" (bsize) = blksize"

if bsize > 132 then ...

Die BlockgréRe der bearbeiteten Datei wird in der Variablen BSIZE abgelegt und kann im Anschluss
auf beliebige Werte hin Gberprft werden.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler
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BOUNDARIES - ISPF Edit Macro

33" (varl, v8OUNDS" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

33" BOUNDSdbbbbbbbbbd"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
c=dl sddr sdb
c*bbc*bb

BOUNDS regelt die logischen horizontalen Dateigrenzen in Form eines linken und rechten Randes.
Die Grenzen kénnen abgefragt oder gesetzt werden.

=BOUNDS

Die linke und rechte Verschiebegrenze wird der Reihe nach den Variablen in der Klammer zugewie-
sen.

BOUNDS=

Die Verschiebegrenzen werden gesetzt. Wird nur BOUNDS kodiert, werden die Verschiebegrenzen
auf Spalte 1 und Satzlange gesetzt.

Is rs *

linke (Is) und reche Spaltengrenze(rs). Wird Stern(*) fur die links oder rechts angegeben, bleibt dies
so, wie es augenblicklich gesetzt ist.

Beispiele
"bounds =1 *"
Die linke Boundarygrenze wird auf Stelle 1 gesetzt, die rechte Grenze bleibt unveréndert

" (,rbnd) = bounds"
Die rechte Boundarygrenze wird in der Variablen RBND abgelegt. Wo die linke Grenze liegt, wird
nicht festgehalten.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Rechte Grenze > Default. Default wird gesetzt
12 Falsche Angaben

20 Schwerer Fehler
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BPXWDYN - UNIX Command

33" BPXWDYNdALLOCbbbbbbdbparms_zur _funktion"]
DCONCATbbbbbd
DFREEbbbbbbbd
DI NFObbbbbbbd
COUTDESbbbbbbD

Zu des verschiedenen Mdglichkeiten sind hier nur die gangigen Parameter erklart. Im Bedarfsfall
finden sich die Details im Manual "Using REXX and z/OS Unix System Services"

ALLOC

Dynamische Zuweisung analog zum ALLOC unter TSO, aber mit umfangreicheren (besseren) Pa-
rametern

CONCAT
Konkatenieren von Dateien unter einem DD-Namen. Dafir gibt es im TSO nichts Vergleichbares.

FREE

Freigabe einer Zuweisung

INFO

Informationen zur Datei

OUTDES

Definition eines Output Descriptors. Dieser Teil bleibt hier unbericksichtigt.
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BPXWDYN ALLOC - UNIX Command

Obbbbbbbbbbbbbbbb thtbtbtbtbtbCb bb b b

33" AL L OBLKSHZE&(blocksize) bbbbbbbbbbbbbbbdbg" bbbbbbbh
DCLOSEbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
DDA(dateiname) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
DDATACLAS(datacl ass) bbbbbbbbbbbbbbd
DDD(ddname) bbb thibtbtbtbtbb b 8 b
DbbM bbbbb bibbbditbtbbbbbbbbb d

b DOLDdDKEEPbbbbbA b
b DSHRIDDELETEbbbA b
b DNEDMGATAL OGbbd b
bc MCCDIODNCATALOGD b

DDEST(desti nat ibobrb)btbtbb b 8 b
DDI R(dirbl ock s )biobbtbtbtbb b 8 b
DDSOREGQd> bbb b b bbb bbbtbb b d

b cCPSDH b
DEATTEGRIdMbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
b cCNObbD b

DEXPOhyyyddd )bbb bbbt btbtbb b b b d
DEXPDPyyyddd ) bbb bbb btbibtbtbb b b d

DLI KE(dat ei nabtheh tbibibibibth b b d
DLRECL(record | ength)bbbbbbbbbbbbbd
DMAXGENSd enax) hibtbbtbtbb bbb b d
DMGMTCLAS¢¢lasg) nibbbbibibtbbb d
DMSG{tbb)dbbbir bbb bbb bHHd

b WTDRDb b

b cstem b b
DNORECALLDbbbbbDb OB bbb

DPATH(path) bbbbbthitbthtbbb b b d
DPATHDOREBEPbbb®B bbb b d

b c, DELETEbPc, dKEEPbbLAD b
b CDELETED b
DPATHMODE(Mmebbbbthbitbbbbbbbd

DP A DPIrSpath -opts )bbbbtbtbbbb bbb d

DRECFNlirecim ) bbb bbb btbtbbbb bbb b d
DRELEASEbbbbbb totbtbitbitbtbb b 8 b
DRETPD(tage) bb thtbtbtbtbtbb b 8 b
DREUSEbbbbbbhbbhbdithbtb bbb b bbd
DRTDDNYy dd) bhthtbbthtbb bbb bbb b d

DRTDS N({wasrn) bbb bthbtbb bbb bbb b d

DRTVOL (weorl) bbb bthtbb bbb bbb b d
DSPACE( pribmb b p lpbBRACK S d

b C sce@Yolndtay By

DSTORCLAS(stor - class) b b b bitbtbb bbb

DSUBSYS(subsystem) bb thtb b btbtbb b b b d
DSYNTAXbbbbbbb thibiblibtbiblbb kb b
DSYSOUT(out pddtcthth b bHitbd

b cCOPI ES(anz)b b
DUNI T(unitgroupbbbbibtbtbd b b

CWRITER(writer -namehtbbbbbbibibbb
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Die Mdglichkeiten des ALLOCs Uber BPXWDYN sind umfangreicher als jene, welche im TSO mdg-
lich sind. Im Wesentlichen werden aber auch alle Funktionen des TSO-Pendants angeboten.

BLKSIZE(...)
Blockgrof3e der zu erstellenden Datei.

CLOSE
Gibt die Datei beim CLOSE des Programms frei

DA(dateiname)

Benennt die Datei, die unter einem bestimmten symbolischen Namen zugeordnet werden soll. Sol-
len mehrere Dateien unter einem symbolischen Namen verkettet werden (DATASET-CONCATINA-
TION), koénnen alle der Reihe nach innerhalb der runden Klammern angegeben werden. Dabei wer-
den die Zugriffe der Reihe nach entsprechend der Schreibweise von links nach rechts durchgefihrt.
Bei Dateiverkettung ist darauf zu achten, dass die Datei mit der grof3ten Blockgrof3e als Erste ge-
nannt wird.

Wird an Stelle eines Dateinamens Stern(*) angegeben, wird fir den symbolischen Namen das Ter-
minal zugeordnet.

Die Angabe eines GDGs uber seine relative Nummer ist hier ebenfalls mdglich

DATACLASS(dataclass)

Diese Angabe wird nur in Verbindung mit SMS unterstiitzt. Ist SMS nicht installiert oder nicht aktiv,
wird die Angabe ignoriert. Durch SMS wird die Angabe ignoriert, sofern es sich dabei um eine bereits
katalogisierte oder nicht von SMS gemanagte Datei handelt.

Eine Datenklasse regelt fur eine Datei Dinge wie: Satzlange, Satzformat, Dateityp, Sicherungsfrist
und dergleichen.

Mdogliche Namensangaben sind bei der fir das Space-Management zustandigen Stelle zu erfragen.

DD(ddname)

Symbolischer Name, der in einem Programm oder einer Prozedur benutzt wird. An Stelle von Fl ist
auch DD mdglich.

OLD | SHR | NEW | MOD
Dateistatus. Dabei bewirkt

OLD Datei bereits vorhanden, Zugriff exklusiv

SHR | Datei bereits vorhanden, Mehrfachzugriff erlaubt

NEW | Datei wird angelegt. Wird keine Disposition kodiert, wird sie auch katalogisiert

MOD | MOD prift, ob die Datei vorhanden ist. Wenn ja, wird die existente benutzt. Ist sie nicht
vorhanden, wird sie angelegt. Mit MOD werden Daten an das Ende angefigt (ist nur fur
PS-Dateien erlaubt).
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KEEP | DELETE | CATALOG | UNCATALOG
Aktion, die bei Verarbeitungsende durchgefihrt wird. Dabei bedeuten:

KEEP Datei bleibt bestehen. Kein Katalogeintrag
DELETE Datei wird geléscht

CATALOG Datei wird im Systemkatalog eingetragen

UNCATALOG Datei wird im Systemkatalog ausgetragen

Die Angabe muss in einer verninftigen Kombination mit dem Dateistatus gesehen werden. Ein NEW
KEEP ware eine Todsiinde, da die Datei zwar in einem VTOC einer Platte, nicht aber im Systemka-
talog eingetragen ware. Wird das Volume, auf dem sie liegt, vergessen, ist sie mit logischen Mitteln
nicht mehr auffindbar.

DEST(...)
Angabe eines JES-Printers. Kommt heute in aller Regel nicht mehr vor.

DIR(...)

Anzahl der DIRECTORY-Blocke bei Erstellung einer PO-Datei. Jeder DIR-Block kann etwa 5 bis 6
Membereintrédge aufnehmen.

DSORG(PO | PS)

Es soll eine PS- oder PO-Datei erstellt werden. Gegebenenfalls ware zu hinterfragen, in wie weit
heute noch mit dem alten PO-Format arbeiten mochte.

DUMMY

NOP-Anweisung (Null-Operation, Blindzuweisung).

EATTR(NO | OPT)

Regelt, ob "extended attributes" benutzt werden kdnnen (ist am einfachsten mit der fiir Platten zu-
standigen Stelle zu klaren).

EXPDL(yyyyddd)

Freigabedatum mit 4-stelligem Jahr

EXPDT(yyddd)
Freigabedatum mit 2-stelligem Jahr

LIKE(dateiname)
Ubernimmt alle Dateiattribute der angegebenen Datei (nur in Verbindung mit SMS).

LRECL(...)
Satzlange der Datei
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MAXGENS(...)

Anzahl von Member-Generationen einer Type-2-Library. Kann auch 0 sein. In diesem Fall werden
keine Generationen gebildet, es kann aber der Vorteil von Type-2 genutzt werden.

MGMTCLAS...)

Diese Angabe wird nur in Verbindung mit SMS unterstitzt. Ist SMS nicht installiert oder nicht aktiv,
wird die Angabe ignoriert. Durch SMS wird die Angabe ignoriert, sofern es sich dabei um eine bereits
katalogisierte oder nicht von SMS gemanagte Datei handelt.

Eine Managementklasse regelt fir eine Datei Dinge wie Backup und Migration.

Mdégliche Namensangaben sind bei der fir das Space-Management zustandigen Stelle zu erfragen.

MSG(...)

Routet Meldungen des Alloc-Befehls. Per Default werden die Nachrichten in einem Stem S99MSG.
Abgelegt. Ein beliebig anderer Stemname kann angegeben werden. Bei WTP landen die Messages
im Joblog, wohin dieses zur Laufzeit auch immer zeigt (im TSO-Foreground wird daflr der Bildschirm
benutzt - -WTP = Write To Programmer.

NORECALL
Alloc wird mit RC > 0 beendet, wenn die betreffende Datei migriert ist.

PATH(path)
Liefert die Pfadangabe fir die Datei.

PATHDISP(normal-end,abnormal-end)

Bestimmt die Aktion fiir normales oder abnormales Ende.

PATHMODE(path-mode)
Setzt bestimmte Bits bei Neuanlage (siehe "Using REXX and z/OS Unix System Services").

PATHOPTS(path-opts)
Setzt bestimmte Options fur die Allocation (siehe "Using REXX and z/OS Unix System Services").

RECFM(...)

Satzformat der Datei.

RELEASE
Freigabe nicht benutzten Speicherplatzes beim CLOSE auf das Dataset (fir PS-Dateien).

REUSE

Uberschreibt die Zuweisung eines symbolischen Namens in der Dateizuweisungstabelle. REUSE
darf nur mit Disposition SHR erfolgen.
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RTDDN(dd-var)

Wurde fir die Zuweisung ein dynamischer DD-Name gewahlt (kein DD()-Parameter angegeben),
liegt der DD-Name in der angegebenen Variablen.

RTDSN(dsn-var)

Wurde fir die Zuweisung ein dynamischer Dateiname gewahlt (kein DA()-Parameter angegeben),
liegt der Dateiname in der angegebenen Variablen.

RTVOL(vol-var)

Wurde kein Volume-Parameter benutzt, liegt der Name des Volumes in der angegebenen Variablen.

SPACE(primary secondary) TRACKS | CYL

Legt die Menge der Primarzuweisung und gegebenenfalls der Sekundarzuweisung fest und be-
stimmt, ob Spuren oder Cylinders fur die Zuweisung berlcksichtigt werden.

STORCLAS(stor-class)

Diese Angabe wird nur in Verbindung mit SMS berilicksichtigt. Die Storage-Klasse liefert tiber einen
definierten Namen Angaben wie UNIT= und VOL= bei einer NICHT-SMS-gemanagten Datei.

Mogliche Namensangaben sind bei der fir das Space-Management zustandigen Stelle zu erfragen.

SYNTAX

Wenn angegeben, wird der Alloc nicht ausgefiihrt, sondern lediglich auf Syntaxfehler gepriift.

SYSOUTY(...) [COPIES(anz)]

Beschreibung einer Druckausgabedatei (SPOOLOUT). Die Druckausgabeklasse muss angegeben
werden (A-Z und 0-9). Mit COPIES kann eine Mehrfach-Druckausgabe erfolgen.

UNIT(...)

Beschreibt die Gerategruppe der Datei. Zu beachten sind die unternehmensspezifischen Regeln
unter SMS. (Nur bei Neuanlage)

WRITER(writer-name)

Name des External Writers.
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BPXWDYN CONCAT - UNIX Command

Obbb, bbb C
33" CONCATADDLI ST ( bbutmtathteh tbHItbE'b bibhibibibibihbibtbb b
DDl AG(dbbbbbbdbbbbbd

b Dst embbd b
b cSTDOUTD b
DMSG(dbbbbd) bbbbbbbd
b DWTPbd b
b cstemb b

CPERMCbbbbbbbbbbbbbb

CONCAT liefert eine einfache Moéglichkeit, Dateien zu verketten. Unter TSO ist dies Sache des An-
wenders (Programmierers) und lauft fir gewdhnlich darauf hinaus, dass der Ist-Zustand Uber die
Auswertung einer LISTALC-Abfrage ermittelt und festgehalten wird. Danach eine Erweiterung der
Zuweisung stattfinden kann, um am Ende einer Verarbeitung den Urzustand wieder herzustellen
(geht natirlich auch und in den meisten Unternehmen wird dafir eine selbstgeschriebene Routine
eingesetzt).

DDLIST(ddname-1,ddname-2,ddname-x)

Die Dateinamen, welche mit ddname-2 und folgenden verbunden sind, werden mit ddname-1 ver-
kettet.

DIAG(stem | STDOUT)

Bestimmt, wohin Diagnose-Informationen ausgegeben werden sollen.

MSG(...)

Routet Meldungen des Alloc-Befehls. Per Default werden die Nachrichten in einem Stem S99MSG.
abgelegt. Ein anderer Stemname ist moglich. Bei WTP landen die Messages im Joblog, wohin die-
ses zur Laufzeit zeigt (im TSO-Foreground der Bildschirm - -WTP = Write To Programmer.

PERMC

Legt fest, dass es sich um eine "permanent concatination" handelt.

Beispiel:

I* REXX YBPXWDY4 * Concat a dataset to SYSPROC / SYSEXEC
The best of BPXWDYN © YCOS Yves Colliard Software */
mydsn=arg(1)
if mydsn=""then do
parse source . . .. mydsn .
mydsn="""strip(mydsn)
end
if sysdsn(mydsn)<>"OK" then do
say "Error give dataset name" mydsn sysdsn(mydsn)
exit 8
end

mn
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Seite 81

1**
mydsn=strip(mydsn,"B","")
[**/
if bpxwdyn("alloc da("'mydsn™) shr rtddn(mydd)")=0 then do
if bpxwdyn("concat ddlist(sysproc,"mydd")")>0 then do
if bpxwdyn("concat ddlist(sysexec,"mydd")")>0 then do
say "Error:"
say "Dataset" mydsn "not concatenated to SYSPROC/SYSEXEC"
exit 8
end
else do
zedlmsg="Dataset" mydsn "concatenated to SYSEXEC"
ADDRESS ISPEXEC "SETMSG MSG(ISRZ001)"
end
end
else do
zedimsg="Dataset" mydsn "concatenated to SYSPROC"
ADDRESS ISPEXEC "SETMSG MSG(ISRZ001)"
end
end
else do
say "Error:"
say "Dataset" mydsn "not allocated"”
exit 8
end

BPXWDYN FREE — UNIX Command

ObbbbbbbbbbbbbliEbbbbbb

DDD( d d n a meb thtbtbdb
DDl AG( d b b btbtbitbH b
b Dst embbd

b cSTDOU® B
Ddbbbbbbbbhibbibkdb b
b DKEEPbbbbbdb

b DDELETEbbbAb

b DCATALOGbbAD
bcUNCATALOGDD
DMSG( dbbbbHdbbbkhb b
b DWTPbd b

b cstemb b
cCSYSOUT(outputclass) b

33" FREEbAdDA( dat ebbil abgeh) thtbtbHbbib bbb bbbbbbbbbbbbb

FREE

Freigabe einer Zuweisung
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DA(dateiname)
Die Datei wird freigegeben

DD(ddname)

Der DD-Name wird freigegeben

DIAG(stem | STDOUT)

Bestimmt, wohin Diagnose-Informationen ausgegeben werden sollen.

MSG(...)

Routet Meldungen des Alloc-Befehls. Per Default werden die Nachrichten in einem Stem S99MSG.
Abgelegt. Ein beliebig an derer Stemname kann angegeben werden. Bei WTP landen die Messages
im Joblog, wohin dieses zur Laufzeit auch immer zeigt (im TSO-Foreground wird dafir der Bildschirm
benutzt - -WTP = Write To Programmer.

KEEP | DELETE | CATALOG | UNCATALOG
Uberschreibt die Dispositionsangabe aus ALLOC

KEEP Datei bleibt bestehen. Kein Katalogeintrag
DELETE Datei wird geldscht

CATALOG Datei wird im Systemkatalog eingetragen

UNCATALOG Datei wird im Systemkatalog ausgetragen

SYSOUT(outputclass)
Uberschreibt die Outputklasse

BPXWDYN INFO — UNIX Command

33" 1 NFOddDDd(ddname) bbbbbd" bbbbbbbbbbbbbbbbl
bcFI b b
DdDAbd(dat ei name) bd
bcDSN b
CPATH( pat hname) bbbb

Die verschiedenen Parameter liefert alle denkbaren Informationen tber eine Datei (siehe folgende
Tabelle):

Parameter Liefert in der angegebenen Variablen
INRCNTL (variable) CNTL Parameter

INRCACL (variable) SMS Dataclass

INRDKYL(variable) Key Label Parameter

INRDSNT (variable) DSN Type
INRELNO(requestnummer) | Relative Entry Nummer
INRKEYO(variable) VSAM Key Offset
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INRLIKE(variable)

LIKE Parameter

INTMGCL (variable) SMS Management Class
INRPCDS(variable) USS Path Abnormal Disposition
INRPMDE(variable) USS Path Mode
INRPNDS(variable) USS Path Normal Disposition
INROPT (variable) USS Path Options
INRREFD(Variable) REFDD Parameter
INRSECM(variable) RACF Security Profile
INRSEGM(variable) SYSOUT Segment Parameter
INRSPIN(variable) SYSOUT Spin Parameter
INRSTCL (variable) SMS Storage Class

INRTATT (variable) Dynamic Allocation Attribute
INRTCDP(variable) Conditional Disposition
INRTDDN(variable) DD-Name

INTRDSN(variable) Dateiname

INRTFDAT (variable) Uss Record Format
INRTLIN(variable) Number of Dealloc needed for Alloc
INRTLST (variable) Letzter Eintrag eines GDGs ungleich 0
INRTLST(variable) Relative Nummer des GDGs
INRTORG(variable) DS-Org

INRTMEM(variable) Membername
INRTNDP(variable) Normal Disposition
INRTPATH(variable) Path

INRTSTA(variable) Status Disposition
INRTTYP(variable) Dataset Type

INRTVOL (variable) Volume (nur das erste)
INRTRECO VSAM Record Type

BPXWDYN Return Codes — Unix Command

Die Return Codes von BPXWDYN sind sehr vielfaltig. Meist ist nur das Problem, sie richtig zu inter-
pretieren (siehe Beispiel in Band-1, Kochbuch). Folgende Return Codes sind moglich:

Return Codes

0

20

-21 bis -9999

-100##

>0 oder -1610612737 bis -2147483648

Normales Ende

Parameter Error

Parameter Schlisselwort Error (1 bis nnn)
Error IEFDB476 hat Code ## zurlickgemeldet
Fehler in Dynalloc Output Descriptor

Weitere Informationen sind in "Using REXX and z/OS UNIX System Services"
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BROWSE - ISPF DM Service

33BBROWSEdDATASET(datei dbbbbbbbbbbbbbbbbbb8bHt

b c(member ) dbbbbbbbbdb

b CGEN(gen) b
DDATAI D(di d) dbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
b CMEMBER( member ) dbbbbbbbbdb
b CGEN(gen) b

CFILE(ddname) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

ruft den ISPF-Browse und présentiert gleichzeitig die hinter dem Schlisselwort DATASET angege-
bene Datei.

Wird BROWSE aus einer Funktion (REXX etc.) aufgerufen, kann der Anwender nicht wie gewohnt
durch =3.4 im PDF-Dialog verzweigen.

BROWSE kann durch END oder RETURN verlassen werden. Die Ablaufsteuerung wird immer an
die Funktion im Hintergrund zurtickgegeben, die entscheidet, was weiter zu tun ist.

Wahrend der BROWSE-Session sind alle Befehle des BROWSE verfigbar.

Datei | datei(member)

Name der anzuzeigenden Datei. Wird der Name einer sequentiellen Datei angegeben, zeigt
BROWSE die Daten.

Wird der Name einer PO-Datei ohne Member angegeben, liefert BROWSE das Memberverzeichnis.
Wird das Member mit angegeben, werden die Memberdaten gezeigt.

DATAID(did)

DatenID welche per LMINIT zugewiesen wurde

FILE(ddname)

DD-Name, unter dem das Dataset allokiert ist.

GEN(gen)

Generation eines PO/E-Type2-Datasets mit Angabe der relativen Generationsnummer (0, -1, -2,
etc.).

PANEL (pname)

Panelname, sofern ein anderes als das Standardpanel der IBM benutzt werden soll.

Return Codes

0 Normales Ende

12 Satzlange 0

14 Member oder Generation nicht gefunden

16 Keine Members zum Pattern gefunden oder keine Member in der Datei
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18 Es wurde eine VSAM-Datei angegeben, aber in der ISPF-Configuration-Table ist dies
nicht erlaubt.
20 Schwerer Fehler

BUILTIN — ISPF Edit Macro

"BUILTIN befehl "bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Erlaubt die Ausfiihrung einer Editfunktion innerhalb eines Makros, die gleichnamig zu einem Makro-
befehl oder einem Makronamen ist.

Wird der DEFINE-Befehl benutzt um der Funktion END einen Aliasnamen MACROEND zuzuweisen,
wird MACROEND aufgerufen, wenn END kodiert wird. Um innerhalb MACROEND die END-Funktion
aufzurufen, muss der Prefix BUILTIN vorangestellt werden, da sich das Macro sonst endlos immer
wieder selbst aufrufen wiirde.

Beispiele

" builtin end"”
Die Edit-Funktion END wird ausgeftihrt.

" builtin find ..."
Der Edit Find-Befehl wird ausgefihrt.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

B2X() — REXX Built-in-Function

33B2X(birsitariyng) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbt

Liefert den Hexwert eines Binarstrings.

Binary-string
Zeichenkette bestehend aus O und 1.

Beispiele
SAY B2X('11000011 ") "C3"
SAY B2X("101") "5"
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CALL — REXX Instruction

3FALLname dbbbbbbbb bibhhibihbHtbb b b bhibtbbibb b 3 §
b b ObbbbbbbblbbC b
b Cbbausdrudbkbbgb
DOFFAIERROBbd bbbbbbbbbbd
b TFAILUREd b
b CcHALTb b® b
CONJERRORbd dbbbbtbbbbd
TFAILUREACcNAME zi el D
CHALTb b

Ruft ein REXX-Programm (intern oder extern) oder einen Event-Handler auf.

Name

Der Name der aufzurufenden Routine. Wird der Name als Literal kodiert, erfolgt immer der Aufruf
eines externen Unterprogrammes, auch wenn im Programm ein gleichnamiges Label existiert.

Ausdruck

Ubergabeparameter in Form von Literalen oder Variablen.

ON | OFF
Aktiviert oder deaktiviert die Reaktion auf bestimmte Events.

ERROR | FAILURE
Return Code gréfer oder kleiner 0

HALT
Unterbrechung durch PA-1-Taste (Attention-Key).

NAME ziel
Weist ein anderes Sprungziel zu, als den namensgleichen Event.

Hinweis:

CALL ON kann benutzt werden, wenn es sinnvoll erscheint, nach Abhandeln eines Events in das
Programm zurlick zu springen. Siehe auch unter SIGNAL.
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Beispiel:
/* REXX * Event - Hand“l’lg ********************/
Call on HALT name PA1l

[* Hier liegt die Programmverarbeitung */
EXIT

PA1L:

Say "PA - 1- Taste ist aul3er Betrieb"
RETURN

CALL -— TSO Command

33" CALbadidld( me mbdebrb)b bbbl bbb b B bibtbbbbbbbbbbbbt
Cb*bbbbbb Ccpar mst r CAPEHDD
CASI Sb

Aufruf eines Lademoduls. Das Programm ist unter dem angegebenen Namen Member der angege-
benen PO-Datei.

Soll der Aufruf des Loadmodules Uber die Linklist erfolgen (ohne zu wissen, in welcher Bibliothek
das Modul residiert) kann an Stelle des Bibliotheknamens auch Asterisk(*) kodiert werden.

Parmstring
Ubergabeparameter bis 100 Zeichen.

CAPS | ASIS
Parameter werden in Uppercase Ubergeben (CAPS = Default) oder nicht.

Beispiel Programmaufruf aus einer Prozedur:

/* REXX * IEBGENER ********************/

say "Eingabe?" ; pullein

say "Ausgabe?" ; pull aus

"ALLOC FI(SYSUT1) DA("ein") .."
"ALLOC FI(SYSUT?2) DA("aus") ..."
"ALLOC FI(SYSIN) ..."

"ALLOC FI(SYSPRINT) ..."

"CALL *(IEBGENER)"

"FREE FI(SYSUT1 SYSUT2 SYSIN SYSPRINT)"
EXIT

Return Codes

0 Normales Ende
12 Fehler. Eine Fehlermeldung wurde ausgegeben.
others Return Code des aufgerufenen Programms
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CANCEL - ISPF Edit Macro

"CANCEL"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

CANCEL beendet die Edit-Sitzung, ohne die aktuellen Daten zu sichern. Im Zusammenhang mit
CANCEL sind auch die Befehle DATA_CHANGED, AUTOSAVE und END interessant.

Bei CANCEL erfolgt keine Druckausgabe der Daten, auch wenn AUTOLIST ON gesetzt ist.
Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

CANCEL - TSO Command

33" CANLCEBhnamedbbbbbbbbbbbddbbbbbbbd" bbbbbbbl
c(jobnummer) PDPURGEbBbDLA
CNOPURGE®D

Erlaubt den Abbruch einer Verarbeitung.

Sofern der Jobname nicht eindeutig ist, muss die Jobnummer mit angegeben werden.

PURGE

Aller Output wird aus den Spoolausgabedateien geléscht.

NOPURGE
Der CANCEL erfolgt nur, wenn der Job aktiv ist. Alle Spool-Outputs bleiben erhalten.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Fehler. Eine Fehlermeldung wurde ausgegeben.
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CAPS - ISPF Edit Macro

33" (variable) = CAPS"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

33" CAPSdbbbbbbd" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
¢=@anbadp
COFFD

CAPS regelt die Umsetzung der Kleinbuchstaben zu GroRbuchstaben. Ist die Grol3schreibung nicht
unbedingt zwingend (Job Control oder dhnliches), sollte der Modus ausgeschaltet werden.

=CAPS
Der aktuelle Zustand von CAPS wird in der angegebenen Variablen hinterlegt.

CAPS=

Setzt den Modus fir das Umsetzen der Kleinbuchstaben.

ON

Getippte Buchstaben werden bei <ENTER> in Grol3schreibung umgewandelt. ON wird auch ange-
nommen, wenn nur CAPS kodiert wird.

OFF

Buchstaben werden unveréandert so in der Datei abgelegt, wie sie getippt wurden.

Beispiele

" (altcaps) = caps"

Der aktuelle Wert fur CAPS wird in der Variablen ALTCAPS hinterlegt. Wird der CAPS-Modus im
Macro verandert, kann der alte Zustand wieder hergestellt werden.

" caps"

Der CAPS-Modus wird eingeschaltet.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler
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CENTER() — REXX Built-in-Function

33CENTERC
D(string, |l 3@angedbbbbbbbbbbbbd) bbbbbbbbbt
33CENTRED c,f¢ll zeichenb

Zentriert eine Zeichenfolge.

String

Zeichenfolge die zentriert werden soll.

Lange
Breite, in der der angegebene string zentriert wird.

Fullzeichen

Ist keines angegeben, wird BLANK angenommen.

Beispiele

SAY CENTRE(HUGO'8," - ' -- HUGE
SAY CENTER('Feierabend um 4',5) ‘abend'

SAY CENTER( Das ist eine Titelzeite 79,

Zentriert den Text auf Bildschirmmitte und ersetzt die links und rechts stehenden Leerzeichen durch
Stern(*).
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CHANGE - ISPF Edit Macro

33" CHANGE z1 z2dbbbbddbbbbbddbbbbbbddbbddbbl
cl absDPDNEXTbdDCHARSbdDXbdcspldbbbdi
DALLbbAdDPREFI XdcNXD csp2b
DFI RSTADSUFFI Xd
DLASTbdc WORDbBbbLD
CPREVbLD

CHANGE andert eine Zeichenkette in eine andere. Die Parameter sind die gleichen, wie beim Edit
Kommando. Sind Zeilen zum Zeitpunkt des CHANGE-Befehls ausgeblendet und CHANGE vollzieht
in ihnen eine Anderung, werden sie automatisch wieder eingeblendet.

z1

Zeichenkette, nach der gesucht wird.

z2
Zeichenkette, die anstelle von z1 eingesetzt wird.

labs

Eine von/bis Angabe in Form zweier Marken (Labels). Die Angabe relativer Zeilennummern ist nicht
moglich.

Richtung
NEXT Suche beginnt ab Cursorposition in Richtung Dateiende
ALL Suche beginnt am Dateianfang in Richtung Ende. Gesucht und geandert werden alle
vorkommenden Begriffe
FIRST Die Suche beginnt am Dateianfang in Richtung Ende. Geandert wird der erste vor-

kommende Begriff
LAST Wie FIRST aber vom Ende in Richtung Anfang
PREV Wie NEXT aber in Richtung Dateianfang

Position

CHARS  Die Zeichen missen wie angegeben aufeinander folgen, kdnnen aber an beliebiger
Stelle vorkommen

PREFIX  ZEICHENFOLGE MUSS EIN Wortanfang sein

PREF

SUFFIX  Zeichenfolge muss ein Wortende sein

SUF

WORD Die Zeichenfolge muss ein Wort sein

X

Der Befehl wirkt nur in ausgeblendeten Zeilen (eXcluded lines).
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NX
Der Befehl wirkt nur in eingeblendeten Zeilen (Not eXcluded lines)

spl sp2
Spaltenangaben, innerhalb derer der CHANGE-Befehl wirken soll. Die erste Angabe ist immer die

linke Spalte, die zweite Angabe bezieht sich auf die rechte Spalte, der zweite Wert muss grol3er dem
ersten sein.

Wird nur ein Wert angegeben, wird er als definitive Spaltenangabe interpretiert, auf der die Zeichen-
folgel starten muss.

Beispiel

address isredit

"(MNAME) = MEMBER"

"change word" mname "Pgm:"mname"" .a .b 5

Der Name des aktiven Members wird ermittelt. Dieser Name wird gesucht und mit dem Prefix Pgm:
ergénzt. Der Name muss auf Spalte 5 beginnen und wird nur zwischen den Label .A und .B gesucht.

Hinweise zum CHANGE-Befehl
Wird mit CAPS OFF gearbeitet, wird trotzdem nicht Case-sensitiv gesucht.

Enthalten zeichenfolgel und/oder zeichenfolge2 Sonderzeichen oder Blanks, oder sind sie gleich-
namig zu Operanden des Befehles, missen sie zwischen Apostrophe (') eingegrenzt werden.

CHANGE wirkt innerhalb der Boundaries. Es ist ggfls. sinnvoll, die aktuellen Grenzwerte zu ermitteln,
auf linke und rechte Aul3engrenze zu setzen, und vor Ende des Makros wieder rlickzusetzen.

Wird als Suchrichtung NEXT oder PREV zusammen mit einem Bereich angegeben und der Cursor
steht aul3erhalb des Bereiches, wird der ganze Bereich durchsucht. Ist der Cursor innerhalb des
Bereiches, beginnt die Suche ab Cursorposition.

Wird eine Zeichenfolge verandert, &ndert sich damit auch die Position des Cursors. Wird sie nicht
gefunden, bleibt der Cursor unverandert.

Wird CHANGE ALL angewandt, werden gegebenenfalls zwei mdgliche Hinweise gesetzt:
==CHG> fur Zeilen in denen eine Anderung durchgefiihrt wurde

==ERR> fiir Zeilen, in denen eine Anderung nicht moglich war.

Diese Hinweise konnen mit LOCATE aufgespurt und durch RESET zuriickgesetzt werden.

Soll CHANGE ausgefuhrt werden und der Status der Zeilen (excluded oder not excluded) ist nicht
sichergestellt, kann CHANGE im Verbund mit SEEK und XSTATUS angewandt werden. Die erste
in Frage kommende Zeile wird mit SEEK gesucht, dann wird der Zeilenstatus festgestellt. Nachdem
CHANGE die Anderung durchfiuhrte, kann, sofern die Zeile vorher ausgeblendet war, ihr Status wie-
der wie vorher hergestellt werden.

"seek 'MVS/XA™

dowhilerc=0
"(X) = xstatus .zcsr"
"change .zcsr 'MVS/XA' 'MVS/ESA™
"xstatus .zcsr =" x
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"seek 'MVS/XA™
End

Return Codes

0 Normales Ende

4 Suchbegriff nicht gefunden

8 "z2" langer als "z1". Anderung mindestens einmal nicht moglich.

12 Inkonsistente Parameter. Suchbegriff innerhalb der Boundaries nicht gefunden
20 Schwerer Fehler

CHANGE_COUNTS - ISPF Edit Macro

33" (varl, vVEZEHANGE_COUNTS"bbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Diese Zuweisung liefert die durchgefiihrten Anderungen des CHANGE-Befehles.

varl

Anzahl der Anderungen.

var2
Anzahl der nicht durchfiihrbaren Anderungen.

Beispiel

" (good,bad) = change_counts"
Die Anzahl Anderungen liegt in der Variablen GOOD, die Anzahl aufgetretener Fehler in BAD.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

CHARIN() = UNIX Function

33CHARI N(dbbbb bbbbtbtbtbihbtblBtb bbbbbbbbbbbbbbbbbbb
cnamedbcbbbbddbtEbbbbd
cstartbc, |l @ngeb

Ubergibt eine Anzahl Byte aus einem Datenstrom.
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Name
Der Name eines Streams. Fehlt die Angabe, wird von STDIN gelesen.

Start
Byteposition, ab der gelesen werden soll. Fehlt die Angabe, wird ab dem aktuellen Pointer gelesen

Lange
Anzahl der Byte, die gelesen werden sollen

Hinweis
Es ist sicher zu stellen, dass das richtige Environment geladen und eingestellt ist.

Beispiel

/* REXX

*/

File = 'unix_file_name'
data = charin(file,,132)

CHAROUT() - UNIX Function

33CHAROUT(dbbbbddbbbbbbbbbbbbbbbbbdb) bbbbbbl
cnamebc, dbbbbbbddbbbbbbdb
cstringbc, startb

Ubergibt eine Anzahl Byte aus einem Datenstrom.

Name
Der Name eines Streams. Fehlt die Angabe, wird nach STDOUT geschrieben.

string

Daten, die geschrieben werden sollen. Sind keine Daten definiert, erfolgt kein Schreiben. Der Byte-
Positionszeiger wird auf den Wert von start gesetzt und als RC wird 0 zuriickgegeben Ist start auch
nicht angegeben, wird der Positionszeiger auf EOF gesetzt.

Start

Byteposition, ab der geschrieben werden soll. Fehlt die Angabe, wird ab dem aktuellen Pointer ge-
schrieben

Hinweis

Es ist sicher zu stellen, dass das richtige Environment geladen und eingestellt ist.
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Es gibt eine Reihe von Fluchtsequenzen (ESC_?). ESC_N erzeugt eine neue Zeile. Siehe hierzu
auch das IBM Manual "Using REXX and Unix System Services"

Beispiel

/* REXX

*/

call charout,'l am the best'esc_n

CHARS() — UNIX Function

33CHARS(dbbbbd) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
chameb

Liefert die Anzahl Byte, welche in einem Datenstrom noch zur Verarbeitung zur Verfligung stehen.

Name

Der Name eines Streams. Fehlt die Angabe, wird STDIN angenommen.

Hinweis

Es ist sicher zu stellen, dass das richtige Environment geladen und eingestellt ist.

Beispiel

/* REXX

*/

File = 'unix_file_name'

/* nach diversen Zugriffen via CHARIN() */

Say " Noch offene Bytes:" chars( file )

CLASS - JCL JOB Parameter

33CLASS=jobkl assebbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Es kdnnen die Werte A bis Z und 0 bis 9 angegeben werden. Wenn fur die Jobklasse kein Initiator
verfugbar ist, wird der Job nicht ausgefiihrt.

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 96
Das grof3e TSO-REXXikon

COMMAND - JCL Special Statement

/| /] dbbbbbd COMMAND '"command' bbbbbbbbbbbbbbbbbli
cl abel B

Via COMMAND konnen MVS-Befehle innerhalt einer JCL-Verarbeitung ausgefuihrt werden. Voraus-
setzung hierzu ist, dass der Auftraggeber der JCL eine entsprechende Command-Ausfiihrungsbe-
rechtigung hat. Ist dies nicht der Fall, wird das Kommando an der Operatorkonsole ausgegeben.
Das Kommando muss in diesem Fall vom Operator tber ein REPLY bestétigt werden.

Hinweise:
das COMMAND-Statement endet in Spalte 71 und wird auf Spalte 16 fortgesetzt.

Beispiel

Spalte 71
/l COMMAND 'START ARM='ABC,GHI,JK',TIME=1440,REGI
I ON=4096K"
Spalte 16 ------- |

/| COMMAND 'S VTAM'
Startet VTAM

// COMMAND 'SEND "START Abrechnung",USER(XYZ)'
Apostrophe, die im Kommando vorkommen mussen doppelt kodiert werden.

COMMIT = DB2 Instruction

33" NDTdbbBbbtbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbt
CWORR

Schliel3t eine Transaktion (auch "Unit of Work" genannt) ab von vollzieht die Anderungen im DB2.

Der Parameter WORK hat in DB2 keine Bedeutung, ist aber aus Kompatibilitatsgrinden zu anderen
SQL-Datenbanken erlaubt.
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COMPARE - ISPF Edit Macro

33" COMPAREddatei bbddbbbbbbbddbbbbddbbbbbd" bl
DNEXTbbbdCEXCLUDEDCSAVEDCSYSI ND
DSESSI ONd
C*bb b tbHD

Vergleicht die Daten, welche der Editor im Zugriff halt, gegen eine sequentielle Datei oder ein Mem-
ber einer anderen oder der gleichen PO-Datei.

datei
Name des Members oder der Datei, welche fur den Vergleich herangezogen wird.

Wird in einer PO-Datei editiert und als Vergleich eine andere PO-Datei angegeben, wird dort nach
einem gleichnamigen Member gesucht.

NEXT

Bestimmt, dass der Vergleich mit einem gleichnamigen Member stattfinden soll, der in der Verket-
tungsreihenfolge als nachster gefunden wird.

SESSION | *

Fuhrt einen Vergleich der im Editor gehaltenen Daten gegen die letzte Sicherung dieser Daten auf
Platte durch.

EXCLUDE

Legt fest, dass alle Ubereinstimmenden Zeilen ausgeblendet werden (bis auf eine definierte Anzahl
vor und nach unterschiedlichen Zeilen. Diese Anzahl ist im Edit-Compare-Settings-Panel festgelegt
— Default = 0).

SAVE
Das Ergebnis soll in einer Datei abgelegt werden. Der Name dieser Datei lautet:

prefix .ISPFEDIT.COMPARE.LIST

SYSIN

Bewirkt, dass das SYSIN-DD-Statement bei Aufruf von SuperC nicht explizit freigegeben wird. Dies
erlaubt, explizit Anweisungen fir den SuperC auf Datei zu hinterlegen. Es erfolgt keine Prufung, ob
SYSIN richtig allokiert ist.

Beispiel

/* REXX - Edit macro

*/

Address isredit

"MACRO (PARM)" /* Accept input string */
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If parm ~=""Then do /* Do nothing if no parameters */

"RESET LABEL" /* Remove all existing labels */
"F FIRST "parm  /* Find first string occurrence */
Do While(rc=0) /* For each occurrence */
"LABEL .ZCSR = label()" 0" /* Assign label */
"RFIND" /* Find next occurrence */
End
"COMPARE X" I* Exclude everything except */
[* Labels and above/below lines */
"RESET LABELS®G /' * Remove al/l | a
"(XSTAT) = XSTATUS .ZFIRST" /* Save satus of line 1 */
"LOCATE .ZFIRST" /* Move display to line 1 */
"XSTATUS .ZFIRST = "xstat /* Restore linel X - status */
End
Exit O /* Always return a zero */
I* */

label:Procedure Expose labelnum /* generate a unique */
I f datatype(l abel num, @¢l@dygm=0= 0 Then
Else labelnum = labelnum + 1
Return translate(right(l abelnum, 4, 8606) , ,
"ABCDEFGHIJ","0123456789")
Sucht einen String, blendet alle unmatched Lines aus und benutzt die COMPARE EXCLUDE Funk-
tion, um vor und nach den Treffern eine Zeile sichtbar zu machen.

"COMPARE X.Y.Z SAVE"
Vergleicht die aktuellen Daten mit denen in der Datei X.Y.Z und schreibt das Ergebnis in die Datei
ISPFEDIT.COMPARE.LIST.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Member, Datei oder Unix File nicht gefunden oder Fehler beim OPEN der Datei

12 Kein Parameter angegeben oder Parameter-Fehler wie NEXT oder Memberangabe nicht
mdoglich

20 Schwerer Fehler

COMPARE() — REXX Built-in-Function

33COMPARE(stringl

, S bbbbbbbbbbbd) bbbl
c, f ¢

tri
| nb

—Q
o N
=
®© o

Ubergibt 0, wenn die zu vergleichenden Zeichenfolgen identisch sind. Wenn nicht, wird die Position
des ersten nicht Ubereinstimmenden Bytes Ubergeben. Die kiirzere Zeichenfolge wird rechts durch
das Fullzeichen verlangert.

Ist kein Fllzeichen angegeben, wird BLANK als Fillzeichen benutzt.

Beispiele
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SAY COMPARE('HUGO',HUGO")

SAY COMPARE('HUGO',HUBERT

SAY COMPARE(HUGO',HUGO")

SAY COMPARE('HUGO '/HUGO',' -")
SAY COMPARE(HUGO ''HUGO',' -

~Noo1TOoO wo

COND - JCL JOB Parameter

Obbbbbbbb, bbbbbbbb(C
33COND=(bbb(code, operator ) bgb) bbbbbbbbbbbbhbl

Wenn eine Bedingung in der JOB-Anweisung angegeben wurde, gilt sie fur alle Steps in einem Job
(der JOB/STEP wird nicht ausgefiihrt, wenn die Bedingung zutrifft).

code

Als Code kdnnen die Werte 0 bis 4095 angegeben werden. Als Operator sind folgende Angaben
maglich:

operator

EQ gleich (EQUAL)

NE ungleich (NOT EQUAL)

GT  groRer als (GREATER THAN)

GE  groRer oder gleich als (GREATER EQUAL)
LT kleiner als (LESS THAN)

LE kleiner oder gleich als (LESS EQUAL)

Der gelieferte Riickkehrcode eines Programms wird mit den Angaben im COND-Parameter vergli-
chen. Wenn die Bedingung zutrifft, wird der JOB/STEP nicht ausgeftihrt.

COND - JCL EXEC Parameter

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbC(C
33COND=(bb(code, operator, stepname) bgb) dbbbbl
D, EVENAd
c, ONLYD

Es kénnen maximal acht Bedingungen einschlief3lich EVEN und ONLY angegeben werden. EVEN
und ONLY kdnnen nur alternativ benutzt werden. Wird nur EVEN oder ONLY angegeben, kénnen
alle Klammern entfallen. Wenn nur eine Bedingung angegeben wird, kdnnen die aul3eren Klammern
entfallen. Wird der Stepname nicht angegeben, entfallt auch das davorstehende Komma.
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code

Als Code kdnnen die Werte 0 bis 4095 angegeben werden. Als Operator sind folgende Angaben
moglich:

operator

EQ gleich (EQUAL)

NE ungleich (NOT EQUAL)

GT  groRer als (GREATER THAN)

GE  groRer oder gleich als (GREATER EQUAL)
LT kleiner als (LESS THAN)

LE kleiner oder gleich als (LESS EQUAL)

EVEN

Der Step wird in jedem Fall ausgefiihrt, auch wenn ein vorangegangener Step mit ABEND beendet
wurde.

ONLY
Der Step wird nur dann ausgefihrt, wenn ein vorangegangener Step mit ABEND beendet wurde.

Hinweise

Der bei Stepende von einem Programm gelieferte Riickkehrcode wird mit den Angaben im COND-
Parameter verglichen. Wenn die Bedingung zutrifft, wird der Step nicht ausgeftihrt.

Die COND-Angabe in der JCL ist heute nicht mehr sinnvoll. Natdrlich wird man sie noch viele Jahre
in "alter" JCL sehen, sinnvoller und deutlich besser lesbar ist aber die IF-Instruktion. Zudem bietet
sie sehr viel bessere Moglichkeiten zur Ablaufsteuerung.

Bedingungen im COND-Parameter RC aus vorangegangenem Step
Ausfihrung Unterdrickung

COND=(code,GT) RC >= code RC < code
COND=(code,GE) RC > code RC <= code
COND=(code,EQ) RC <> code RC = code
COND=(code,LT) RC <= code RC > code
COND=(code,LE) RC < code RC >= code
COND=(code,NE) RC = code RC <> code

Beispiele

COND=(8,LT)

COND=(9,LE)

Ein Step soll nur laufen, wenn vorhergehende Steps einen Ruckkehrcode kleiner oder gleich 8 lie-
fern.

COND=((0,NE,STEP1),EVEN)
Der Step soll nur laufen, wenn in einem vorangegangenen STEP1 der Rickkehrcode 0 geliefert
wird, wobei die Prifung auch bei ABEND durchgeflhrt wird.

Subparameter EVEN/ONLY
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Angabe ABEND vorausge- | RC-Test erfillt Ausfihrung
gangen

EVEN Nein Nein Nein
EVEN Nein Ja Nein
EVEN Ja Nein Ja
EVEN Ja Ja Nein
ONLY Nein Nein Nein
ONLY Nein Ja Nein
ONLY Ja Nein Ja
ONLY Ja Nein Nein
Keine Nein Nein Ja
Keine Nein Ja Nein
Keine Ja Nein Nein
Keine Ja Ja nein

Beispiel

COND=ONLY

Der Step soll nur dann ausgefiihrt werden, wenn bei irgendeinem vorangegangenen Step ein
ABEND aufgetreten ist.

CONDITION() = REXX Built-in-Function

33CONDI TI ON(dbbbbbbbd) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
c,optionb

Liefert eine Information zum Trapping (Error-Condition 0.8.). Méglich sind folgende Informationen:
1 Name der aktuellen Trapped Condition
1 Die Instruktion fir das Trapping (CALL oder SIGNAL)
9 Der Status der Trapped Condition

Folgende Optionszeichen sind mdglich (UpperCase zwingend):

Option | Bedeutung Ruckgabe
C Condition name | Name der Trapped Condition
D Description Erklarung
I Instruction CALL oder SIGNAL
S Status Status der Trapped Condition, Dies kann sein ON, OFF oder DELAY
Beispiele
SAY CONDITION('TI") '‘CALL'
SAY CONDITION('CY) ‘NOVALUE'
SAY CONDITION('S") 'ON'
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CONNECT - DB2 Instruction

33" CONNECTdbbbbbbbbbbbbbbbbbd" bbbbbbbbbbbbbl
DTOddb2systembbbbdd
b chovsatri abl ebb
CRESETbbbbbbbbbbbbb

CONNECT stellt eine Verbindung zu einem DB2-System her. Ohne Parameter wird vom CONNECT
folgendes veranlasst: Offene Cursor werden nicht geschlossen. Keine Veranderung irgendwelcher
Stati. Informationen werden in die SQLCA gestellt.

TO db2system

Verbindung zum angegebenen System. Das DB2-System kann Uber eine Konstante oder eine Va-
riable geliefert werden. Bedingung fur den Connect ist, dass das angegebene System in der LOCA-
TIONS-Table eingetragen ist.

RESET
Entspricht einem CONNECT TO

CONTROL - ISPF DM Service

33CONTROLADI SPLAYJdLOCKDb bibtbhihtihibihtbtbhihbhililbbbbb bbb b

b DLI NEdbbbbhbbbbbdbd
b b CSTARRT(nr )b b
b DSMdbbbbbbhbbbdbbbd
b b CSTARTH nr ) D b
b DREFRESHbbhbbbbbbbd
b CBEAVEEbbbbB®bb

b CRESTORED b

DNONDI SPL ddbEBBER b

b CCENNDSSB-™HM G D
DERRORSARETURNdbBbtbE b bbbbbb
b CCANCELD b

DSPLI TAENABL Eblbtbtbtbbdbb b b

b c DI SABLED b

DNOCMDbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd

CPASSTHRU LRSCROLLAPASQUERYdD
DPASOFFbbA
CPASONBLDBLDBD

Die Control-Anweisung steuert die Behandlung von Fehlern und die Art der Bildschirmanzeige.

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 103
Das grof3e TSO-REXXikon

DISPLAY
Steuert den Anzeigemodus. Die mdglichen Angaben sind:

LOCK

Bestimmt, dass fur das néchste (und nur das) DISPLAY oder TBDISPL das Terminal gesperrt ist.
Dies wird fur verstreute Meldungen genutzt. ISPF zeigt das nachste DISPLAY, als hatte der Benutzer
Die ENTER-Taste gedruckt.

LINE

legt fest, dass der Zeilenmodus aktiv ist. Der FULL-SCREEN-Modus wird beim néchsten ISPF-
FULL-SCREEN-Service wieder aktiv und der gesamte Bildschirminhalt wird neu ausgegeben.

Der Zeilenmodus wird automatisch aktiviert, wenn in einer SELECT-Anweisung bei CMD() ein Ein-
trag erfolgt, aul3er, der Eintrag beginnt mit einem fuhrenden Prozentzeichen(%).

START(nr)

Legt die Nummer der Bildschirmzeile fest (die oberste Zeile hat die Nummer 1), von der ab der
Zeilenmodus aktiv werden soll. Von dieser Zeile ab wird der Bildschirm bis zum unteren Rand ge-
|6scht. Wird die Zeilennummer nicht angegeben, wird als Standard UNTERER TERMINALRAND -
3 angenommen. Die Angabe dieses Operanden ist nur sinnvoll im LINE-Modus. Im SM-Modus kann
der Wert angegeben werden, da unter Umstanden in den LINE-Modus gewechselt wird, wenn der
Session Manager nicht aktiv ist.

SM

Aktiviert den TSO-Session-Manager (urspringlich zeilenorientierte Befehle kdnnen im FULL-
SCREEN-Modus eingegeben werden). Kann der Session Manager nicht geladen werden, wird in
den Zeilenmodus umgeschaltet.

REFRESH

bewirkt, dass bei der nachsten FULL-SCREEN-Operation von ISPF der gesamte Bildschirm neu
aufgebaut wird. Dieser Service sollte immer genutzt werden, wenn ein Programm Bildschirmausga-
ben ohne die dazu von Dialog Manager zur Verfiigung gestellten Mittel durchfiihrt.

SAVE / RESTORE

Save wird genutzt in Verbindung mit DISPLAY, TBDISPL, BROWSE und EDIT, um Informationen
Uber den aktuell bearbeiteten Bildschirm zu sichern.

Durch RESTORE werden die abgespeicherten Werte wieder verfligbar. Die Angaben SAVE und
RESTORE missen immer in Verbindung paarig auftreten.

Eine mogliche Anwendung ist bei TBDISPL die Abarbeitung der Tabellenzeilen Giber ZTDSELS, bei
der aus Sicherheitsgriinden zu Beginn der Einzelverarbeitung gesichert, am Ende wieder rickge-
speichert werden sollte.

NONDISPL

Steuert, dass die nachste Bildschirmausgabe unterdrickt wird. Fir die Uberndchste und alle weite-
ren Bildschirmausgaben erfolgt wieder normale Verarbeitung.
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ENTER
simuliert das Dricken der ENTER-Taste.

END

simuliert das Driicken der END-Funktion.

NOSETMSG
Eine eventuell definierte Meldung wird fur das néchste Panel unterdrickt

ERRORS

steuert, wie Fehler innerhalb der ISPF-Service behandelt werden.

CANCEL

bewirkt, dass der gesamte Dialog beendet wird, sobald ein Fehlercode > 12 von einem ISPF-Service
gemeldet wird. In diesem Fall wird eine Meldung in das ISPF-LOG-File geschrieben.

RETURN

regelt, dass bei jedem beliebigen Return Code die Steuerung an den Dialog zuriickgegeben wird.
Die Fehlersituation kann somit in der aufrufenden Funktion abgeklart werden, die Entscheidung tber
den weiteren Verlauf bleibt bei der Funktion.

SPLIT

steuert, ob ein Benutzer in den SPLIT-SCREEN-Modus verzweigen darf oder nicht.

ENABLE

bewirkt, dass der Benutzer den SPLIT-SCREEN-Modus aufrufen kann. Lauft die Verarbeitung im
BATCH ab, wird bei SPLIT ENABLE ein schwerer Fehler (RC=20) ausgegeben, da hier der SPLIT-
Service nicht verflgbar ist.

DISABLE

bestimmt, dass der SPLIT-SCREEN-Modus nicht durch den Benutzer eingestellt werden kann. Be-
findet sich der Benutzer bereits im SPLIT-SCREEN-Modus, wird ein RC 8 ausgegeben und der
SPLIT-Modus auf ENABLE gesetzt.

NOCMD

legt fest, dass fur den néchsten angezeigten Bildschirm jedes Kommando, das in der Kommando-
zeile eingegeben wird, oder jeder Befehl, der Uber eine PF-Taste ausgefuhrt werden soll, ignoriert
wird.

PASSTHRU LRSCROLL

Steuert generell, wie mit Left-/Right-Scrolling verfahren wird.

PASQUERY
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Liefert eine Aussage uber RC. 0 = Left/Right wird nicht an die Funktion durchgereicht, 1 = wird
durchgereicht.

PASOFF
Left/Richt soll nicht an die Funktion durchgereicht werden.

PASON
Left/Right soll an die Funktion durchgereicht werden.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Splitscreen Modus bereits aktiv. Die Meldung kommt nur in Verbindung mit SPLIT
DISABLE

20 Schwerer Fehler

COPIES() = REXX Built-in-Function

33COPI ES(string,anzahl )bbbbbbbbbbbbbbbbbbbb]

Ubergibt aufeinanderfolgende Kopien von string. Anzahl muss eine positive Zahl sein.
Beispiele

SAY COPIES(‘Achtung ', 3) '‘Achtung Achtung Achtung '
SAY COPIES(TRALLALA',0) "

COPY - ISPF Edit Macro

33" COPY membe zzUDARTBBRBREHLbEbbbb bbbbbbbbbbbbbbbb
CBEFOREDBDer ei chb

COPY kann ein Member einer PO-Datei in die aktuellen Daten importieren.

member
Name des Member der PO-Datei, das importiert werden soll.

AFTER | BEFORE
Zielort der zu importierenden Daten in Bezugnahme auf einen Zeilenzeiger.
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Y4

Zeilenzeiger (Linepointer) als Zielort. Die importierten Daten kdnnen vor oder hinter die entspre-
chende Zeile kopiert werden. Zeilenzeiger kann ein Label oder eine relative Zeilennummer sein.

bereich

Von/bis-Zeilennummernangaben des Importmembers, sofern nicht alle Zeilen importiert werden sol-
len.

Beispiele

" copy adrl after .zlast"
Fugt den Inhalt des Member ADR1 an das Ende der Daten an.

" copy adrl before .zfirst 1 8"
Kopiert die ersten acht Zeilen des Members ADR1 an den Anfang der Daten.

Return Codes

0 Normales Ende

8 EOF erreicht, bevor der letzte Satz gelesen wurde

12 Falscher Linepointer oder Member nicht gefunden oder BLDL Fehler

16 EOF vor dem Lesen des ersten Datensatzes

20 Syntax Fehler (falscher Name oder unvollstandiger Bereich oder 1/O Error

CREATE - ISPF Edit Macro

"CREATE membervon bi s" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Exportiert Daten des Editors und erzeugt damit ein neues Member. Existiert das zu erzeugende
Member bereits, ist der Befehl REPLACE zu benutzen.

member

Name des zu erstellenden Members.

von bis

legen den Bereich fest, der zur Erstellung des neuen Members benutzt werden soll. Diese Angaben
kénnen entweder in Form von Label oder relativen Zeilennummern geliefert werden und muissen
immer paarig sein.

Beispiele
" create adrneu 1 10"

Das Member ADRNEU wird mit den ersten zehn Zeilen der Edit-Daten erzeugt.

Return Codes
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0 Normales Ende

8 Member bereits vorhanden
12 Falscher Linepointer

20 Schwerer Fehler

CREATE DATABASE - DB2 Instruction

33" CREATE DABKABABSEIbbbbbbbbbbbbbbbbbddbbbbbh
CBUFFERPOOL bpnamebcCCSI DAA
CEBCDI CbH

b3dbbbbbbbbbbbbbbddbbbbbébbbbbbbbbbbbbbbbbb
cl NDEpnBmebc STOGROUPAdSYSDEFAULTbLAD
cstogmameb

Erzeugt eine Datenbank auf dem aktuellen Server.

Dbk-name
Name der zu erstellenden Datenbank

BUFFERPOOL bpname

Der Default Name des Buffer Pools, welcher auch bei Anlage eines Tablespaces herangezogen
wird.

CCSID(ASCII | EBCDIC)
Code Character Set Identifier. Bestimmt, nach welchen Regeln Character-Daten behandelt werden.

INDEXBP bpname
Wird bei einem CREATE INDEX berlcksichtigt.

CREATE TABLE — DB2 Instruction

Obbbbb bbb bbb C
33" CREATEdBABbLbEDLDbAt alfeldcnamemdeldtyp Q b b b bibtbb b b bbb 3
cschema. b

b3bl N database. tGMI leBPASIBIbIHHE bbbbbbbbbbbbbbb
CEBCDICD®
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Erzeugt eine Tabelle innerhalb einer Datenbank und legt die Namen und Charakteristiken fir Tabelle
und Spalten fest.

Schema

Ist die logische Zusammenfassung von Objekten in einer Datenbank. Ein Schema wird benutzt,
wenn man mehrere gleichnamige Datenbanken (oder Tabellen) bendtigen wirde (was aber nicht
maoglich ist), um beispielsweise Daten aufzusplitten um parallele Verarbeitung durchfihren zu kén-
nen.

Ist kein Schema angegeben, wird in der Regel die UserID als Schemaname angenommen.

tablename

Name der anzulegenden Tabelle

feldname

Name des Tabellenfeldes

feldtyp

Merkmale des Tabellenfeldes. Hier einige Beispiele (fiir die vollstandige Beschreibung aller Feldty-
pen bemiht bitte die DB2-Dokumentation der IBM).

Typ Bedeutung

CHAR(xx) Feld beliebigen Inhalts in der angegebenen Lange (1 bis 255 Byte)

VARCHAR Character Feld in variabler Lange

DEC(xx[,yY]) Dezimal mit Angabe der Vor- und Nachkommastellen

DATE Datum im Format YYYYMMDD (kann extern abweichen)

TIME Zeit im Format HHMMSS (kann extern abweichen)

TIMESTAMP Zeitstempel im Format YYYYMMDDHHMMSSTTTTT (kann extern abwei-
chen)

INT 31Bit Bindrzahl + Vorzeichen (intern 4 Byte)

SMALLINT 15Bit Binarzahl + Vorzeichen (intern 2 Byte)

ROWID Eindeutiges Erkennungsmerkmal einer Tabellenzeile. Kann in einer Tabelle
nur EINMAL existieren und ist durch DML nicht veranderbar

IN

Benennt Datenbank und Tablespace, in welchem die Tabelle angelegt werden soll.

CCSID(ASCII | EBCDIC)

Legt die Regeln fest wir Character-Daten behandelt werden sollen.
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CREATE TABLESPACE - DB2 Instruction

33" CREATE TABLESP A CBame dNodhtabasp a-mamebb bbtbtbbbb b b B

b3bdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb bibtbHtHHEHHEH
cUSI NG STOGROUP groupnamedbbbbbbbbbbbbbbblt
CPRI QTY wertdbbbbbbbbbbbdb

CSECQTY wertb

b3bdbbbbbbbbb i ibthbibtbibibtbitb Hbtbtbtbtbbbbbbbbbbbbbbb p
CMAXPARTITIONS wert B €CSIDJASCII b b d D
DEBCDI Cbd
CUNICODD

Erstelle einen Tablespace innerhalb einer Datenbank

Tablespace-name

Name des Tablespace

IN database-name

Name der Datenbank innerhalb derer der Tablespace angelegt werden soll.

USING STOGROUP groupname
Legt die Storage Group im DB2 fest. Sprecht hierzu mit Ihrem DB-Verantwortlichen.

PRIQTY wert
Bestimmt die Primérgro3e des DB2-managed Datasets. -1 benutzt den definierten Defaultwert.

SECQTY wert

Bestimmt die Sekundargréfl3e des DB2-managed Datasets. -1 benutzt den definierten Defaultwert.

MAXPARTITIONS wert

Bestimmt, ob der Tablespace gegebenenfalls aus mehreren Partitionen bestehen soll.

CCSID(ASCII | EBCDIC | UNICODE)

Regent den Umgang mit Datenfeldern.
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CTL_LIBRARY - ISPF Edit Macro

"(varl,var2) = CLT_LI BRARY"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbt

Ubergibt den Status einer kontrollierten Bibliothek. Wird im Allgemeinen in Initial-Makros kodiert, um
die Nutzung kontrollierter PO-Member zu regeln.

Controlled Libraries sind heute eine Ausnahme. Deshalb seien hier nur die wichtigsten Informationen
beschrieben (Details siehe Manual Edit Makros).

varl var?2

LOCK-Status des Members. Die mdglichen Inhalte sind:

Varl Var2
OBTAINED UserID dessen, der das Member belegt
UNAVAILABLE UserID / DEACTIVATED / LOCKED
ERROR Blanks
NOCHECK FIRSTLIB oder Blanks

OBTAINED

Member in kontrollierter Bibliothek gefunden, wird gesperrt. Wird bei nachster Ausfiihrung als LOCK-
Status NOCHECK ausgegeben. Wird nicht gesichert, wird der LOCK-Status aufgehoben.

UNAVAILABLE

Das Member wurde in einer kontrollierten Bibliothek gefunden und ist gesperrt. Var2 kann einen der
folgenden Werte enthalten:

Wert Bedeutung

USERID Benutzer, welcher das Member sperrt

DEACTIVATED Bibliothekskontrolle wurde deaktiviert

*LOCKED Member verfligbar, existiert aber in einer tieferen Strukturebene, die nicht der
Edit-Dateiverkettung vorgeschaltet ist (Pseudo-Lock).

Beispiele
" (zstat,sstat) = ctl_library"
Die Stati fur Zugriff und Sperrung werden den Variablen tGbergeben.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler
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CURSOR - ISPF Edit Macro

33" (varl1l,var 2) = CURS®BR"bbbibibtbibihbiintbibibtbtbtb b b b |

33" CURSOR = zeile spaltebbbbbbbb bhbblblbbbibtb bbb

Ubergibt die Zeilen-/Spaltenkoordinate in der sich der Cursor befindet, oder setzt den Cursor ent-
sprechend. Die Cursorposition zeigt Auswirkungen bei FIND, SEEK, CHANGE, EXCLUDE und
TSPLIT.

=CURSOR
Die Position des Cursors wird ausgelesen

varl

Sechsstellig numerisch mit fihrenden Nullen mit der relativen Zeilennummer, in der sich der Cursor
befindet.

var2

Spaltennummer, dreistellig mit fihrenden Blanks. Steht der Cursor in der Kommandozeile, wird 1
Ubergeben, sitzt er im Zeilenkommandofeld, wird O ausgegeben.

Beide Werte sind auf 0 gesetzt, wenn die Information bei einem leeren Member eingeholt wird.

CURSOR=zeile spalte
Zeilen-/Spaltenkoordinate, auf die der Cursor gesetzt werden soll.

Liegt die Spaltenangabe auf3erhalb der Boundaries, wird der Cursor an die erste Stelle des Zeilen-
kommandofeldes der nachsten Zeile gesetzt.

Wird der Cursor positioniert, sollte sichergestellt sein, dass die angegebene Zeilennummer auch
wirklich existiert.

Zeilen- /Spaltennummern, abh&ngig von der aktuellen Cursorposition.

Cursor stehtin Zeile Spalte
COMMANDC Oberste sichtbare 0
Zeilennummernfeld Zeile des Cursors 0

Linke LineSequenceNumber Zeile des Cursors 0

Rechte LineSequenceNumber Zeile des Cursors 0

Datenteil Zeile des Cursors Spalte des Cursors
Zeile ohne Zeilennummer Zeile Uber Cursor Spalte des Cursors
LineCMD-Bereich-Hinweiszeile Zeile unter Cursor 0
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Beispiele

" (zeile) = cursor"
In der Variablen ZEILE wird die Zeilenposition des Cursors hinterlegt.

" cursor = .beginn”
Der Cursor wird in die Zeile des Labels .BEGINN gesetzt, ohne dabei seine Spaltenposition zu &n-
dern.

"cursor=11"
Setzt den Cursor in Spalte 1 der ersten Zeile.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Spalte aul3erhalb des Datenbereichs, Zeilennummer wird erhéht
12 Falsche Zeilennummer

20 Schwerer Fehler

CUT - ISPF Edit Macro

33" CUTdbbbbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbddbbddbbbbbbl
DI a b-alabel -bbcberei chbDXbdDAPPENDbBAdD
b CNXDCREPLACEDD
cDI SPLAYbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbf

CUT kopiert eine Anzahl Zeilen in einen Zwischenbereich.

=label-a label-b

Die zu kopierenden Zeilen kdnnen tber selbstdefinierte Labels oder relative Zeilennummern definiert
werden. Wird kein Bereich angegeben ist der Standard .ZFIRST und .ZLAST (von der ersten bis zur
letzten Zeile).

bereich

Ist der Name der Zwischenablage, in dem die Daten abgelegt werden. Ist kein Bereichsname ange-
geben, wird DEFAULT angenommen.

X | NX
Kopiert nur excluded oder nicht-excluded Lines. Default ist sowohl als auch.

APPEND

Schreibt den Zwischenbereich fort.

REPLACE

Uberschreibt den Zwischenbereich.
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DISPLAY

Ruft den Clipboard-Manager auf. In wie weit das in einem Macro Sinn macht, ist fraglich

Beispiele

" cut .zfirst .zlast origin replace”
Kopiert alle Daten in die Zwischenablage unter dem Namen ORIGIN. Sofern dieser Bereich bereits
Daten enthalt, werden diese Uberschrieben.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Parameter Fehler oder Speichertberlauf oder keine weiteren Zwischenablagen verfiigbar
20 Schwerer Fehler

C2D() - Character to Decimal — REXX Built-in-Function

33C2D(string)bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Wandelt eine Zeichenfolge in Dezimal um. Ist string eine Leerzeichenfolge, wird 0 zuriickgegeben.

Der Eingabestring darf maximal 250 Byte lang sein.

Beispiele

SAY C2D('03'X) 3

SAY C2D('81'X) 129

SAY C2D('FF81'X) 65409

SAY C2D('a’) 129 EBCDIC

C2X() — Character to Hex — REXX Built-in-Function

33C2X(string) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Ubersetzt einen Character-String in seine hexadezimale Bedeutung. Die Lange des Eingabestrings
ist beliebig.

Beispiele
SAY C2X('38s") 'F3F8A2' EBCDIC
SAY C2X('327'X) ‘327

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 114
Das grof3e TSO-REXXikon

DATA = JCL DD Parameter

33DATAdbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli
¢, DLM=xxb

DATA

Die DD-Data-Anweisung beschreibt Instream-Daten, welche aber mit Slashes auf Stelle 1 und 2
beginnen durfen.

Als Ende der Daten ist /* zwingend zu kodieren.

,DLM=xXx

Ist "/*" auf Stelle 1 und 2 ebenfalls Bestandteil der Daten, kann ein beliebiges Endemerkmal gesetzt
werden (seit zOS 2.5 bis 18 Byte Lange)

Beispiel

/ISUBMIT EXEC PGM=IEBGENER,COND=(0,NE,stepname)
/ISYSUT1 DD DATA,DLM= MYEND
/ISYSUT2 DD  SYSOUT=(A,INTRDR)

/ljobname JOB job - card - operanden
/[stepname EXEC PGM=progname

I D D

MYEND

Bei RC 0 eines vorangegangenen Steps wird eine Folgeverarbeitung an den Internal Reader uber-
geben.

DATACLASS - JCL DD Parameter

33DATACLASS=datacl assbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Diese Angabe wird nur in Verbindung mit SMS unterstiitzt. Ist SMS nicht installiert oder nicht aktiv,
wird die Angabe ignoriert. Durch SMS wird die Angabe ignoriert, sofern es sich dabei um eine bereits
katalogisierte oder nicht von SMS gemanagte Datei handelt.

Eine Datenklasse regelt fur eine Datei Dinge wie: Satzlange, Satzformat, Dateityp, Sicherungsfrist
und dergleichen.

Mdogliche Namensangaben sind bei der fir das Space-Management zustandigen Stelle zu erfragen.
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DATA_CHANGED - ISPF Edit Macro

33" (variable) = DATA_CHANGED"bbbbbbbbbbbbbbl

Wird die Variable abgefragt, kann erkannt werden, ob Daten verandert wurden, oder nicht.

variable

Enthalt entweder den Wert YES oder NO, abhangig davon, ob Daten verandert wurden, oder nicht.
NO wird zu Beginn der Editsitzung, sowie nach jedem SAVE-Befehl gesetzt.

Beispiele

" (updated) = DATA_CHANGED"
if updated = "YES"
then /anderungen */
ELSE /*keine veranderung */
Lasst erkennen, ob Anderungen durchgefiihrt wurden.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

DATA_WIDTH - ISPF Edit Macro

33" (vari abDATA =WI DTH" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbh

Erkennt die Datenbreite einer Datei. Ist NUMBER OFF gesetzt, entspricht der ermittelte Wert der
Satzlange. Ist der Nummernmodus aktiv, gilt:

Nummerntyp Datenbreite

STD Satzlange minus 8

COBOL Satzlange minus 6

STD COBOL Satzlédnge minus 14
Beispiele

" (max) = data_width"
address isredit find "variable" 1 "max
Der FIND-Befehl sucht zwischen den abgegebenen Spalten.
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Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

DATAID - Edit Macro

33" (variable) = DATAI D" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Hinterlegt in der Variablen den DD-Namen, unter dem die Datei vom Editor angesprochen wird. Wird
der Name nicht bei Aufruf des Editors angegeben, wird der DD-Name vom LMINIT-Service festge-
legt.

variable

Enthalt den DD-Namen der aktiven Datei unter Edit.

Beispiele

" (dd) = DATAID"
address ispexec "Immfind dataid( &dd) member(adrl)"
ifrc=0,
then /* Member gefunden */
else /* Member nicht gefunden */
Erkennt Gber LMMFIND, ob das Member ADR1 vorhanden ist.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

DATASET - ISPF Edit Macro

33" (variable) = DATASET"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Ermittelt den Namen der im Edit aktiven Datei.

variable

Enth&lt den vollqualifizierten Namen der aktiven Datei des Editors ohne Quotes.
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Beispiele

" (datei) = DATASET"
parse var datei prefix "'
if prefix = userid(),
then /* eigene Datei */
else /* fremde Datei */
Erkennt, ob die Datei dem Anwender gehdrt, oder nicht.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

DATATYPE() — REXX Built-in-Function

c,typb

33DATATYPE(stringdbbbbd) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Ist nur ein String angegeben, erfolgt von REXX eine Rickmeldung von CHAR (bei Datentyp Cha-

rakter) oder NUM (bei numerisch).

Wird typ angegeben wird von REXX mit einer 1 im Falle JA, ansonsten mit O geantwortet. Als typ

sind folgende Angaben mdglich:

TYP 1 wird zurickgemeldet bei

A Alphanumeric, A-Z, a-z und 0-9

B Bits, Nullen und Einsen

L LowerCase (Kleinbuchstaben

M MixedCase (Grol3- und Kleinbuchstaben

N Numbers (Ziffern)

S Symbol (A-Z, 0-9 und @#$¢.1?

U UpeprCase (GroBbuchstaben)

W Whole number (Zahl integer)
Beispiele
SAY DATATYPE(' 36 ") NUM
SAY DATATYPE('") CHAR
SAY DATATYPE('352%") CHAR

SAY DATATYPE(45.5',"N")
SAY DATATYPE(August',"L")
SAY DATATYPE(August',"M")
SAY DATATYPE('‘August’,"U")
SAY DATATYPE('a01f',X)
SAY DATATYPE(A 01f ,X)
SAY DATATYPE(‘test#2',"S")

PP ROROR
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[* REXX */
say 'Alter angeben'
do forever
pull alter
if datatype(alter "W ) then leave
say 'Eingabe falsch, bitte wiederholen'
end

DATE() — REXX Built-in-Function

33DATE(dbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbibbibiib b tibd il
Df or mhbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbdd
b c-dianpumtd bbbbbbbbbdb
b -2Pbb ¢, for mat
C,inpdatumdbbbbbbbbbdbbbbbbbbbb
¢, f ormabt

Liefert vielfaltige Informationen und Funktionalitdten zum Datum.

Formate

Format | Bedeutung

Basedate (Tage seit dem 1. Januar 0001)

Century (Tage seit dem 1. Januar 2000)

Days (Der laufende Tag des Jahres)

European (Datum im Format tt/mm/jj)

Julian (Datum im Format jjttt)

Month (Ausgeschriebener Monatsname in Englisch)
Normal (Entspricht dem Standard wenn nichts angegeben ist. Z.B.: 5 Oct 2021)
Sortable (jjjjmmtt)

USA (US-Amerikanisch mm/tt/jj)

Weekday (Englische Schreibweise des Wochentags)

s|c|ln|z|z|«|m|o|o|wm

Beispiele

SAY DATE() '5  Oct 2009'
SAY DATE('B)) 733105

SAY DATE(E'date('B')+1,'B') 06/ 10/0 9 /* morgen */
SAY DATE(E) 05/ 10/0 9'

SAY DATE(N') 5 Oct 2009'

SAY DATE('S)) '200 91005'

SAY DATE('W)) ' Monday'

Hinweis

Bei Zugriffen auf Datum oder Uhrzeit wird gewdhrleistet, dass bei mehrfacher Verwendung dieser
Werte in einem Ausdruck Datum oder Zeit nicht voneinander abweichen.
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DBCS() — REXX Built-in-Function

Die Double-Byte-Character-Set Funktionen stellen einen sehr exotischen Teil von REXX dar. Bitte
lest diese im IBM-Manual TSO/E-REXX Reference, Appendix A, “Double-byte character set(DBCS)
support,” nach.

Namentlich sind dies die Funktionen:

DBADJUST DBCJUSTIFY | DBRLEFT DBTOSBCS DBWIDTH
DBBRACKET DBLEFT DBRRIGHT DBUNBRACKET
DBCENTER DBRIGHT DBTODBCS | DBVALIDATE

DCB - JCL DD Parameter

33DCB=ddatei namebbbbbbbbbbbbbbbbbbbbdbbbbbbl

D* . stepname. ddnamebbbbbbbbbbbbd

b ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbC b

C(bdRECFM=sat zformat bbbbbbbdQ) b
DLRECL=satzIl3angebbbbbbbbd
DBLKSI ZE=bl ockgr°Cebbbbbd
DDSORG=dateiorgani sationd
CBUFL=bufferlength)bbbbbb

Beim OPEN einer Datei werden die Angaben des DCBs (Dateisteuerblock) durch die hier gemachten
Angaben ergénzt. Voraussetzung ist, dass der jeweilige DCB-Parameter nicht innerhalb des Pro-
grammes angegeben wurde.

Wird eine katalogisierte Datei gelesen, kann auf die DCB-Angabe verzichtet werden, da diese aus
dem Katalog enthommen werden kénnen.

Wird ein NO-LABEL-Band gelesen, missen die DCB-Angaben durch die JCL Ubergeben werden,
aulier, sie werden im Programm direkt angegeben.

Bei Erstellung einer Datei miussen die DCB-Werte in der JCL angegeben werden (Ausnahme sind
die MVS-Utilities wie IEBGENER. Wird hier keine DCB-Angabe flr die Ausgabe gemacht, wird der
DCB der Eingabe tibernommen.

DCB=dateiname

Die DCB-Angaben werden von dieser Datei (muss katalogisiert sein) ibernommen.

DCB=*.stepname.ddname

Mit dieser Angabe kann auf die DCB-Angaben einer Datei Bezug genommen werden, die unter
ddname beschrieben ist. Die Bezugnahme auf ein GDG ist nicht erlaubt.

RECFM=satzformat

Die moglichen Satzformate sind:
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Satzformat Bedeutung

F Feste Lange

FB Feste Lange, geblockt

FBA Feste Lange, geblockt mit ANSI-Steuerzeichen

V Variabel

VB Variable Lange, geblockt

VBA Variable Lange, geblockt mit ANSI-Steuerzeichen

Géangige ANSI-Angaben bei Drucksteuerung:

Spalte 1 Bedeutung

Blank 1 Zeile Vorschub

0 2 Zeilen Vorschub

- 3 Zeilen Vorschub

+ Kein Zeilentransport

1 Vorschub auf Seitenanfang

RECFM= kann unter SMS auch auR3erhalb der DCB-Angabe kodiert werden.

LRECL=satzlange

Anzahl Byte, die zu einem Datensatz gehoren (z.B.: bei einer Adressdatei die Anzahl Byte, die eine
Adresse bilden). Bei Ubernahme von Datensatzen von einer in eine andere Datei ist darauf zu ach-
ten, dass die Satzlange der iibernehmenden Datei gleich oder groRer der Ubergebenden ist, da
sonst Daten verloren gehen. LRECL= kann unter SMS auch auf3erhalb von DCB kodiert werden.

BLKSIZE=blocklange

Anzahl Byte, die zu einer physikalischen Einheit zusammengefasst werden. Diese Wertangabe wird
bei allen Schreib- und Lesevorgéngen im System berlcksichtigt. Bei fester Satzlange muss die
BlockgrofZe ein Vielfaches der Satzlange sein. Zur Optimierung kann beigetragen werden, wenn die
Blockgrol3e, oder ein Vielfaches davon mdglichst nahe unter der Spurkapazitat der Platte liegt, auf
der die Datei wohnt. BLKSIZE= kann unter SMS auch aufRerhalb von DCB kodiert werden. Dabei ist
die Angabe BLKSIZE=0 die Auftrag an das SMS die beste Blockung selbst zu berechnen.

DSORG=dateiorganisation

Mogliche Angaben sind PO oder PS. DSORG= kann unter SMS auch auf3erhalb der DCB-Angabe
kodiert werden.

BUFL=bufferlength

Hier wird die maximale Blocklange angegeben (wird nur in Verbindung mit Satzformat "U" bendtigt
(Lademodul-Bibliotheken)).

DDNAME - JCL DD Parameter

3533DDNAME=ddnamebbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
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Wird benutzt, um Dateien durch vorwartsreferenzierte Angaben zu beschreiben. Diese Variante ist
nur moglich, wenn es sich um Angaben innerhalb des gleichen Steps handelt.

Achtung:

Liegen zwischen der Referenz und der Dateiverkettung andere DD-Statements, wird bei Bezug-
nahme tber DDNAME-= nur die erste Datei der Verkettung bertcksichtigt. Alle anderen Dateien wer-
den mit dem letzten vor der Verkettung definierten DD-Namen verknupft

DEFINE - ISPF Edit Macro

33" DEFI NE namedMACROdAdCMDdbbbbbd" bbbbbbbbbbbl
b ¢cPGMbD b
DALI AS ali asnamed
DNOPbbbbbbbbbbbbd
DRESETbbbbbbbbbbd
¢cDI SABLEDbbbbbbbLD

Der DEFINE-Befehl kann
91 Macro oder BUILT-IN-Befehl mit einem Aliasnamen versehen
9 ein Macro oder ein BUILT-IN-Kommando sperren
9 einen BUILT-IN-Befehl durch ein gleichnamiges Macro ersetzen
1 Programme als Edit Makros ausweisen

Im Unterschied zum Priméarbefehl, ist die Wirkungsdauer von DEFINE in einem Macro auf die Dauer
der Edit Session begrenzt.

name

Name , tber den ein Befehl aufgerufen werden soll.

MACRO CMD
Weist name als CLIST- oder REXX-Macro aus.

MACRO PGM

Weist name als Programm-Macro (Lademodul) aus.

ALIAS aliasname

Bestimmt name als Alias von aliasname. Ist aliasname bereits ein Alias, wird es durch name Uber-
schrieben. Es ist nicht moglich, Alias von Alias zu bilden.
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NOP
Setzt NO OPERATION. Aliase werden ebenfalls betroffen.

RESET

Fuhrt Grundstellung herbei. Wurde fir name NOP gesetzt, ist der Befehl nach RESET wieder aus-
fuhrbar. Dies betrifft auch alle Aliase.

DISABLED

Verhindert die Ausfuhrung des Befehles und dessen Aliase. Diese Aussage bleibt gultig, bis Edit
beendet wird und kann durch einen erneuten DEFINE-Befehl mit Parameter RESET nicht riickgan-
gig gemacht werden.

Beispiele
" define rxm#such macro”
Definiert die CLIST oder das REXX-Programm SUCH als Macro.

" define such alias rxm#such"
Legt fur das Macro RXM#SUCH einen Zweitnamen SUCH fest, Uber den es aufgerufen werden
kann.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

DELETE - DB2 Instruction

3 3DELETEFROM bbbbbbbd WHHRE ausdruck”" bbbbbbbbbbbbbbbbt
cschema. b

Loscht eine oder mehrere Zeilen unter Bezug auf die WHERE-Klausel aus einer Tabelle.

DELETE - ISPF Edit Macro

33" DELEZEBbbbb bbbl bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
Dberei chbbbbbbbbbbbd
cdbbbddXbddbbbbbbbdb
CALLBDBCcNXBcbereichbd
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Loscht eine oder mehrere Zeilen unter Bezug auf ein Label, einen Labelbereich, oder aus- oder
eingeblendete Zeilen.

zz
Kann ein Label oder eine relative Zeilennummer sein.

bereich

Benennt einen Von/Bis-Bereich, der zu l6schen ist. Die Angaben kénnen entweder tber Label oder
Uber relative Zeilennummern erfolgen.

ALL

Stellt unter Bezugnahme auf ein- oder ausgeblendete Zeilen eine Beziehung zu allen betreffenden
Zeilen her.

X oder NX
Nimmt auf ausgeblendete (eXcluded) oder sichtbare (Not eXcluded) Zeilen Bezug.

Beispiele

"reset x .anf .end"

"exclude all '/*' 1 .anf .end"

" delete all x .anf .end"

Zwischen :ANF und :END werden zunéchst alle ausgeblendeten Zeilen wieder eingeblendet. An-
schlieBend werden innerhalb dieses Bereiches Zeilen, die mit /* auf Spalte 1 beginnen, ausgeblen-
det und geldscht.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Keine Zeilen geldoscht

8 Keine Datenséatze vorhanden
12 Falsche Zeilennummer

20 Schwerer Fehler

DELETE - TSO Command

33" DELETE datei namedbbbbbbbbd" bbbbbbbbbbbbhbl
c(member) b

An dieser Stelle gehen wir nur auf die schlichte Art des Delete Befehls ein. Generell kbnnen vom
Delete auch GDGs und VSAM-Cluster, sowie Kataloge betroffen sein. Dies sind aber eher exotische
Dinge fur welche ich bitte, das IBM-Manual zu Rate zu ziehen.

Ldscht eine Datei oder ein Member einer PO-Datei. Gleichzeitig wird der Dateieintrag aus dem Ka-
talog entfernt.
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Bei Angabe des Dateinamens sind die TSO-Dateinamenskonventionen zu beachten.

Bei Angabe des Membernamens sind generische Angaben maglich.

Hinweis
Die aktuellen Einstellungen des TSO-Benutzerprofiles (PREFIX/NOPREFIX) werden beriicksichtigt.

Zum Loschen eines Members wird das gesamte PO-Dataset mit Disposition OLD belegt. Ist der
exklusive Zugriff auf das Dataset nicht moglich, kann der LM-Service LMMDEL benutzt werden.

Fir das Loschen einer Datei steht ebenfalls ein LM-Service zur Verfugung: LMERASE. Der Service
liefert bessere Fehlermeldungen.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Datei geldscht, aber ein Warnhinweis wurde ausgegeben
8 Nicht geldscht, weil nicht vorhanden

12 Nicht geldscht, weil belegt

20 Schwerer Fehler

DELSTACK - TSO extended Command

533" DELSTACK" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Loscht den aktuellen STACK-Bereich, der durch NEWSTACK erzeugt wurde, mit all seinen Puffern
und Elementen.

Wurde kein zweiter STACK erzeugt, werden alle Elemente des "Original-STACK-Bereiches" ge-
|6scht. Um dies nicht ungewollt zu erreichen, kdénnte in diesem Fall eine Routine aufgerufen werden,
die die Auflésung des Original-STACK verhindert (siehe nachfolgendes Beispiel).

Beispiel

:‘NEWSTACK" /* STACK 2 wird erzeugt */

:‘NEWSTACK" /* STACK 3 wird erzeugt */

:‘NEWSTACK" /* STACK 4 wird erzeugt */

"QSTACK" /* QSTACK fiillt RC mit der x/

DOrc -1 /* Anzahl der STACK - Bereiche. */
"DELSTACK" /* Bis auf STACK - 1 werden */

END /* alle STACK gel6scht */
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DELSTR() — REXX Built-in-Function

33DELSTR(stri mbdg,bvbadnNtbtbbtbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
c,l 2ngeb

Léscht den Teil einer Zeichenfolge ab der Stelle von in der in lange angegebenen Anzahl Byte. Wird
lange nicht angegeben, wird ab der angegebenen Stelle bis zum Ende des Strings geldscht.

Beispiele

SAY DELSTR('Hans ist doof',5) 'Hans'
SAY DELSTR('Hans ist doof',6,4) 'Hans doof'

Text = "Ist keine ganze Zahl"

Zahl ="34.5"

If "datatype(zahl,"W") then Text = delstr(text,5,1)
Say text

DELWORD() — REXX Built-in-Function

3533DELWORD(str ibsbpbd bpbtibbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
c,mengeb

Loscht Worte (Zeichenfolgen, die durch BLANK voneinander getrennt sind) in einem String. ab be-
stimmt das x-te Wort im String, ab dem geléscht werden soll, menge die Anzahl der zu |I6schenden
Worte. Wird menge nicht angegeben, wird der String ab dem betreffenden Wort bis zum Ende ge-
l6scht.

Beispiele

SAY DELWORD('Hans ist doof',2) 'Hans'

SAY DELWORD('Hans ist doof',2,1) 'Hans doof'
SAY DELWORD('Hans ist doof',4) 'Hans ist doof'

DIGITS() = REXX Built-in-Function

33DI GI TS() bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Ubergibt den aktuellen Wert aus NUMERIC DIGITS
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Soll dieser Wert im Verlauf einer Prozedur geédndert werden, ist es sinnvoll, den aktuellen Wert in
einer Variablen abzulegen, um nach Beendigung einer Verarbeitung auf den vorher gesetzten Wert
zurtickkehren zu kdnnen.

Wird mit sehr groRen Zahlen gearbeitet (kommt haufig vor, wenn man mit der Storage-Funktion
Speicheradressen verarbeiten will), kann durchaus sein, dass die Rechengenauigkeit (Default 9)
erhéht werden muss.

Der Wert hat auch Auswirkung bei Vergleichen numerischer Werte und oftmals wundert man sich,
wenn zwei Zahlen offenbar als gleich gesehen werden, welche es aber definitiv nicht sind.

Beispiel

/* REXX */

alt_digit=digits()

numeric digits 30

/*

Verarbeitung mit neuem Wert fur Digits
*/

numeric digits alt_digit

exit

DIRLIST — ISPF DM Service

33DI RLI ST PATH(pdbbbbbbbbbbbbbbdd bibtskbtstbtbtbtbtEH
¢ CONF | RBM] JIDc CONFYERD)(@P ANEL ( nan

cCNObbD cNObD
b3dbbbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbbhbli
cCOLS(-tbbt)PcFIl XESDRSIACMD SI(icsntd) D¢ FROM @ fmiel) ®

cNObbD

DIRLIST erlaubt das Schreiben eines eigenen z/OS UNIX Directory List Dialoges vergleichbar zu
ISPF/PDF 3.17, bei dem die Dialoganwendung die Steuerung behalt.

Path-var

Enthalt den Pfadnamen eines Unix Directories

CONFIRM(YES | NO)

Regelt, ob im Falle eines Delete Befehls ein Confirmation-Panel aufgerufen wird (falls der Anwender
seine Meinung andern kbénnte).

CONFDRD(YES | NO)

Regelt, ob im Falle eines Delete Directory-Befehls ein Confirmation-Panel aufgerufen wird (falls der
Anwender seine Meinung andern konnte).
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PANEL (name)
Sofern ein anderes als der DIRLIST-Default-Panel benutzt werden soll.

COLS(col-list)

Spaltennamen, die angezeigt werden sollen. Fehlt die Angabe, wird die vom Benutzer definierte
Column-List angewandt (siehe Directory List Column Arrangement Auswahl im UNIX Directory Lust
Utility Options PullDown Mend).

FIXCOLS(YES | NO)

Steuert, ob die Column-Liste anderbar sein soll.

LCMDS(cmd-list)

Liefert die Linecommands, welche der Dialog zulassen soll. Das erste Wort ist der Name des Line-
command-Processors (kann eine REXX oder ein Lademodul sein). Erfolgt beispielsweise die An-
gabe LCMDS(MYLINECM B) Wird das Zeilenkommando B nicht von DIRLIST in Form von Browse
inderpretiert, sondern die REXX "MYLINECM" kiimmert sich um die Umsetzung.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Fehler beim Aufbau der DIRLIST. Der Grund liegt in einer der ISPF Dialogvariablen
12 Falsches Schliisselwort

20 Schwerer Fehler

DISCONNECT = DB2 Instruction

33" DI SCONNECT"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Beendet die Verbindung zu DB2

DISP — JCL DD Parameter

33D SINEWJd dCATLGbbd, dCATLGbbd) bbbbbbbbbbbbbb
DOLDd DKEEPbbbd DKEEPbBbbbA
DSHR®MELETEB 4 DBELETE 4
c MODD DUNCAUNGCAT L GbD
CPASSbbbD
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DISP kennt drei Unterparameter. Der erste ist der Dateistatus. Der zweite und dritte bestimmen, was
mit einer Datei bei normalem Ende, bzw. bei ABEND geschieht. Zu beachten ist, dass ein Pro-
grammende mit RC <> 0 ein normales Ende ist, auch wenn die Verarbeitung unter Umstanden nicht
das gewunschte Ergebnis gebracht hat.

DISP bezieht sich immer auf die Datei, nie auf ein Member. Soll in eine existente PO-Datei geschrie-
ben werden, ist als DISP immer OLD anzugeben. Ist das Member vorhanden, wird es tberschrieben,
ansonsten angelegt.

Wird der DISP-Parameter nicht angegeben, wird NEW,DELETE,DELETEangenommen. Wird nur
DISP=NEW angegeben, so gilt fir den zweiten und dritten Unterparameter ebenfalls DELETE

Wenn eine Datei in einem nachfolgenden Step erneut verwendet wird, sollte sie moglichst mit PASS
Ubergeben werden. Damit wird eine neue Zuordnung (ALLOCATION) vermieden.

NEW

Die Datei soll eingerichtet werden. Bei Plattendateien muss zusatzlich der SPACE-Parameter ange-
geben werden.

OLD

Die Datei ist bereits vorhanden. Wird sie beschrieben, so werden die alten Daten Uberschrieben.
Bei der Dateizuordnung wird diese Datei exklusiv belegt.

MOD

Datensatze werden beim Schreiben an das Ende der Datei angefiigt (nur bei sequentiellen Dateien
erlaubt). Ist die Datei noch nicht vorhanden, wird sie eingerichtet.

SHR

Die Datei besteht und kann auch von anderen Jobs ertffnet werden. SHR sollte fiir das Lesen einer
Datei benutzt werden.

DELETE

Der Speicherplatz dieser Datei wird freigegeben. Wenn die Datei katalogisiert war, wird auch der
Katalogeintrag geldscht, vorausgesetzt, die VOLUME-Information wurde aus dem Katalog entnom-
men.

KEEP

Die Datei bleibt weiterhin gesichert.

PASS

Die Datei bleibt bestehen und wird an einen nachfolgenden Step innerhalb des gleichen Jobs Uber-
geben.

CATLG

Die Datei bleibt bestehen und wird katalogisiert.

UNCATLG
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Die Datei bleibt bestehen, der Katalogeintrag wird geléscht.

Beispiele
DISP=(NEW,CATLG,DELETE)
Neuanlage. Bei regularem Programmende wird die Datei katalogisiert, bei ABEND wird sie geloscht.

DISP=(OLD,DELETE,KEEP)
Datei ist bereits vorhanden. Bei ordnungsgemafRem Programmende wird die Datei geléscht, bei
ABEND bleibt sie erhalten (Restart).

Hinweise:
Wird nur der Status angegeben, kdnnen die Klammern entfallen.

Fehlt der zweite oder dritte Parameter, wird vom System so erganzt, dass nach Verarbeitung die
gleiche Situation vorhanden ist, wie vor Verarbeitung (bei NEW wird DELETE, bei OLD und SHR
wird KEEP angenommen).

Wird bei Neuanlage einer Datei kein ordnungsgemaRer Katalogeintrag durchgefiihrt, z.B.:
DISP=(NEW,KEEP), kann Giber den Systemkatalog nicht auf diese Datei zugegriffen werden.

Seit zOS 3.1 wird der Parameter ABDISPCC in der EXEC-Anweisung angeboten, welcher ermég-
licht, bei bestimmten aufgetretenen Returncodes die DIOSP-Angabe fur ABEND auszufiihren.

DISPLAY — ISPF DM Service

Obbbbbbbbbbbbbb(C

33D SPLAY PANEL(pname) bdibbibibibib bbb i it b b &
DMS G( msdg bcdC OMMA N BY & m)d b
DCURSOR(fel d)d
CcCURPOS(cpos) b

Der DISPLAY-Service ruft eine Bildschirmmaske auf. Vor Anzeige werden unter Umstanden Vari-
ablen und/oder Felder mit Werten gefllt. Der Benutzer kann die entsprechenden Felder ausfullen.

PANEL (pname)

ist der Name des anzuzeigenden Panels. Die Bildschirmmaske muss unter diesem Namen Member
einer Datei unter ISPPLIB sein.

MSG(msg-id)

benennt die Nachricht, die zusammen mit dem Panel gezeigt werden soll. Die Nachricht muss in
einem entsprechenden Member unter ISPMLIB gefunden werden.
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CURSOR(feld)

Ubergibt das Feld innerhalb der Bildschirmmaske, auf das nach Bildschirmaufbau der Cursor positi-
oniert werden soll.

Wird die Steuervariable .CURSOR im Panel kodiert, hat sie Vorrang vor der Angabe im DISPLAY -
Statement.

CURPOS(cpos)

Byte-Position im Feld, an die der Cursor gesetzt werden soll. Wird die Steuervariable .CSRPOS im
Panel kodiert, hat sie Vorrang vor der Angabe im DISPLAY-Statement.

COMMAND(cmd-var)
Erlaubt die Ausfiihrung von Befehlen. Die Variable wird im Function Pool erwartet.

Beispiel

MyCMD = "PFSHOW OFF"
"CONTROL NONDISPLAY ENTER"
"DISPLAY PANEL(panel) COMMAND(MYCMD)"

Fihrt den Befehl PFSHOW OFF aus.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Ein oder mehrere Befehle im Stack konnten nicht in der aktuellen Command Table ge-
funden werden

8 Das Panel wurde mit END oder RETURN verlassen

12 Panel, Cursorfeld oder Message nicht gefunden oder Syntaxfehler im Panel

16 TRUNC- oder TRANS-Fehler bei der Wertzuweisung im Panel

20 Schwerer Fehler

DISPLAY_COLS - ISPF Edit Macro

33" (varl,var2) = DISPLAY COLS"bbbbbbbbbbbbbl]

Liefert die linke und rechte Spaltennummer des sichtbaren Bereiches. Spalten, in denen Zeilense-
guenznummern stehen, werden nicht berticksichtigt. Die Informationen sind erst verfigbar, wenn
die Daten am Terminal prasentiert werden. Aus diesem Grund kann die Funktion nicht in einem
Initialisierungsmacro benutzt werden.

varl

AuRerste linke sichtbare Spaltennummer (dreistellig numerisch mit fihrenden Nullen).
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var2

AuRerste rechte sichtbare Spaltennummer (dreistellig numerisch mit filhrenden Nullen).

Beispiele
" (li,re) = DISPLAY_COLS"
Linke und rechte Spalte des sichtbaren Bereichs werden ermittelt.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Falsches Befehlsformat
20 Schwerer Fehler

DISPLAY_LINES - ISPF Edit Macro

33" (varl1l,var2) = DISPLAY_LINES"bbbbbbbbbbbbl

Liefert die relativen Zeilennummern der obersten und untersten sichtbaren Zeile.

varl

Variable, die die relative Zeilennummer der obersten sichtbaren Zeile oder des ausgeblendeten Be-
reiches enthalt (sechsstellig numerisch mit fiihrenden Nullen).

var2

Variable, die die relative Zeilennummer der untersten sichtbaren Zeile oder des ausgeblendeten
Bereiches enthalt (sechsstellig numerisch mit fiihrenden Nullen).

Beispiele
" (oben,unten) = DISPLAY_LINES"

Die Variablen OBEN und UNTEN enthalten die relativen Zeilennummern der obersten und untersten
sichtbaren Zeile.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Keine sichtbaren Zeilen

8 Keine Datenzeilen vorhanden
20 Schwerer Fehler
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DO FOREVER - REXX Instruction

DO FOREVER
instruktion(en)
END

FOREVER

Bildet eine Endlosschleife, die durch die Instruktion LEAVE verlassen werden kann. Die Verarbei-
tung wird hinter dem zu DO FOREVER gehdrenden END fortgesetzt.

Beispiel

§=0

say 'Eingabeschleife (Verlassen durch Eingabe ENDE)'
do forever

parse pull ein
if translate(ein) = 'ENDE' then leave

§=8+1
eingabe. 8=ein
end
say 'Es wurden' 8§ 'Eingaben empfangen’

DO wert — REXX Instruction

DO wert
instruktion(en)
END
wert

Liefert zu Beginn der Schleifenverarbeitung einen Zahler, der von REXX bei jedem Ricksprung an
den Schleifenkopf um 1 vermindert wird. Hat der Zahler den Wert O erreicht, wird die Schleifenver-
arbeitung verlassen.

wert kann auch das Ergebnis einer Funktion oder eines arithmetischen Ausdruckes sein.

Beispiel
"EXECIO * DIS KR ddname (FINIS"
do queued()

parse pull SATZ

say SATZ
end
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DO var =wert TO ende (Iteration) — REXX Instruction

DO var = wert TO eNndebdbbeaHaH:tbﬁoﬂaﬂoﬂatha
¢cBY N schrittweiteb
instruktion(en)
END
var=wert

Name der Schleifensteuervariablen und ihr Initialisierungswert.

TO ende

Wert, dem sich die Steuervariable schrittweise annéhert.

BY * schrittweite

Die Schrittweite der Zahlerveranderung sowie die Richtung (PLUS oder MINUS) kann durch eine
Angabe BY gesteuert werden.

Beispiel
say 'Achtung, Countdown |& uft...'
DO X=100to 1 BY -1

say X

do y=1 to 1000
/* nicht nachahmenswert wg. Performance */

/*in den UNIX - System Services gibt es eine */
/* SLEEP - Funktion, die keine CPU verbraucht */
nop

end

END

DO WHILE|UNTIL bedingung — REXX Instruction

DObdWHI LEdbedi ngung
CUNTI LD
instruktion(en)
END

Der primére Unterschied zwischen der UNTIL- oder WHILE-Schleife liegt in der Prifung der jewei-
ligen Bedingung. Zunachst wird in beiden Fallen die Schleife betreten.
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WHILE

In Verbindung mit WHILE wird die Bedingung am Schleifenanfang, das heif3t, vor Ausfiihrung der in
der Schleife liegenden Befehle, geprift. Man spricht von einer PRE-abweisenden Schleife

UNTIL

Bei UNTIL wird die Bedingung nach Ausfiihrung der Statements, das heil3t am Schleifenende, ge-
pruft. Man spricht von einer POST-abweisenden Schleife.

Beispiel

Grundsatzlich lassen sich mehrere unterschiedliche Bedingungen in einer Verarbeitungsschleife
vereinen wie

DO § =1to 500 WHILE VAR1 <> " UNTIL ENDE=JA & Dolt
verarbeitung
END
Eine Verarbeitung in dieser Form ist aber nur REXX-Insidern zu empfehlen (und auch nur, wenn es
sein muss — es muss in aller Regel nie sein).

DOWN - ISPF Edit Macro

33" DOWN scroll ambbbbbbbbbbbibbibibbibblbbbbbbbbbbl

DOWN wird benutzt, um den Bildschirmausschnitt nach unten zu verschieben.

scrollamount

MAX Zum Datenende
HALF um eine halbe Seite
PAGE um eine ganze Seite

CURSOR Die Cursor-Zeile wird die oberste.

DATA Die unterste Zeile wird zur obersten.
Zeilen Anzahl Zeilen nach unten (0-9999)
Beispiele

" down max"

Zeigt das Ende der Datei

Return Codes

0 Normales Ende
2 Down nicht mehr mdglich
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4 Keine sichtbaren Datenzeilen
8 Keine Daten anzuzeigen

12 Kein Scrollamont angegeben
20 Schwerer Fehler

DROP —= DB2 Instruction

33" DROP bdDATABASEanbdtbbbbBbbbb bbb b b b thibthbb b
DTABLE tmamdbdbbhbbtbbbbbbbbbbihibbbbbb
CTABLESPACEGdDb©bhotbhtbdbtbdbiblbe snanel e

cdatabase - name. B

Drop wird benutzt, um (unter anderem) eine Datenbank, einen Tablespace oder eine Tabelle im DB2
zu léschen.

Die Parameter sind selbsterklarend.

DROP — REXX Instruction

ObbbbC
3533DROPbbnamegbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Durch DROP kann einer oder mehreren Variablen, oder auch einem Variablenstamm die Wertzu-
ordnung genommen werden, so dass sie wieder auf ihren Namen referieren.

Beispiele

drop a b table.
Setzt die Inhalte der Variablen A, B und des gesamten Stems TABLE. Auf Grundwert (alles referen-
ziert wieder auf den Eigennamen in GroRbuchstaben).

DROPBUF - TSO extended Command

33" DROPBUFdbbbbbbbbbbbbd" bbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
Cbuffernummer b

Entfernt einen Puffer aus dem STACK. Wird keine Zahl angegeben, wird der zuletzt erzeugte Puffer
entfernt.
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buffernummer

Ist eine Zahl angegeben, wird der entsprechende Puffer und alle darunter liegenden entfernt.

Durch die Angabe "DROPBUF 0" werden alle durch MAKEBUF erzeugten Puffer geldscht.

Return Codes

0 Normales Ende

1 Falscher Wert angegeben (z.B.: Al)

2 Der Puffer existiert nicht. Kommt vor, wenn z.B.: QBUF eine 3 gemeldet hat, aber
DROPBUF 4 angegeben wurde.

DSINFO - ISPF DM Service

33DSI NFO DATASET(dat ei ) bd'tbbbibbbtbibtbibibibtbtbtbtbh b b b
cVOLUME(vol ser )b

DSINFO liefert eine Reihe von Informationen, wie sie auch unter ISPF 3.2 vorliegen, in entsprechen-
den Variablen in Shared Pool. Fir DSINFO ist kein LMINIT notwendig.

DATASET(datei)
Name der Datei nach TSO-Konventionen, Uber welche die Informationen angezeigt werden sollen

VOLUME(volser)

Name des Datentragers, auf dem die Datei liegt. Diese Angabe ist nur notwendig, wenn die Datei
nicht katalogisiert ist.

Variablen in Shared Pool

VAR-Name | Bedeutung Lange
ZDSVOL Erstes oder einziges Volume 6
ZDS#VOLS | Anzahl der Volumes 2
ZDSDEVT | Device Type 8
ZDSORG Dateiorganisationsformat 8
ZDSRF Satzformat 6
ZDSLREC | Satzldnge 7
ZDSBLK Blocksize 6
ZDSSPC Primary Space Units 8
ZDS1EX Primary Space Allocation 13
ZDS2SPC Secondary Space Units 8
ZDS2EX Secondary Space Allocation 13
ZDSTOTAX | Allocated Space Units (Langformat) 18
ZDSTOTUX | Used Space Units (Langformat) 13
ZDSDSNT | Data Set Name Type 8
ZDSSEQ Compressible (YES/NO) 4
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ZDSCDATE | Creation Date (Nationales Format) 10
ZDSXDATE | Expiration Date (Nationales Format) 10
ZDSRDATE | Last Referenced Date (Nationales Format) 10
ZDSTOTA | Allocated Space Units 13
ZDSTOTU | Used Space Units 13
ZDSEXTA | Allocated Extents 7
ZDSEXTU | Used Extents 7
ZDSDIRA Allocated Directory Blocks 6
ZDSDIRU User Directory Blocks 8
ZDSDIR PDSE Directory Blocks 8
ZDS#MEM | Number Of Members 13
ZDSPAGU | Pages Used (PDSE) 13
ZDSPERU | Percent Used (PDSE) 13
ZDSMC Management Class 8
ZDSSC Storage Class 8
ZDSDC Data Class 8
ZDSAPF APF-Status der Datei (YES|NO|ERR) 4
ZDSLNK LNKLST-Status der Datei (YES|NO|ERR) 4
ZDSCB1 F1-Ettikett Control Block 96
ZDSVTAB | Volume Table (alle VOLSER einer Multi-Volume-Datei) 354
ZDSOVF Zeigt an, dass ZDSTOTAX und ZDSTOTUX anstelle von ZDSTOTA und 3

ZDSTOTU benutzt werden sollen
ZDSDSNV | In Verbindung mit PO/E kann Typ1l oder 2 ermittelt werden 1
ZDSNGEN | Anzahl maximaler Generationen bei PO/E-2 10
ZDSEATR | OPT: Datei kann erweiterte Attribute haben 4

NO: Datei kann keine erweiterten Atribute haben

Blank: Der Parameter EATTR wurde nicht angegeben
ZDSCJOBN | Jobname welcher die Datei erstellt hat (nur EAV-Volumes) 8
ZDSCSTPN | Stepname welcher die Datei erstellt hat (nur EAV-Volumes) 10

Hinweis

ISPF kann keine Angaben zu BDAM Dateien machen. Aus diesem Grund stehen in alles Variablen
fir Space-Auslastung in Verbindung mit einer BDAM-Datei Fragezeichen(?).

Return Codes

0 Normales Ende

8 Datei nicht gefunden

8 FAMS Error oder Obtain Error oder Fehler bei Directory-Informationen
20 Schwerer Fehler
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DSN - JCL DD Parameter

33DSN=ddbbddatei namedbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbl
bc&&b D( member ) bbbbdb
b -nufihgdybb
DNULLFI LEbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
c*.stepname.ddnamebbbbbbbbbbb

DSN=dateiname | DSN=dateiname(member)
Verbindet den symbolischen Namen im Programm (ddname) mit einem physischen Datenbestand.

Sollen unter einem symbolischen Namen mehrere Dateien (oder Member von PO-Dateien) gelesen
werden, kdnnen diese miteinander verknupft werden. Dazu werden mehrere DD-Anweisungen
nacheinander kodiert bei denen jede einzelne eine der zu verkettenden Dateien beschreibt, aber nur
die erste DD-Anweisung einen DD-Namen enthalt. Bei unterschiedlicher Blockgré3e muss die Datei
mit der gré3ten Blockung als erste genannt werden.

DSN=&&dateiname | DSN=&&dateiname(member)

Bei Verwendung von && vor dem Namen einer Datei wird diese temporar angelegt. Diese Schreib-
weise wird benutzt, wenn

1 ein Membername angegeben werden soll

9 die Datei an einen nachfolgenden Step Ubergeben wird und der Dateiname spezifiziert wer-
den soll.

Ist dies nicht der Fall, kann die Angabe DSN= ganz entfallen.

Fur temporéare Dateien wird vom System ein Name generiert, der wie folgt aufgebaut ist:

SYSyyddd.Ttttttt. SVxxx.jobname.dateiname
SYSyyddd. Ttttttt. SVxxx.jobname.Rnnnnnnn

Dabei bedeuten:

yyddd Jahr und laufender Tag

ttttt Uhrzeit (hhmmss)

XXX interne Nummer

dateiname Information aus DSN=&&dateiname

Rnnnnnnn Interne Nummer, wenn &&dateiname fehlt
Temporare Dateien werden bei Jobende generell geldscht.

DSN=gdg-name(relative generationsnummer)

Die sogenannte Datei-Generationen-Gruppe wird vorwiegend in den Féllen eingesetzt, bei denen
die Sicherung eines Datenbestandes nicht nach Ablauf einer bestimmten Frist aufgegeben werden
soll, sondern Datensicherung abhangig von der Wiederholung einer Verarbeitung betrieben wird.
Die Sicherung von Banddateien wird hierbei auch bei Einsatz eines Bandverwaltungssystems wie
CALl Uber den Systemkatalog durchgeftihrt.

Um ein GDG zu erzeugen wird das Dienstprogramm IDCAMS benutzt, mit Hilfe dessen im System-
katalog hinterlegt wird, wie viele Generationen einer Datei festzuhalten sind.
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/IWITTEMA1L JOB (11199002),RAUM A11'

/IDCAMS EXEC PGM=IDCAMS

/ISYSPRINT DD SYSOUT=*

/ISYSIN DD *

DEFINE GDG (NAME(ARTIKEL.BESTAND) LIMIT(5))

Der Generations-Dateiname wird intern wie folgt erweitert, damit ein eindeutiger Dateiname entsteht:

ARTIKEL.BESTAND.Gmmmm.Vnn

mmmm = Generationsnummer (0000 bis 9999)

Die augenblickliche Generationsnummer wird um den Wert der relativen Generationsnummer erhéht
oder vermindert.

nn = Versionsnummer (vom System wird 00 eingesetzt)

NULLFILE

Bestimmt, dass es sich um ein Dummy-Dataset handelt. Diese Angabe bewirkt das Gleiche wie die
Angabe DUMMY in der DD-Anweisung

DSN=*.stepname.ddname (Rickbezugnahme)

Es wird auf eine DSN-Angabe innerhalb einer DD-Anweisung eines vorangegangenen Steps Bezug
genommen.

IIXWITTA1 JOB (1199002)

I*

INEBGENER EXEC PGM=IEBGENER

/ISYSPRINT DD ...

/ISYSIN DD ...

/ISYSUT1 DD ...

/ISYSUT2 DD DSN= SP1T EST.DATA,DISP=0OLD
I

IISORT EXEC PGM=SORT

//ISORTIN DD DSN=*.IEBGENER.SYSUT2,DISP=SHR
//[SORTOUT DD ...

//ISORTWKO1 DD ...

/ISYSIN DD ...

/ISYSOUT DD ...

Hinweise

Wenn der Dateiname fir eine Banddatei langer als 17 Stellen ist, werden im Bandkennsatz (HDR1)
nur die letzten 17 Stellen (einschliel3lich der Trennpunkte) eingetragen.

Im Gegensatz zu TSO darf der Dateiname in der JCL im Allgemeinen nicht zwischen Hochkomata
gestellt werden.

Die Verwendung von Hochkomata in der JCL erlaubt das Verwenden von Sonderzeichen im Datei-
namen. Dies hat zur Folge, dass bei Angabe einer PO-Datei mit Membernamen die runden Klam-
mern, die den Membernamen einschlieRen, als Dateinamensteil interpretiert werden und die Datei
nicht gefunden werden kann.
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DSNTYPE - JCL DD Parameter

DSNTYPE=3dLHIBHBBY¥bbbbbbbbbblblbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
D(LI BRARY, 1) &
D(LI BRARY, 2) &
DHFSbbbbbbbbd
DPDSbbbbbbbbd
DP| PEbbbbbbbd
DEXTREQbbbbbd
DEXTPREFbbbbA
DLARGEbbbbbbd
CBASI Cbbbbbbb

Diese Angabe wird nur in Verbindung mit SMS berticksichtigt.

LIBRARY | (LIBRARY,1)

LIBRARY st ein Dateiformat PDS-E (Partitioned Data Set Extended), welches eine dynamische
Verwaltung des Directorys erlaubt und dies in Punkto Mitgliedsleichen selbstreorganisierend ist. Dar-
Uber hinaus ist die Anzahl der Extents einer Library nicht auf 16 begrenzt.

(LIBRARY,?2)

Eine Type-2-Library ist performanter als ein Type-1 und bietet zudem die Mdglichkeit der Versions-
fuhrung von Membern. Da dieser Dateityp von den gangigen Editoren (einschlie3lich PDF) nicht
unterstitzt wird, empfiehlt sich die Installation eines Tools, welches alles in Verbindung mit Type-2
beherrscht (PDSEGEN von Lionel Dyck — Kostenlos auf www.cbttape.org).

HFS
Bestimmt ein HFS-Dataset und ist nur in Verbindung mit einer DSN-Angabe méglich

PDS
Standard-PO

PIPE
Spezielle FIFO-Datei. Nur in Verbindung mit einer PATH-Angabe

EXTREQ | (EXTRECL1) | (EXTREC2)
Nur fir VSAM

EXTPREF | (EXTPREF11) | (EXTPREF2)

Nur fur sequentielle VSAM-Dateien
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DUMMY = JCL DD Parameter

353DUMMYbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Ist eine Blindzuweisung. Wird DUMMY auf eine Eingabedatei zugewiesen, wird es wie eine leere
Datei behandelt. Erfolgt die Zuweisung auf eine Ausgabe, wird das Schreiben der Datenséatze igno-
riert.

DYNAMNBR = JCL EXEC Parameter

35353DYNAMNBR=wert bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Legt eine maximale Anzahl von Datasets fest, welche innerhalb eines Programmes dynamisch zu-
geordnet werden kdnnen. z/OS hélt den dafir benotigten Platz vor.

Abhangig von der Gré3e der definierten Task Input Output Table (TIOT; 64KB = MAXWERT 3273
oder 32KB = MAXWERT 1635) kann der angegebene Wert maximal der MAXWERT minus der im
JOB definierten DD-Statements sein.

D2C() — Decimal to Character — REXX Built-in-Function

33D2C(integerdbbbbd) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
cwertb

Umwandlung von Dezimal nach Character. Wenn wert nicht angegeben ist muss integer eine posi-
tive Zahl sein, ansonsten wird ein Fehler erzeugt.

wert

ist die Lange des Ergebnisses in Byte nach der Ubersetzung. Hat das Ergebnis in der angegebenen
Anzahl Byte nicht Platz, wird entsprechend links abgeschnitten.

Beispiele

SAY D2C(7) '07'x
SAY D2C(129) '81'x
SAY D2C(129,1) '81'x
SAY D2C(129,2) '0081'x

SAY D2C(45,0) "
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D2X() — Decimal to Hex — REXX Built-in-Function

33D2X(integerdbbbbd) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
cwertb

Umwandlung von Dezimal nach HEX. Wenn wert nicht angegeben ist muss integer eine positive
Zahl sein, ansonsten wird ein Fehler erzeugt.

wert

ist die Lange des Ergebnisses in Byte nach der Ubersetzung. Hat das Ergebnis in der angegebenen
Anzahl Byte nicht Platz, wird entsprechend links abgeschnitten.

Beispiele

SAY D2X(7) 7
SAY D2X(129) '81'
SAY D2X(129,1) "1
SAY D2X(129,2) '81'
SAY D2X(129,4) '0081'

SAY D2X(45,0) "

EATTR —JCL DD Parameter

33EATTR=AdANObd) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
cOPTD

Steuert, ob extended Attributes unterstiitzt werden sollen, oder nicht (DSCB-8 und DSCB-9 Formate)
Dateien, fir die dies vorgesehen ist, konnen auf EAV-Volumes abgelegt oder in EAS-Adressraumen
gehalten werden.

EATTR=NO

Keine erweiterten Attribute erlaubt

EATTR=0OPT
Die erweiterten Attribute werden grundsatzlich unterstitzt.

Hinweis

Der Umgang mit EAV-Volumes wird in vielen Unternehmen noch sehr restriktiv behandelt. Haltet
gegebenenfalls Ricksprache mit der fur Plattenverwaltung zusténdigen Stelle im Unternehmen.
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EDIT — ISPF DM Service

33EDI TADATASET(datei dbbbbbbbbbbbbbbb bibtdh)btbibh

b c(member ) dbbbbbbbbdb b
b CGEN(gen) b b
DDATAI D(di d) dbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbdd
b CMEMBER( member ) dbbbbbbbbdbhb
b CGEN(gen)b b

CFILE(ddname) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

b3dbbbbbbb b thtbtbibibibb bbb tbtb bbb bbbbbd d b b b b b'tbtbibi3 i3
¢ MACRO(mn®c PROFI| LECICONF)Y BM(dYESd) BPcLI NECMDS
cN Ol

ruft den ISPF-Editor und prasentiert gleichzeitig die hinter DATASET angegebene Datei. Wird EDIT
aus einer Funktion (REXX etc.) aufgerufen, kann nicht wie gewohnt durch =3.4 im PDF-Dialog ver-
zweigt werden. Der Editor kann durch END, RETURN oder CANCEL verlassen werden. Die Ablauf-
steuerung wird immer an die Funktion zurtickgegeben, die entscheidet, was weiter zu tun ist.

Wahrend der EDIT-Session sind alle Edit-Befehle verfiigbar.

Datei | datei(member)

Name der anzuzeigenden Datei. Wird der Name einer sequentiellen Datei angegeben, zeigt
BROWSE die Daten. Wird der Name einer PO-Datei ohne Member angegeben, liefert BROWSE
das Memberverzeichnis. Wird das Member mit angegeben, werden die Memberdaten gezeigt.

DATAID(did)

DatenlID welche per LMINIT zugewiesen wurde

FILE(ddname)
DD-Name, unter dem das Dataset allokiert ist.

GEN(gen)

Generation eines PO/E-Type2-Datasets mit Angabe der relativen Generationsnummer (0, -1, -2,
etc.).

PANEL (pname)

Panelname, sofern ein anderes als das Standardpanel der IBM benutzt werden soll.

MACRO(macro)

Name des Initialisierungsmacros.

PROFILE(prof)
Name des zu benutzenden Profils
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CONFIRM YES | NO
Bestatigung fur REPLACE etc.

LINECMDS(table)
Name der Linecommand-Table sofern eine benutzt werden soll.

Return Codes

0 Normales Ende. Daten wurden gesichert

4 Normales Ende. Daten wurden nicht gesichert. Mogliche Grinde: Daten wurden nicht
verandert oder Edit wurde mit CANCEL verlassen oder statt EDIT wurde BROWSE be-
nutzt (wegen Speicherproblemen).

10 Generatioinsmember nicht gefunden

12 LOCK war auf YES gesetzt

14 Datei, Member oder Unix File in USE

16 Kein Member matching entsprechend dem Pattern oder keine Member vorhanden

18 Es wurde eine VSAM-Datei angegeben und in der ISPF Configuration Table ist dies
nicht erlaubt

20 Schwerer Fehler

EDIT — ISPF Edit Macro

33"EDI'T member " bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Ruft den Editor zur Bearbeitung eines anderen Members der gleichen PO-Datei (rekursiver Aufruf).
Alternativ kbnnte Edit auch Uber Dialog Manager aufgerufen werden. Dies bietet den Vorteil, auch
auf andere Datenbestande zugreifen zu kdnnen und ein Initialisierungsmacro ausfiuhren zu lassen.

member

Name des zu editierenden Members.

Beispiele

" edit adr2"
Offnet eine neue EDIT-Session mit den Memberdaten von ADR2.

Return Codes

0 Normales Ende

2 Membername falsch oder Recovery offen
12 LOCK fur Member auf YES

14 Member in USE

20 Schwerer Fehler
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EDIT - TSO Command

Der Befehl sei hier nur der Vollstandigkeit wegen erwéhnt. AuRerhalb von ISPF zu editieren ist heute
niemandem mehr zumutbar.

Wer es wirklich Hardcore braucht, kann die Details im Manual "TSO/E Command Reference" nach-
lesen.

END - ISPF Edit Macro

33" END" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Beendet den Editor. Hinter END kann in einem Macro keine Adressierung mehr an ISREDIT oder
ISPEXEC erfolgen. Befehle der jeweiligen Makrosprache (CLIST, REXX etc.) kdnnen aber auch
nach END noch ausgefiuhrt werden.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Neue Daten gesichert

12 END nicht durchgefuhrt weil AUTOSAVE auf OFF sitzt oder Daten wurden wegen Di-
rectory-Uberlauf nicht gesichert (warum nicht PO/E benutzen?)

20 Schwerer Fehler

ERRORTEXT() — REXX Built-in-Function

33ERRORTEXT(zahl ) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Ubergibt eine Fehlermeldung mit der in zahl angegebenen Nummer. Die Zahl muss zwischen 0 und
99 liegen, ansonsten wird ein Nullstring Gibergeben.

Fur Details siehe unter "REXX-Reference: Fehlernummern und -nachrichten”, oder im Band-1 Koch-
buch.

Beispiele
SAY ERRORTEXT(16) ‘Label not found'
SAY ERRORTEXT(36) ‘Unmatched "(" in Expression’

SAY ERRORTEXT(60) "
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EXCLUDE - ISPF Edit Macro

33" EXCLUDE stringdbbbbbbbddbbbbbddbbbbbbddbl
cCberei chDDNEXTbdDCHARSbdCcspldbbbd
DALLbbAdDPREFI Xd csp2b
DFI RSTADSUFFI Xd
DLASTbdcWORDBbLD
CPREVbLD

EXCLUDE schlief3t Zeilen von der Anzeige aus. In vielen Befehlen kann die Auswirkung auf ein-
oder ausgeblendete Zeilen begrenzt werden.

string
Wird die Zeichenkette gefunden, wird die Zeile ausgeblendet

bereich

Zeilenfolge, die von zwei Labels eingegrenzt wird.

Richtung
NEXT Suche beginnt ab Cursorposition in Richtung Dateiende
ALL Suche beginnt am Dateianfang in Richtung Ende. Gesucht und geéndert werden alle
vorkommenden Begriffe
FIRST Die Suche beginnt am Dateianfang in Richtung Ende. Geandert wird der erste vor-

kommende Begriff
LAST Wie FIRST aber vom Ende in Richtung Anfang
PREV Wie NEXT aber in Richtung Dateianfang

Position

CHARS  Die Zeichen mussen wie angegeben aufeinander folgen, kdnnen aber an beliebiger
Stelle vorkommen

PREFIX ZEICHENFOLGE MUSS EIN Wortanfang sein

PREF

SUFFIX  Zeichenfolge muss ein Wortende sein

SUF

WORD Die Zeichenfolge muss ein Wort sein

spl sp2
Spaltenangaben, innerhalb derer EXCLUDE wirken soll (spl = links, sp2 = rechts).

Hinweise zum EXCLUDE-Befehl
Auch bei CAPS OFF gibt es keine Case-sensitive Suche.

Enthéalt string Sonderzeichen oder Blanks, oder ist es gleichnamig Befehlsoperanden, muss es zwi-
schen Apostrophe (') gesetzt werden.
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EXCLUDE wirkt nur innerhalb der Boundary-Grenzen, aul3er, sie werden im Befehl Gberschrieben.

Wird als Richtung NEXT oder PREV zusammen mit einem Bereich angegeben und der Cursor steht
aul3erhalb des Bereiches, wird der ganze Bereich durchsucht. Ansonsten beginnt die Suche ab Cur-
sorposition.

Wird der String gefunden, @ndert sich die Position des Cursors, ansonsten nicht.

Beispiele

" exclude all"

" find do all word"

" find select all word"

"find 'end" all word"

Hilft bei der Suche nach Fehlern in CLIST oder REXX

Return Codes

0 Normales Ende

4 Zeichenfolge nicht gefunden
8 Keine ausgeblendeten Zeilen
12 Inkonsistente Parameter

20 Schwerer Fehler

EXCLUDE_COUNTS - ISPF Edit Macro

33" (varl1,var2) = EXCLUDE_COUNTS"bbbbbbbbbbbl

Ubergibt Ergebnisse des EXCLUDE-Befehles an die in der Klammer stehenden Variablen.

varl
Achtstellig numerischer Wert mit fihrenden Nullen mit der Anzahl gefundener Zeichenfolgen.

var2
Anzahl ausgeschlossener Zeilen, achtstellig numerisch mit fihrenden Nullen.

Beispiele

" exclude all word say"
" (,says) = exclude_counts"
in der Variablen SAYS steht die Anzahl ausgeblendeter Zeilen, die die Zeichenfolge SAY enthalten.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Falsches Befehlsformat
20 Schwerer Fehler
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EXEC - TSO Command

33" EXdatei name( member ) dbbbbbddbbbbd" bbbbbbbt
cpar ms DbcEXECD

Start von REXX oder Clist. Die Prozedur ist unter dem angegebenen Namen Member der PO-Datei.

Parms

Ubergabeparameter

EXEC

Wird der Operand EXEC hinter dem Prozedurnamen angegeben, wird versucht, eine REXX-Proze-
dur (EXEC) zu starten. Anderenfalls fuhrt der Aufruf zum Starten einer TSO-Clist.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Fehler
Others RC der aufgerufenen REXX

EXECIO - TSO extended Command

33"EXECI OdanzddDlI SKWbdddnamedbbbbbbbbbbbbbbl

c*bbbDDI SKRbd Cc(dbbbbbbbbbbddbbbb
cDI SKRUD CSTEM name. BcFI NI S
DLI FOd
cSKIPD

Schreiben und Lesen mit Dateien im TSO. Daten, die gelesen werden, kdnnen im STACK abgelegt
oder einem Variablenstamm tbergeben werden. Daten, die in eine Datei geschrieben werden sollen,
konnen aus dem STACK geholt oder aus einem Variablenstamm ausgelesen werden.

Ein-/Ausgabe des EXECIO kann eine PS-Datei oder ein Member einer PO-Datei sein. Zum Zeitpunkt
des EXECIO muss die Datei zugewiesen sein. EXECIO ersetzt nicht die Zuordnung.

Wenn in EXECIO Variable benutzt werden, missen diese auf3erhalb der Stringdefinition liegen.

anz

Anzahl der Datensatze, die verarbeitet werden sollen. Wird an Stelle einer Zahl Stern(*) angegeben,
werden alle Satze verarbeitet.
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DISKW

Offnet die Datei (sofern nicht bereits geschehen) mit dem Attribut OUTPUT (zum Schreiben)) und
liest die entsprechende Anzahl Datensatze, die geschrieben werden sollen, aus dem STACK-Be-
reich oder einem Stem.

DISKR

Er6ffnet die Datei (sofern dies nicht bereits geschehen ist) mit dem Attribut INPUT (zum Lesen) und
liest die entsprechende Anzahl Datensétze, um sie im STACK-Bereich abzulegen, oder an einen
Variablenstamm zu lGbergeben.

DISKRU

Eroffnet mit dem Attribut UPDATE. Dies ist erforderlich, wenn Anderungen in einer Datei durchge-
fuhrt werden mussen. Erfolgt bei einem Zugriff mit DISKRU ein "EXECIO DISKW"-Befehl (schrei-
ben), wird der zuletzt gelesene Datensatz (u.U. geandert) zuriickgeschrieben.

ddname

Der symbolische Name der Datei, unter dem sie im ALLOCATE-Statement zugewiesen wurde.

FINIS
Schliel3t die Datei, nachdem EXECIO abgearbeitet ist.

STEM variable

Ein Stem, der die gelesenen oder zu schreibenden Satze enthalt. Um diese Ubergabe an indizierte
Variable zu vollziehen, sollte hinter den Variablennamen ein Punkt(.) gesetzt werden (Compound-
Variablen). Werden 38 Datenséatze gelesen stehen diese in den Variablen eing.1 bis eing.38. Die
Anzahl gelesener Satze steht in eing.0.

Endet der Variablenname nicht mit einem Punkt(.), werden zwar ebenfalls aufsteigende Variable
gebildet (eingl, eing2...), die aber nicht indiziert angesprochen werden kdnnen.

SKIP

Liest die angegebene Anzahl Datensatze, ohne sie im STACK oder in Variablen zu hinterlegen. Wird
an Stelle einer Anzahl Datensatze Stern(*) angegeben, wird in Verbindung mit Skip an das Datei-
ende positioniert.

LIFO

Platziert die gelesenen Datenséatze in der Reihenfolge Last In First Out.

FIFO

Ubergibt die gelesenen Datensétze in der Folge First In First Out. Wurde weder LIFO, noch FIFO
angegeben, wird FIFO angenommen.

Hinweis:

Dir Griinde fur einen RC 20 bei XECIO lassen sich nicht so ohne weiteres ermitteln. Siehe hierzu
auch unter TRAPMSG().

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 150
Das grof3e TSO-REXXikon

Beispiele

"ALLOC DA( EDUSEQ1) F(EINGABE) SHR REUSE"
"ALLOC DA( EDUDATA( MEMNEU) F(AUSGABE) SHR
"NEWSTACK" /* Alter STACK ist geschutzt */
"EXECIO * DISKR EINGABE (FINIS"

"EXECIO" queued() " DISKW AUSGABE (FINIS"
"DELSTACK" [* Loschen des erzeugten STACK */
"FREE F(EINGABE AUSGABE)"

Die sequentielle Datei userid.EDU.SEQ1 werden als Member MEMNEU der Datei use-
rid. EDU.DATA Gbernommen.

ARG zeilen .
"ALLOC DA(TEST.DATA) F(EIN) SHR REUSE"
"EXECIQ" zeilen "DISKR EIN (STEM data."
DO §=1 TO DATA.0
SAY §'. gelesene Zeile:' DATA. 8
END
Eine am Terminal eingegebene Anzahl Datensétze wird aus einer Datei gelesen in die indizierten
Variablen DATA.x gestellt. Die Zahl der gelesenen Datenséatze steht in der Variablen DATA.O, die
Variablen werden in Schleife ausgegeben.

say 'Personalnummer’
pull pers
erg='Keinen passenden Satz gefunden’
do forever
"execio 1 diskru ddname"
if rc = 2 then leave
pull satz
if substr(satz,1,4)= pers then do
gueue substr(satz,1,4) var2
erg='Gesuchten Satz geandert'
"execio 1 diskw ddname (finis"
leave
end
end
say erg
In einem Datenbestand wird nach einer Personalnummer auf Spalte 1 bis 4 gesucht. Wenn gefunden
(Stelle 1 bis 4 ist identisch mit dem Wert der Variablen pers) wird der geédnderte Datensatz (Perso-
nalnummer unverandert, gefolgt vom Inhalt der Variablen var2) im STACK abgelegt und zurlickge-
schrieben. Verarbeitungsende ist erreicht, nachdem alle Datensétze gelesen wurden, oder die An-
derung durchgefuhrt worden ist.

Return Codes

0 Normales Ende

1 String wurde bei DISKW-Operation verkirzt

2 Dateiende beim Lesen Erreicht (kann vorkommen, wenn eine Datei nicht als Ganzes
eingelesen wird).

4 Beim Lesen wurde innerhalb einer Dateiverkettung eine leere Datei gefunden

20 Schwerer Fehler, EXECIO wird abgebrochen, eine Fehlermeldung wird ausgegeben
(siehe hierzu auch TRAPMSG())
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EXECUTIL = TSO Command

33" EXECUTI LAEXECDD(dCLOSEbbd) bdb" bbbbbbbbbhbl
b CNOCLOSED b
DdrenameDbbbbbbbbbbd
b b
DSEARCHDD(AdYESd) bbbd
b ¢cNObD b
DTSbbbbbbbbbbbbbbbbd
DTEbbbbbbbbbbbbbbbbd
DHTbbbbbbbbbbbbbbbbd
DRTbbbbbbbbbbbbbbbbd
DHEbbbbbbbbbbbbbbbbd
cCHI bbbbbbbbbbbbbbbbb

rename
RENAME NAME(function_name) dbbbbbbbbbbbbbbbhbl
CSYSNAME(sys _name) bcDD(sys _d

Der Befehl kann fir unterschiedliche Dinge eingesetzt werden:

1 Soll die System-Exec-Library (SYSEXEC) nach Programmende eines REXX-Programms ge-
schlossen werden oder weiter erhalten bleiben.

Start/Stop von Traces, Verarbeitungsende einer REXX

Unterdriickung der Bildschirmausgaben

Andern der Eintrage in einem Function-Package-Directory

Definitionen, wie SYSEXEC in Erganzung zu SYSPROC durchsucht werden soll.

=a =4 —a -9

EXECUTIL arbeitet im Language Environment. Das heil3t: wird EXECUTIL unter ISPF im Split
Screen Modus aufgerufen, wirkt es immer nur in demjenigen Screen, in dem es lauft. Ausnahme
bilden die Aufrufe EXECUTIL EXECDD und EXECUTIL SEARCHDD.

EXECDD(CLOSE)

Bestimmt, dass SYSEXEC geschlossen wird, wenn das Programm, in welchem die EXECUTIL-An-
weisung liegt, endet. Diese Aussage kann mit EXECUTIL NOCLOSE widerrufen werden.

EXECDD(NOCLOSE)

SYSEXEC bleibt nach Programmende weiterhin gedffnet. Diese Aussage kann mit EXECUTIL
CLOSE widerrufen werden.

SEARCHDD(YES)
SYSEXEC wird vor SYSPROC durchsucht

SEARCHDD(NO)
fur REXX-Aufrufe wird nur SYSPROC durchsucht
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RENAME
mit RENAME kann auf ein Function Package Directory Einfluss genommen werden. Ein Function
Package Directory enthalt folgende Informationen fir jede Function oder Subroutine:

1 function_name
Name einer externen Funktion oder Subroutine, die in einer EXEC benutzt wird.
1 addr
Speicheradresse des Entrypoints der Function oder Subroutine.
1 sys_name
Name des Entrypoints in einem Lademodul, der auf den Code verweist, welcher auszufiuh-
ren ist.
T sys_dd
DD-Name, von dem die Funktion oder Subroutine zu lesen ist.

NAME(function_name)

Name der externen Funktion oder Subroutine. Der Name ist gleichbedeutend mit dem Namen im
function_name-Feld im Directory-Eintrag.

SYSNAME(sys_name)

Name des Entrypoints in einem Lademodul, an dem der Code fir die Funktion oder Subroutine steht.
Fehlt die Angabe, ist das Feld sys_name im Function Package Directory auf Blank gesetzt.

DD(sys_name)

DD-Name von dem das Function Package zu laden ist. Fehlt die Angabe, wird das Feld sys_name
im Function Package Directory auf Blank gesetzt.

TS (Trace Start)

Aktiviert den Trace mit der nachsten EXEC, welche aufgerufen wird (und fiir alle EXECs, die daraus
gerufen werden). Der Trace endet

1 wenn die origindre EXEC endet
1 wenn eine der aufgerufenen EXECs oder CLISTen den TE-Befehl (Trace End) absetzt
1 wenn die Eingabe TE im Attention Mode (PA1-Taste gedriickt) erfolgt.

TS wirkt in der Aufrufhierarchie nach unten und oben. Angenommen PROGL1 startet PROG2 und
PROG?2 startet PROG3. Wenn PROG2 einen TS durchfuhrt, erfolgt der Trace ab hier fir PROG2,
fir PROG3 und nach Ende von PROG2 auch fiir PROG1.

TE (Trace End)

Beendet den Trace. Der TE-Befehl wirkt nur in Folge eines TS-Befehls und NICHT unter TSO native.
TE wirkt in einer Aufrufkette in beide Richtungen.

HT (Halt Typing)

Jeglicher Output via SAY wird unterdriickt. Die Verarbeitung lauft aber weiter. HT hat keinen Einfluss
auf CLISTen oder TSO-Commands. Halt Typing kann via EXECUTIL RT (Resume Typing) widerru-
fen werden. Dies kann in einer EXEC oder im Attention Mode erfolgen.
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Wird HT in einer CLIST gesetzt, wirkt es nur flr unter- oder Ubergeordnete EXECs.

RT (Resume Typing)

Die Unterdrtickung von Terminaloutput wird zurickgenommen. RT ist unter TSO native oder ISPF
nicht maoglich.

HE (Halt Execution)
Die Ausfiihrung wird unmittelbar beendet-

HI (Halt Interpretation)

Per HI wir die Verarbeitung nicht unmittelbar beendet. Erfolgt HI in einer Subroutine oder Function,
wird die gesamte Aufrufhierarchie beendet. HT wird haufig im Attention Mode (PAl-Taste wurde
gedriickt) Gber die Tastatur eingegeben, um im Fehlerfall ein Verarbeitungsende zu erzwingen. Dies
wiederum ist nur moglich, wenn die EXEC das Driicken von PAL nicht Uber einen Eventhandler
(CALL ON HALT) abfangt oder die PAl-Taste nicht als HotKey fir andere Anwendungen miss-
braucht wird (des Ofteren fiir NetMaster der Fall).

Hinweis
Siehe auch ALTLIB-Kommando

Beispiel

I* REXX
*/

CALL UPROG1
"EXECUTIL TE"

iEXIT
UPROGT1:
"EXECUTIL TS"

RETURN

Return Codes

0 Normales Ende
12 Fehler — wird von einer Fehlermeldung begleitet
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EXIT = ISPF Panel Instruktion

33EXI Tbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Trifft Dialog Manager wahrend der Verarbeitung einer Panelsection auf EXIT, wird die aktuelle Sec-
tion sofort verlassen. EXIT in der )INIT-Sektion beendet diese, fuhrt aber zum Ansprung der )BODY-
Section, wogegen EXIT im )PROC-Teil zum Verlassen des Panels fiihrt.

In Verbindung mit GOTO nach einer IF/ELSE-Entscheidung kann durch EXIT die Ablaufsteuerung
vereinfacht geschrieben werden.

Wie in allen Sprachen sollte auch hier mit EXIT und GOTO nicht fehlende Denkarbeit in der Steue-
rung des logischen Ablaufes ausgeglichen werden.

EXIT — REXX Instruction

33EXI Tdbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
crcb

Wird benutzt, um eine Prozedur unmittelbar zu beenden.

Mit EXIT kann das Ende der Prozedur auch in mitten des Ablaufes gelegt werden. Im Zuge einer
ordentlichen Programmierung sollte das aber sparsam benutzt werden.

Hinweis

Ein ordentlich kodiertes Programm verfligt maximal Gber zwei EXITs. Den regularen und einen am
Ende einer ABEND-Routine.

Beispiel
/* REXX */
do forever
say 'Druckdatei angeben’
pull datei
if sysdsn(""datei"") \ ='OK' then exit
[* instruktionen zur verarbeitung */
end

I* REXX */
if sysdsn(datei) <> "OK" then call abend datei "nicht vorhanden"

exit
Abend: parse arg zedlmsg;address ispexec "setmsg msg(isrz000)";exit
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EXPDT - JCL DD Parameter

33EXPDT=0dyyddbbbB8bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli
cyyyy/ dddb

Liefert das Freigabedatum einer Datei. Das Format kann mit 2- oder 4-stelligem Jahr angegeben
werden.

Hinweis

In der Regel sinnvoller ist die Verwendung von RETPD (Retention Period). Hier wird eine Anzahl
Sicherungstage angegeben und das Freigabedatum wird vom System berechnet.

EXTERNALS() — NonSAA REXX Built-in-Function

33EXTERNALS() bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Externals sei hier nur der Vollstandigkeit wegen erwahnt. Der Riickgabewert ist unter TSO immer 0.

Unter VM liefert die Funktion die Anzahl der Elemente im Terminal-Input-Buffer. Unter TSO gibt es
hierfiir kein Aquivalent.

FETCH — DB2 Instruction

Obbbbbb, bbbbbbbb(C
3 3FETCH cursor - name INTO :host -variable bQ" bbbbbbbbbbbbbbbbb

Positioniert den Cursor auf eine Zeile in der Ergebnistabelle einer SELECT-Abfrage. Die Instruktion
ist sehr vielfaltig. Wir werden an dieser Stelle nur den sogenannten "Single Row Fetch" betrachten
(und auch diesen nicht vollumfanglich).

Fetch setzt immer auf das Ergebnis eines SELECT-Befehls auf und bedingt, dass der entsprechende
Cursor im Vorfeld beschrieben (DECLARE CURSOR), bereitgestellt (PREPARE CURSOR) und ge-
offnet (OPEN CURSOR) wurde.

Cursor-name

Name des Cursors aus dem DECLATE-Statement
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‘host-variable

Name der REXX-Variablen, die den Inhalt des DB2-Feldes aufnehmen soll. Die Reihenfolge der
host-variablen muss der Reihenfolge der DB2-Felder im SELECT-Statement entsprechen.

Grundsatzlich kénnte das durch dynamic SQL auch ganz anders abgehandelt werden. Dies ist aber
in der Mainframe-Umgebung verpdnt und ich habe in vielen Jahren keinen Kollegen angetroffen, der
dynamic SQL irgendetwas positives abgewinnen kann.

FILEDATA —JCL DD Parameter

33FI LEDATA=4dBl NARYdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
DTEXTbbd
CRECORDD

Beschreibt den Inhalt eines z/OS UNIX files

BINARY
Bytestrom. Enthélt keine Delimiter wie NEWLINE oder vergleichbares.

TEXT

Textdaten enthalten Steuerzeichen wie <newline> ('15'x) oder <carriage return> (‘0D'x). Nachzule-
sen unter anderem in "Using REXX and Unix System Services".

RECORD

Ist ein Hinweis darauf, dass dem Datensatz ein Prefix vorangestellt ist. Dies ist beispielsweise bei
Satzen Variabler Lange in Form des Satzlangenfeldes der Fall.
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FIND - ISPF Edit Macro

33" FI ND stringdbbbbbbbddbbbbbddbbbbbbddbbddl

cberei chDPDNEXTbdDCHARSbdAdDXbdcspldbb
DALLbbAdDPREFI XdcNXD csp2b
DFI RSTADSUFFI Xd
DLASTbdc WORDbBbLD
CPREVbLD

FIND sucht nach einer Zeichenkette. Die Parameter sind die gleichen, wie beim Change-Kom-
mando. Sind Zeilen zum Zeitpunkt des FIND ausgeblendet, die das Suchkriterium enthalten, werden
sie wieder eingeblendet.

string

Zeichenkette, nach der gesucht wird.

bereich

Eine von/bis-Angabe in Form zweier Marken (Labels).

Richtung

NEXT
ALL

FIRST

LAST
PREV

Position
CHARS

PREFIX
PREF
SUFFIX
SUF
WORD

X

Suche beginnt ab Cursorposition in Richtung Dateiende

Suche beginnt am Dateianfang in Richtung Ende. Gesucht und geandert werden alle
vorkommenden Begriffe

Die Suche beginnt am Dateianfang in Richtung Ende. Geé&ndert wird der erste vor-
kommende Begriff

Wie FIRST aber vom Ende in Richtung Anfang

Wie NEXT aber in Richtung Dateianfang

Die Zeichen missen wie angegeben aufeinander folgen, kénnen aber an beliebiger
Stelle vorkommen

ZEICHENFOLGE MUSS EIN Wortanfang sein

Zeichenfolge muss ein Wortende sein

Die Zeichenfolge muss ein Wort sein

Der Befehl wirkt nur in ausgeblendeten Zeilen (eXcluded lines).

NX

Der Befehl wirkt nur in eingeblendeten Zeilen (Not eXcluded lines)
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spl sp2
Spaltenangaben, innerhalb derer CHANGE wirken soll (sp1 = links, sp2 = rechts).

Hinweise zum FIND-Befehl

Nicht case-sensitive. Enthalt string Sonderzeichen oder Blanks, oder ist es gleichnamig zu Operan-
den, mussen Apostrophe (') benutzt werden.

FIND wirkt innerhalb der Boundaries.

Wird NEXT/PREV mit einem Bereich angegeben und steht der Cursor au3erhalb des Bereiches,
wird der ganze Bereich durchsucht. Ansonsten beginnt die Suche ab Cursorposition.

Wird eine Zeichenfolge gefunden, @ndert sich die Position des Cursors. Anderenfalls bleibt der Cur-
sor am alten Standort.

Beispiel
"find p'$™
Sucht nach dem nachsten vorkommenden Sonderzeichen.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Zeichenfolge nicht gefunden
12 Syntax Fehler

20 Schwerer Fehler

FIND() — REXX Built-in-Funktion

33FI ND(string, suchbegriff)bbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Durchsucht Zeichenfolgen nach dem angegebenen Suchbegriff (auf Wortbasis im Sinne von REXX)
und meldet die Wortposition im String, wenn der Suchbegriff enthalten ist.

Beispiele

SAY FIND('Jetzt ist es Zeit','ist es’) 2
SAY FIND('Jetzt ist es Zeit','es Zeit') 3
SAY FIND('Jetzt ist es Zeit','Jetzt Zeit") 0
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FIND_COUNTS - ISPF Edit Macro

33"(varl,var2) = FIND_COUNTS"bbbbbbbbbbbbbbl

Diese Zuweisung liefert die Ergebnisse des letzten FIND- oder RFIND-Befehls.

varl

Name der Variablen, in der die Anzahl der gefundenen Zeichenfolgen hinterlegt werden.

var2
Name der Variablen, in der die Anzahl der Zeilen mit positivem Suchergebnis abgelegt ist.

Beispiel

" (fnd,lines) = find_counts"
Die Anzahl gefundener Zeichenketten liegt in der Variablen FND, die Anzahl betroffener Zeilen in
der Variablen LINES.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Falsches Befehlsformat
20 Schwerer Fehler

FLIP — ISPF Edit Macro

33" FLI Pdbbbbbbbd"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
cbereichb

FLIP kehrt den XStatus einer Zeile ins Gegenteil (X nach NX und NX nach X).

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler
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FLOW_COUNTS - ISPF Edit Macro

"(varl,var2) = FLOW_COUNTS"bbbbbbbbbbbbbbbbli

Diese Zuweisung liefert die Ergebnisse des zuletzt ausgefiihrten TFLOW-Befehls.

varl

Enthalt die Anzahl der Originalzeilen, die vom TFLOW-Befehl betroffen waren. Achtstellig numerisch
mit fuhrenden Nullen.

var2
Anzahl Zeilen nach Ausfiihrung von TFLOW. Achtstellig numerisch mit filhrenden Nullen.

Beispiel

" tflow .zcsr" variable

" (alt,neu) = flow_counts"

if alt < neu then /*Datei verkurzt */

else
if alt > neu then /* Datei verlangert */
else /* Dateigrof3e unverandert */

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

FORM() — REXX Built-in-Function

33FORM( ) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Ubergibt den aktuellen Wert aus NUMERIC FORM
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FORMAT() — REXX Built-in-Function

33FORMAT(zahl dbbbbbbbbbbd) bbbbbbbbbbbbbbbbbl
c,vordbbbbbd
c,nach?b

Formatiert eine Zahl.

zahl

Ist nur zahl angegeben, wird nach den Regeln von REXX gerundet (NUMERIC DIGITS). Entspre-
chend der Werte vor/nach werden Vor- bzw. Nachkommastellen definiert.

vor / nach

Ist der Vorkomma-Stellenwert zu klein um zahl aufnehmen zu kénnen, wird Fehler gemeldet. Ist der
Vorkommawert grof3er, wird links mit BLANK aufgefiillt.

Beispiele

SAY FORMAT('3',4) "3

SAY FORMAT('3.75',4,0) 4

SAY FORMAT('3.75',4,3) ' 3.750'
SAY FORMAT('-.28',4,1) ' -0.3
SAY FORMAT( - 4.5',,4) ' - 4.5000'
SAY FORMAT(" - 6.76" '-6.76'

FREE — JCL DD Parameter

33FREENHIbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbh
cCLOSED

Regelt den Zeitpunkt der Freigabe einer Datei

END

Die Freigabe erfolgt am Ende des letzten Steps, der auf diese Datei Referenziert.

CLOSE

Die Freigabe erfolgt beim CLOSE des Programmes auf diese Datei
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Seite 162

FREE - TSO Command

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbC(C
33" FREEbdDA(dateiname) bbbbbbdbogbbbbbbbbbbbbl

DDD(ddname) bbbbbbbbbd
Ddbbbbbbbbbdbbbbbbbbd

b BEEmbbbbd b

b DDELETEbbbA b
b DCATALOGbbA b
bcUNCATALOGD b

DATTRLI ST(attrname) bd
DSYSOUT(kl asse) bbbbbd

CALLbbbbbbbbttHbbbbbbb

Freigabe einer Zuweisung

DA(dateiname)

Die Datei wird freigegeben

DD(ddname)

Der DD-Name wird freigegeben

KEEP | DELETE | CATALOG | UNCATALOG
Uberschreibt die Dispositionsangabe aus ALLOC

KEEP Datei bleibt bestehen. Kein Katalogeintrag
DELETE Datei wird geldscht (nur fir SYSOUT() erlaubt
CATALOG Datei wird im Systemkatalog eingetragen
UNCATALOG Datei wird im Systemkatalog ausgetragen

SYSOUT(outputclass)
Uberschreibt die Outputklasse

Hinweise

FREE ist zeitintensiv. Es sollten méglichst alle Angaben in einem FREE-Kommando kodiert werden.

FREE hat aber eine relativ umfangreiche Syntax (siehe TSO Command Reference)

Beispiel

"FREE DD(SYSUT1 SYSUT2 SYSIN SYSPRINT) "

Return Codes

0 Normales Ende
12 Fehler, Fehlermeldung wird ausgegeben
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FTCLOSE - ISPF DM Instruktion

ObbbbbbbbbbbbbbC
33FTCLOSEbdbbbbb'bhhbbbitbtbtbbb bbbbbbbbbbbbbbbbbb

DNAME( member ) d

DLI B(ddname) bd

CNOREPLbbbbbbLD

Der FTCLOSE-Service beendet die File Tailoring Verarbeitung und bestimmt gegebenenfalls deren
Ausgabe.

NAME(member)

bestimmt den Namen des Members der Ausgabebibliothek, welches die File Tailoring Ausgabe ent-
halten soll.

LIB(ddname)

kann abweichend zum standardgemaRen Ausgabe-DD-Namen ISPFILE einen anderen DD-Namen
spezifizieren, Uber den die Schreiboperation erfolgen soll. Die Zuweisung des DD-Namens kann
Uber LIBDEF-Service oder ALLOC-Statement erfolgen.

NOREPL

Falls ein gleichnamiges Member in der Ausgabebibliothek bereits existiert, darf es nicht Uiberschrie-
ben werden.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Member vorhanden und NOREPL war angegeben. Das Member wird nicht tberschrie-
ben

8 Datei nicht gedffnet. FTOPEN fehlt

12 Ausgabedatei in USE

16 Keine Ausgabedatei zugewiesen

20 Schwerer Fehler
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FTERASE - ISPF DM Instruktion

bbbbbbbhbbhbbbbbbibbbbbbbbbb

3 3FTERASEme mber ed
BRARY(ddname) b

nam
cLI

Léscht ein Member aus einer File Tailoring Ausgabebibliothek. Hat die unter ISPFILE, oder einem
anderen fur File Tailoring zur Ausgabe vorgesehenen DD-Namen, zugewiesene Datei nicht PO-
Format, wird ein schwerer Fehler gemeldet.

LIBRARY(ddname)

beschreibt abweichend vom Standard einen DD-Namen, unter dem die Ausgabebibliothek zugewie-
sen ist.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Member oder Datei existiert nicht

12 Ausgabedatei in USE

16 Alternative Ausgabebibliothek nicht zugewiesen
20 Schwerer Fehler

FTINCL — ISPF DM Instruktion

el bibtbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

33FTI NCL skelna
cNOFTD

benennt das Skelett-File, das genutzt werden soll, um die File Tailoring Ausgabe zu erzeugen. Wird
vor FTINCL kein FTOPEN durchgefthrt, wird das Offnen implizit durchgefiihrt (ohne das Schlussel-
wort TEMP).

NOFT

legt fest, dass das angegebene Skeleton unmittelbar in die Ausgabe Uberstellt wird, ohne dass Va-
riable substituiert, oder Steueranweisungen interpretiert werden.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Skeleton nicht gefunden

12 Skeleton in USE

16 Daten wurden abgeschnitten oder Skeleton-Eingabe- oder -Ausgabedatei nicht zuge-
wiesen

20 Schwerer Fehler
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FTOPEN — ISPF DM Instruktion

33FTOPENdbbibbEbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
cTEMPD

ermdglicht dem File Tailoring Service den Zugriff auf alle Bibliotheken, die unter dem Namen ISPS-
LIB zugewiesen sind.

TEMP

Ausgabe ist eine Temporardatei. Ausgabeformat sind Satze fester Lange von 80 Byte. Der Name
der Datei kann vollqualifiziert der Systemvariablen ZTEMPF entnommen werden. In der aufrufenden
Funktion ist der Variableninhalt nach VGET verfugbar. Generierte JCL kann somit in einem REXX-
Programm durch

ADDRESS TSO "SUBMIT "ZTEMPF™"
zur Ausfiihrung gebracht werden.

Return Codes

0 Normales Ende

8 FT bereits gestartet

16 Skeleton Ein- oder Ausgabebibliothek nicht zugewiesen
20 Schwerer Fehler

FUZZ() — REXX Built-in-Function

33FUZZ() bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Ubergibt den aktuellen Wert aus NUMERIC FUZZ.

Soll dieser Wert fur einen Verarbeitungsschritt geandert werden, ist sinnvoll, den aktuellen Wert in
einer Variablen abzulegen, um nach der Verarbeitung NUMERIC FUZZ auf den alten Wert zuriick-
setzen zu kénnen.

Beispiel

alt_fuzz=fuzz()

numeric fuzz 3

[* Verarbeitung mit dem neuen Wert von FUZZ */
numeric fuzz alt_fuzz
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GDGORDER - JCL DD Parameter

3533GDGORMWEERATM@ bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
DLI FObbbbd
CFI FObbbbb

Fahrt fur ein GDG eine Gesamtverarbeitung durch

USCATLG

Die Reihenfolge der Verarbeitung entspricht den Eintragen im Katalog

LIFO
Der jingste Eintrag kommt als erstes, der alteste als letztes

FIFO
Der alteste Eintrag kommt als erstes, der jlingste als letztes.

GETMSG - ISPF DM Instruktion

33" GETMSGEnsgi d) bdbbbbbbbbbbbbbbbbbbd"”" bbbbbbbt
DSHORTMSG( smsgname) d
DLONGMSG(I| msgname) bd
DALARM(al ar mname) bbd
CHELP(hel pname) bbbbb

liest eine Nachricht aus der Nachrichtendatei (ISPMLIB). Die Parameter haben folgende Bedeutung:

MSG(msg-id)

Benennt die Nachricht, die gelesen werden soll.

SHORTMSG(smsgname)

Ubergibt die Kurznachricht an die Variable in der Klammer.

LONGMSG(Imsgname)
Ubergibt die lange Meldung in die Variable in der Klammer

ALARM(alarmname)
hinterlegt den Indikator fir ALARM (YES oder NO) in der Variablen in der Klammer
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HELP(helpname)

liefert den Namen des HELP-Panels tber die Variable in der Klammer, sofern ein HELP-Panel defi-
niert ist.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Meldung wurde nicht gefunden
20 Schwerer Fehler

GETMSG() — TSO external Function

33GETMSG(stemdibbbbbbbbbbbbbbbbtbhibhibbbbbbbbbBl
¢c, ibbbbbddbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbh
cmsgtypbc, dbbbbddbbbbbbbbbbbbbbbbbdbb
ccartbc, dbbbbddbbbbbbbdbb
cmaskbc, dbbbbdb
czeitb

Diese Funktion wird in Verbindung mit dem TSO-CONSOLE-Kommando benutzt. Dieses wird in den
meisten Unternehmen in REXX nicht benutzt, da in aller Regel die RACF-Rechte zur Ausfuhrung
fehlen. Alternativ hierzu (und mit deutlich einfacherer Syntax) kann ISFSLASH Uber die SDSF-API
benutzt erden

Stem
Name des Stems, welcher die mit GETMSG() gelesenen Informationen aufnimmt.

Msgtyp
Kann einer der folgenden Werte sein:
SOL Solicited Messages sind Antworten auf MVS-Commands
UNSOL Unsolicited Messages kdnnen beispielsweise Send- oder Broadcast Messages sein

EITHER Sowohl als auch. Either ist Default, wenn msgtyp nicht angegeben wird

Cart

Kann ein 8Byte String (oder Hex 16Byte) sein. Ist eine sehr exotische Angabe und wird in der Regel
nicht gebraucht. Details hierzu sind im REXX Reference Manual unter "Using the Command and
response token and mask" beschrieben.

Mask
Siehe CART
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Zeit
Sekunden, die GETMSG() warten soll, sofern die Information nicht unmittelbar eintrifft

Beispiel
GetRC = getmsg("CONSINF.","SOL")

Hinweis
Ein vollstandiges Beispiel ist bei der Beschreibung des CONSOLE-Commands zu finden

GOTO - ISPF Panel Instruction

33G60T@bel bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Ein IF/ELSE-Gebilde kann leicht kompliziert und unibersichtlich werden. Mit GOTO (und EXIT) kann
Abhilfe geschaffen werden. Erkannte Situationen kénnen zu einem Sprung fihren.

GOTO kann in)INIT-, )REINIT-, )PROC-, )ABCINIT- und )ABCPROC angewendet werden.

Hinweis

Beschréankt die Verwendung von GOTO auf diejenigen Situationen, in denen es Sinn macht. Ich
mdochte hier nicht den Eindruck vermitteln, dass Sprungbefehle das Mittel der Wahl sind. Ich persén-
lich habe die vergangenen 30 Jahre keinen kodiert.

Beispiel

)PROC
if (&KUNDNAM = &Z) GOTO NEUKUNDE
ver (....
ver (....
GOTO WEITER
NEUKUNDE:
* Hierhin fuhrt der Sprung */
befehle
WEITER:

GROUP = JCL JOB Parameter

33GROUP=gruppennamebbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Identifiziert ein Gruppenmitglied bei Einsatz von RACF.
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HEX — ISPF Edit Macro

33" (varl1,var2) = HEX"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

33" HEX «~ERING" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhb
b CDATADD
COFFbbbbbbD

Der HEX-Modus steuert die Darstellung der Daten im Hex-Format.

=HEX

Hinterlegt in der ersten angegebenen Variablen die Schalterstellung (ON oder OFF). In der zweiten
Variablen wird, abh&angig von der Schalterstellung, bei ON

1 VERT der HEX-Code spaltengleich untereinander, oder
1 DATA der HEX-Code als String (zwei HEX-Zeichen fir ein Byte)
ausgegeben.

Ist der HEX-Modus ausgeschaltet, wird die zweite Variable auf Blank gesetzt.

HEX=
Der HEX-Modus wird gesetzt. Die moglichen Angaben lauten:

Beispiele

" (hexmodus) = HEX"
if hexmodus = "OFF" then ...

Der aktuelle Wert fir HEX wird in der Variablen HEXMODUS hinterlegt und abgefragt.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

HIDE - ISPF Edit Macro

33" HI DEAEXCLUDEDd" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
DEXCLUDE®DBAd
DEXCbbbbbd
DEXbbbbbbd
CXbbbbbbbb
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HIDE unterdruckt die Hinweiszeilen "n Line(s) not displayed” und unterstreicht an Stelle dessen die
Zeilennummern der betreffenden Zeilen hinter denen ausgeblendete Zeilen liegen.

X (und alle anderen Schreibweisen)
Entfernt jede "n Line(s) not displayed"-Zeile.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

HILITE - ISPF Edit Macro

33" HI LI TEdbbbbbbbddbbbbbbbddbbbbbbbbbbbbbbbl
DOFFbbbbdDAUTObbbdcdbbbbbbbddbbbbbddbb
DONbbbbbdDDEFAULTAd c¢MARGI NSDDI i nksdDr e
DNOLOGI CADOTHERbDBbBAd C*bbbbbcCc*b
DLOGI CbbdDASMbbbbd
DI FLOGI CdDBOOKbbbdA
cDOLOGI CEPEDCbbbbbbd

DCOBOLbbLA
DDTLbbbbd
DHTMLbbbA
DI DLbbbbd
DIJCLbbbbd
DPANELbBbBLA
DPASCALDbA
DPLI bbbbd
DREXXbbbd
DSKELbbbAJ
DSUPERCbDBA
CcXMLbbbbbD

35bdbbbbbddbbbbddbbbbbbddbbbbbbddbbbbbbbbd” bl
CPARENDBCFI NDBPcCURSORBCcSEARCHDbcDI SABLEDD

HILITE steuert den Einsatz der Farben im Editor zur Unterstiitzung beim Editieren von Quellcodes.
Der Hilite-Dialog kann im Macro nicht aufgerufen werden.

Weitere erlaubte Schreibweisen sind HI oder HILIGHT.

ON

Farbunterstitzung fur Programm ON, fur Logic OFF

OFF
Schaltet die Farbunterstiitzung aus (Ausnahme CURSOR-Hiliting)
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LOGIC

Stellt sprachabhédngig bestimmte Elemente in der gleichen Farbe dar. Bei REXX beispielsweise
DO/END, SELECT/END. LOGIC ist gleichbedeutend mit IFLOGIC und DOLOGIC.

IFLOGIC
Unterstutzt IF-ELSE-Logik

DOLOGIC
Unterstitzt DO-END-Logik.

NOLOGIC
Gleichzusetzen mit HILITE OFF

AUTO
ISPF entscheidet liber die Sprache

DEFAULT
Hiliting in einer Farbe.

OTHER
Hilite als Pseudo-PL/I|

ASM

Unterstitzt Assembler

BOOK
Unterstitzt BookManager (ist syntaktisch noch moglich. Bookmanager wurde aber eingestellt)

C

Unterstlitzt die Programmiersprache C.

COBOL
Unterstitzt Cobol.

DTL
Unterstitzt Dialog Tag Language.

HTLM
Unterstutzt HTML
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IDL
Unterstutzt IDL.

JCL

Unterstltzt Job Control Language.

PANEL
Unterstitzt Panels.

PASCAL

Unterstitzt Pascal.

PLI
Unterstitzt PL/I

REXX
Unterstitzt REXX

SKEL

Unterstitzt Skeletons

SUPERC
Unterstitzt SuperC-Listings

XML
Unterstitzt XML.

MARGINS | links | rechts | *

Legt die Spalten fest, innerhalb derer die Farbunterstiitzung fur die jeweilige Sprache erfolgen soll.

RESET
Setzt den Default: HILITE ON AUTO FIND CURSOR

PAREN

Unterstitzt paarige Klammern.

FIND
Hebt FIND-Ergebnisse hervor.

CURSOR
Hebt das Wort in dem der CURSOR steht hervor.
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SEARCH

Findet das erste unpassende END, ELSE, }, oder ). SEARCH ist nicht erlaubt, wenn DEFAULT
gesetzt ist.

DISABLE

Beendet alle HILITE-Features und entfernt alle Action-Bars. Erfolgt ein HILITE DISABLE in einem
Macro, kann das gleiche Macro den alten Zustand durch ein HILITE RESTORE nicht wieder herstel-
len.

Return Codes

0 Normales Ende

8 LOGIC oder SEARCH wird im aktuellen Environment nicht untersttitzt oder falsche
Sprache

12 HILITE-Dialog aus einem Edit Macro gerufen (geht nicht) oder
HILITE nicht verfigbar (wegen der Installations-Defaults) oder
Das benutzte Edit Panel unterstitzt keine Shaddow Variablen

20 Schwerer Fehler

IF — ELSE - ISPF Panel Instruction

@)
g
g
g
op
@]

D(VER(prGfung))bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbba
D(bedingung verkn¢gpfung bedingung) bbbbbbd
D(VER(pre¢fung) verknegpfung VER(pr¢gfung) ) d
CVER(pr¢fung) verknegpfung bedingung) bbbbb

3bELSEdbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbli
cakti onenb

Erlaubt Ablaufsteuerung innerhalb eines Panels. Die Kodierung ist spaltensensitiv. Die an den JA-
INEIN-Zweig geknipften Aktionen mussen eingertickt geschrieben werden. Der jeweilige Zweig wird
als beendet betrachtet, sobald eine Instruktion spaltengleich, oder links von IF oder ELSE, kodiert
wird.

Um zu einem logischen TRUE oder FALSE der Abfrage zu kommen kdnnen Bedingungen aufgestellt
oder Verifikationen durchgefuhrt werden. Beides kann mehrfach erfolgen und miteinander kombi-
niert werden.

Mehrfachbedingungen oder -priifungen werden durch Boolesche Operanden miteinander verbun-
den.
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Operator
Grafikzeichen | Buchstaben Bedeutung
= EQ Gleich
N= NE Ungleich
< LT Kleiner als
<= LE Kleiner oder gleich
N NL Nicht kleiner als
> GT Grolier als
>= GE GroRRer oder gleich
A> NG Nicht groRRer als

wert

kann eine Konstante (Zeichenfolge) oder eine Variable sein.

Verknupfung

Um Bedingungen oder Verifys miteinander zu verkniipfen stehen die Booleschen Operanden zur
Verfugung:

Grafikzeichen | Buchstaben Bedeutung

& AND UND-Verknipfung

! OR ODER-Verknipfung
Beispiele

IF (VER(&varl,NB,NUM) AND VER(&var2,NB,NUM))

ELSE
IF (VER(&var3,NB,NUM) OR &var4 = 100)

Die Bedingung des ersten IF-Befehles wird als erflllt angesehen, wenn Variablel und Variable2
numerische Inhalte haben. Fir die Rickmeldung TRUE im zweiten IF-Befehl geniigt es, wenn Vari-
able3 numerisch ist, oder der Inhalt der Variablen4 100 ist.

IF (VER(&varl,NB,NUM) & VER(&var2,NB,NUM) &
&var3,lt,6 ! &var4,=,9 ! &var5,GT,&var6)

ELSE
MSG=ERR001A

Die Bedingung ist wahr, wenn die ersten drei Ausdriicke alle zutreffend sind, oder die vierte oder
funfte Bedingung stimmt.

Nicht alles was sich syntaktisch kodieren lasst ist unbedingt empfehlenswert.
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IF — THEN — ELSE - JCL Special Statement

/Nlabel IF ausdruck THEN
[[*statements

/llabel ELSE
[[*statements

/llabel ENDIF

Die IF-THEN-ELSE-Konstruktion erlaubt in weit komfortablerer Art die Ablaufsteuerung in einer Job
Control. Alternativ zu den Mdglichkeiten der CONDition-Steuerung kann hier auf das Auftreten be-
stimmter Return Codes oder auch auf Abnormal End Bezug genommen werden.

Der Vorteil der IF-Konstruktion ist, dass hier sowohl eine Laufbedingung (THEN), als auch eine Ne-
gation (ELSE) kodiert werden kann. Diese Form ist sehr viel sprechender als eine vergleichbare
COND-Bedingung.

label

Die Labels missen nicht kodiert werden, verbessern gegebenenfalls aber die Lesbarkeit. IF, ELSE
und ENDIF dirfen aber nicht auf Stelle drei stehen.

THEN

bestimmt den JA-Zweig der Abfrage. Die folgenden Anweisungen kommen zur Ausfiihrung, wenn
die aufgestellte Bedingung TRUE ist.

ELSE

bestimmt den NEIN-Zweig der Abfrage. Die folgenden Anweisungen werden ausgefihrt, wenn die
Bedingung FALSE ist. Eine ELSE-Klausel ist formal nicht zwingend.

ENDIF
Schlief3t die IF-Konstruktion ab.

ausdruck

Beschreibt einen logischen Ausdruck, Uber welchen ein vorangegangenes ABEND-Ereignis
und/oder ein vorausgegangenes RC-Ergebnis abgeprift werden kann. Wird auf den Return Code
des letzten vorausgegangenen Steps gepriift, kann dieser unmittelbar tber die Variable RC unter-
sucht werden. Soll auf einen RC eines weiter zurtickliegenden Steps Bezug hergestellt werden, ist
zu kodieren stepname.RC.

Bei einfachen Ausdricken kdnnen die Klammern entfallen. Verknipfte Ausdriicke missen in Klam-
mern eingeschlossen werden.

Soll ein Ausdruck tber mehrere Zeilen kodiert werden, sind die fortzusetzenden Zeilen mit BLANK
abzuschlie3en und die Fortsetzungszeilen zwischen Spalte 4 und 16 weiter zu kodieren. In fortzu-
setzenden Zeilen dirfen keine Kommentare kodiert werden (ist nur in der letzten Zeile der Anwei-
sung maglich).
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Bei Uberpriifung eines Step-RC wird zunachst tiberprift, ob der Step ausgefiihrt wurde. Ist dies nicht
der Fall, wird der entsprechende Ausdruck als FALSE interpretiert.

Folgende Operatoren fur Ausdrucke stehen zur Verfligung (die Zeichen fur NICHT und ODER kon-
nen abhangig von der Emulation anders sein):

Koding Bedeutung Prioritat
NOT oder = Negation (NICHT) Erste
GT oder > Grol3er als Zweite
LT oder < Kleiner als Zweite
NG oder => Nicht gro3er Zweite
NL oder =< Nicht kleiner Zweite
EQ oder = Gleich Zweite
NE oder -= Ungleich Zweite
GE oder >= GroRer oder gleich Zweite
LE oder <= Kleiner oder gleich Zweite
AND oder & UND Dritte
OR oder | ODER Dritte

NOT Operator

NOT wird benutzt, um einen Ausdruck in sein Gegenteil zu kehren. Die Statements NOT1 und NOT2
des folgenden Beispiels prifen dasselbe. Die Bedingung ist TRUE, wenn der Return Code zwischen
0 und 8 liegt:

/INOT1 IF =(RC > 8) THEN

/INOT2 IF (RC <= 8) THEN

Die Statements NOT3 und NOT4 liefern TRUE, wenn der RC einen der folgenden Werte aufweist:
0,1,2,3,4,5,6,7,9,10,...

/INOT3 IF =(RC = 8 | RC > 10) THEN

/INOT4 IF (RC -= 8 & RC <= 10) THEN

Die Nutzung des NOT-Operators hat zur Folge, dass sowohl die Logik als auch der Ausdruck um-
gekehrt werden. Zwischen NOT und dem Ausdruck wird kein BLANK kodiert.

Schlisselworte in Ausdriicken

Schlusselwort Bedeutung

RC Zeigt den Return Code an

ABEND Zeigt eine ABEND-Bedingung

-ABEND Zeige KEINE ABEND-Bedingung an

ABENDCC Zeigt auf einen System- oder User-ABEND-Code
RUN Zeigt, dass die Verarbeitung angelaufen ist

=sRUN Zeigt, dass die Verarbeitung NICHT angelaufen ist
rxk Kommentare oder JES-Anweisungen

RC

Der Ausdruck vergleicht einen Return Code.

stepname.RC
Der Ausdruck vergleicht den RC eines bestimmten Steps.

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 177
Das grof3e TSO-REXXikon

stepname.procstepname.RC
Der Ausdruck vergleicht den RC eines Steps innerhalb einer Prozedur.

ABEND oder ABEND=TRUE
stepname.ABEND
stepname.ABEND=TRUE
stepname.procstepname.ABEND
stepname.procstepname.ABEND=TRUE

Ohne Angabe eines Stepnamens wird auf eine im gesamten Vorlauf des Jobs aufgetretene ABEND-
Situation geprift. Mit Step-Angabe wird das ABEND eines bestimmten Steps oder Prozedur-Steps
geprift.

-ABEND oder ABEND=FALSE
-stepname.ABEND
stepname.ABEND=FALSE
~stepname.procstepname.ABEND
stepname.procstepname.ABEND=FALSE

Ohne Angabe eines Stepnamens wird geprift, ob nirgends im gesamten Vorlauf des Jobs eine
ABEND-Situation aufgetreten ist. Mit Step-Angabe wird das NICHT-ABEND eines bestimmten Steps
oder Prozedur-Steps gepruft.

ABENDCC=Sxxx

ABENDCC=Uxxxx
stepname.ABENDCC=Sxxx
stepname.ABENDCC=Uxxxx
stepname.procstepname.ABENDCC=Sxxx
stepname.procstepname. ABENDCC=Uxxxx

Zeigt an, dass ein ABEND-System oder -Usercode zu prifen ist. Sxxx (dreistelliger Hexwert) zeigt
auf einen Systemcode, Uxxxx (vierstelliger Dezimalwert) zeigt auf einen Usercode. Uber
ABENDCC=S0C4 kénnte beispielsweise ein Adressierungsfehler eines Programmes abgeprift wer-
den.

stepname.RUN
stepname.RUN=TRUE
stepname.procstepname.RUN oder
stepname.procstepname.RUN=TRUE

Lasst erkennen, dass die Verarbeitung eines Steps angelaufen ist. Auf diese Weise kann erkannt
werden, ob ein Step unter Umstanden aufgrund einer COND-Bedingung oder IF-Abfrage nicht zur
Ausfuhrung kam. In Verbindung mit einer RUN-Abfrage muss immer eine Step-Angabe erfolgen.

-stepname.RUN
stepname.RUN=FALSE
~stepname.procstepname.RUN
stepname.procstepname.RUN=FALSE

Auf diese Weise lasst sich erkennen, dass die Verarbeitung eines Steps nicht angelaufen ist. In
Verbindung mit einer RUN-Abfrage muss immer eine Step-Angabe erfolgen.
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Angabe der Klammern in Ausdricken

Durch Klammerung von Ausdriicken kann die Reihenfolge der Auflésung abweichend vom Standard
geregelt werden. Das folgende Beispiel erkennt einen RC 0, 1, 2 oder 3

/ITESTIF (RCLT 4 & (RCLT 12| RC =16)) THEN
Wird dieser Ausdruck nun geklammert, wiirden die RCs 0, 1, 2, 3, und 16 erkannt werden:

IITESTIF (RCLT 4 &RCLT12) | RC =16) THEN

Kommentarfelder
Kommentare konnen hinter THEN, ELSE und ENDIF im Anschluss an ein BLANK kodiert werden..

Standort in der JCL

Eine IF/THEN/ELSE/ENDIF-Konstruktion kann an beliebiger Stelle nach der ersten EXEC-Anwei-
sung kodiert werden.

Hinweis

Wird innerhalb einer IF-THEN-ELSE-Konstruktion eine EXEC-Anweisung mit COND-Bedingung ko-
diert, muss fur eine Verarbeitung des betreffenden Steps die IF-Bedingung wahr und die COND-
Bedingung unwahr sein.

IF-THEN-ELSE wird nicht ausgefiihrt, wenn ein ABEND aufgetreten ist und der Ausdruck kein
ABEND, ABENDCC, oder ~ABEND enthalt.

Wenn im FALSE-Fall der Abfrage keine spezielle Verarbeitung gewtinscht ist, kann auf die Angabe
der ELSE-Anweisung verzichtet werden.

Im THEN- und ELSE-Zweig muss mindestens eine EXEC-Anweisung vorkommen.

Folgende Anweisungen sind innerhalb IF-THEN-ELSE nicht erlaubt:
1 JOB Statement

JCLLIB Statement

1

1 JOBCAT und JOBLIB Statement
1 SYSCHK (job level) Statement

1

XMIT JCL Statement

Beispiele

/[JOBA JOB ...
/ISTEP1 EXEC PGM=PROG1

/IFBAD IF (ABEND OR STEP1.RC > 8) THEN
/I[FEHLER EXEC PROC=ERROR
/IFBADEND ENDIF

IINEXTSTEP EXEC PROC=CONTINUE
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Das IF-Statement IFBAD fihrt im Falle TRUE zum Aufruf der Prozedur ERROR, sofern ein ABEND
vorausging oder der RC aus STEPL1 grof3er 8 war. Anderenfalls wird der Step FEHLER tbersprun-
gen und die Verarbeitung wird mit NEXTSTEP fortgesetzt.

//JOBA JOB ...
/ISTEP1 EXEC PGM=PROG1

INFBAD IF (ABEND OR STEP1.RC > 8) THEN
/ITRUE EXEC PROC=ERROR

Il ELSE

/lFBAD ENDIF

IINEXTSTEP EXEC PROC=CONTINUE

Die gleiche Verarbeitung mit einem kodierten ELSE-Statement, welches zwar nicht zwingend erfor-
derlich ist, aber die Ablauflogik besser verdeutlicht und gegebenenfalls die Wartbarkeit verbessert.

IF — THEN — ELSE — REXX Instruction

IF ausdruck THEN befehl
ELSE befehl

IF erlaubt eine Bedingung zu tberprifen. Trifft diese zu, wird der Befehl hinter THEN ausgefiihrt.
Sollen mehrere Befehle ausgefuihrt werden, sind diese zwischen DO und END anzugeben.

Soll im Falle der Nichterfullung der Bedingung eine gesonderte Verarbeitung durchlaufen werden,
kann diese unter ELSE beschrieben werden.

Beispiel

if zahl >= 20 & zahl <= 40 then say 'ZAHL ist OK'
else do
say 'ZAHL falsch, 30 wird gesetzt'
zahl=30
end

IMACRO - ISPF Edit Macro

33" (variable) = | MACRO"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

33"1 MACRO = macroname"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Erfragt oder bestimmt ein Initialisierungsmacro fur das Profile.
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=IMACRO
Uberstellt den Namen des gltigen Initialisierungsmakros der angegebenen Variablen.

IMACRO=
Legt ein Initialisierungsmacro fest und tragt den Namen in das aktuelle Profil ein.

Beispiel
" imacro = none"
Es soll kein Initialisierungsmacro ausgefuhrt werden.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Profil gesperrt, kein Eintrag
12 Falscher Macroname

20 Schwerer Fehler

INCLUDE - JCL Special Statement

/|l dbbbbbdl NNEMBER=namedbbbbbbbbbdbbbbbbbbbbb
cl abel D ckomment ar b

Die INCLUDE-Anweisung wird benutzt, um vorbereitete JCL analog zu den Mdglichkeiten des File-
Tailorings unter TSO in eine andere JCL zu implementieren. Im Unterschied zu katalogisierten Pro-
zeduren konnen hier beliebige JCL-Fragmente zusammengemischt werden.

Name

Name des Members der JCL-Prozedur-Bibliothek, welches an die Stelle der INCLUDE-Anweisung
tritt.

Beispiel

/IDEMO5 EXEC PGM=PROG1

/I INCLUDE MEMBER=ISPFLIBS ALLOC ISPF - LIBs
Hinweise:

INCLUDES werden aus der Standard-PROCLIB gezogen.

Sofern es ein JCLLIB-Statement gibt, missen die INCLUDE-Statements nach dem JCLLIB-State-
ment kodiert werden.

In INCLUDES dirfen keine JOB-, PROC-, PEND-, JCLLIB-, DD-DATA-Statements vorkommen.
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INDEX() — NonSAA REXX Built-in-Function

331 NDEX(string,suchbegriffdbbbbbbbbbd) bbbbbl
c,startpos®b

Sucht nach einer Teilzeichenfolge in einem String. Wenn suchbeginn nicht angegeben wird, wird der
betreffende String ab Position 1 durchsucht. Rickgemeldet wird die Position im String, an der der
Suchbegriff gefunden wurde.

INDEX() gehort nicht zum SAA-Befehlssatz von REXX und ist auf anderen Plattformen nicht verfig-
bar. Sinnvoller ware die Nutzung der Funktion POS()

Beispiele

SAY INDEX('" Kniescheibe ''nie")
SAY INDEX('Syntaxaufbau','au’)
SAY INDEX('Syntaxaufbau','au’,10)
SAY INDEX('Syntaxaufbau','abc’)

ORFrRL NN

say 'Zu durchsuchende Zeichenfolge'

pull strl

say 'Suchkriterium'’

pull str2

if index(strl,str2) > 0 then
say str2 'gefunden an Stelle' index(strl,str2)
else say str2 'in' strl 'nicht vorhanden'

Hinweis

Die Funktion POS() ist der INDEX-Funktion vorzuziehen. Sie liefert das gleiche Ergebnis, gehort
aber entgegen INDEX zum SAA-Befehlssatz.

INSERT — DB2 Instruction

Obbb, bbbb(C Obbb, bl
33" 1 NSERT |I NTOdbbbbidhbbdtl dHdy)Ad UES ( bhars¢ghbbbbbb
¢cschema. b

Wird benutzt, um eine Zeile in eine Tabelle einzufiigen.

(tab-feld)
Liste von Tabellenfeldern, die inserted werden sollen.
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VALUES(host-var)
Liste von Programmvariablen, deren Inhalte in der Tabelle landen sollen.

Die Liste der Hostvariablen muss von der Reihenfolge her zur Liste der Tabellenfeldern passen.

INSERT - ISPF Edit Macro

33"1I NSERT zzdbbbbbbd"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
canzahl b

Liefert eine oder mehrere Leerzeilen entsprechend der Maskenzeile, die der Anwender beschreiben
kann. Einfugezeilen sind keine Datenzeilen und kdnnen von einem Macro nicht adressiert werden.
Werden keine Daten eingegeben, werden diese Zeilen bei ENTER geldscht.

Es sollte sichergestellt sein, dass die Zeile, auf die sich der INSERT-Befehl bezieht, sichtbar ist, da
anderenfalls die Leerzeile fir den Anwender nicht sichtbar sein wird.

Um durch ein Macro neue Zeilen in eine Datei einzuarbeiten, missen die Zuweisungsbefehle
LINE_BEFORE und LINE_AFTER benutzt werden.

Y44

Zeilenzeiger (Label oder relative Zeilennummer) auf den sich der INSERT-Befehl bezieht.

anzahl

Anzahl Leerzeilen, die eingefligt werden sollen.

Beispiele
"insert .anfang"
Es wird eine Leerzeile hinter der Zeile mit dem Label .ANFANG eingeflgt.

"insert .zfirst"
Am Anfang der Datei wird eine Leerzeile eingeflgt.

"insert .zlast 5"
An das Ende der Datei werden funf Leerzeilen angeflgt.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Falsche Zeilennummer
20 Schwerer Fehler

INSERT() — REXX Built-in-Function

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS

Das grof3e TSO-REXXikon

Seite 183

33l NSERT(stringl,string2dbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
c,dbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbdb
Ccposdbbbbbbbbbbbbbbbdb
¢c,dbbbbbddbbbbbdb
cl @2ngebc, fell B

Fugt eine Zeichenfolge (stringl) in eine bestehende Zeichenfolge (string2) an der angegebenen Po-
sition ein. Ist die Langenangabe grol3er als die einzufligende Zeichenfolge, wird mit dem angegebe-

nen Flllzeichen aufgefillt (Standard ist BLANK).

Beispiele

SAY INSERT('ist ','Hans doof",6) 'Hans ist doof'
SAY INSERT(' doof','Hans ist’) 'Hans ist doof'
SAY INSERT('123','abc',5) ‘abc 123’
SAY INSERT('123','abc',5,6) ‘abc 123
SAY INSERT('123','abc',5,6,' -1 ‘abc -- 123---
SAY INSERT('123','abc',5,,' -1 ‘abc -- 123

INTERPRET — REXX Instruction

33l NTERPRET ausdruckbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Interpretiert einen Ausdruck als Befehl und fuhrt ihn aus.

Beispiel
/** REXX **********************************/

do forever
say "REXX - Befehl eingeben (ENTER = Ende)"
pull cmd
if length(cmd)=0 then leave
interpret cmd
end
exit

/* REXX ******************************/

Games = "Knobeln BlakJack Poker"
Say "1 =>Knobeln"

Say "2 =>  Black Jack"

Say "3 => Pokern"

Say "Was willst Du spielen?"

Parse external game

If wordpos(game,"1 2 3") = 0 then exit
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Interpret "call" word(games,game)

Hinweis

Interpret sollte mit Bedacht benutzt werden. Die Anwendung von INTERPRET wird in den meisten
Unternehmen ahnlich kritisch betrachtet wie Dynamic SQL. In 98% der Anwendungsfalle gentgt die
Value-Funktion. Das Beispiel zeigt eine von ganz wenigen Ausnahmen. Ein dynamischer Call ist mit
VALUE() nicht mdglich.

ISFACT — SDSF-API-Aufruf

3 3ISFACT cmd TOKENgoken ) PARMNPIcmd )"bbbbblibtbtbbbbbbbbbbb |

Mit ISFACT konnen Linecommands ausgefihrt werden. Wir wollen hier nur die Ausfihrung von Li-
necommands betrachten, Generell waren auch Dinge wie das Uberschreiben von Variablen mit be-
liebigen Werten durchzufiuhren. Bemiht fur "EXOTISCHE" Dinge das Manual "z/OS SDSF User's
Guide".

cmd

Als cmd muss der gleiche Befehl (das gleiche Panel) aufgerufen werden, wie in einer vorangegan-
genen ISFEXEC-Anweisung.

Token
Identifiziert das Element im SDSF und wird vom vorangegangenen ISFEXEC-Aufruf bereitgestellt.

PARMS(NP Icmd)

Ist die Ausflihrung eines Linecommands auf das entsprechende SDSF-Element. Die gangigsten
Uber NP ausfiihrbaren Linecommands fir Informationen aus den Status Panel sind folgende:

Linecommand | Bedeutung

SA Allocate Spool-Datasets
SJ Browse JCL

XD, XDC Druckausgabe eines LOGs
XF, XFC Druckausgabe in ein File

P Purge

Return Codes

0 Normales Ende

4 Die Anforderung wurde ausgefiihrt aber nicht mit allen Funktionen
8 Falsche Parameter

12 Syntaxfehler

16 Der Benutzer hat keine Berechtigung SDSF aufzurufen

29 Environment Fehler

24 Speicheruberlauf
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ISFBROWSE - SDSF-API-Aufruf

3 BISFBROWSE cmd TOKEN(token) dbbbbb Hbtbtbbbbbbbbbbbbbbbbbb
C(options) D

Fur die Anzeige von SDSF-Elementen. Generell gdbe es hier verschiedene Methoden, aber ISF-
BROWSE ist die komfortabelste. Nach dem Aufruf von ISFBROWSE steht der Stem ISFLINE. Zur
weiteren Verarbeitung zur Verfligung.

(options)
Es sind einige Optionen maglich.

Option Bedeutung

JCL Allocate Spool-Datasets

NOCLOSE Schlief3t die Dateien nicht, um bei mehrfachen Zugriffen den Overhead durch
OPEN und CLOSE gering zu halten.

VERBOSE Befilllt den Stem ISFMSG2. Mit einer Vielzahl zusatzlicher Informationen.
Diese kénnen bei der Fehleranalyse hilfreich sein.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Die Anforderung wurde ausgefihrt aber nicht mit allen Funktionen
8 Falsche Parameter

12 Syntaxfehler

16 Der Benutzer hat keine Berechtigung SDSF aufzurufen

29 Environment Fehler

24 Speicheruberlauf

ISFEXEC - SDSF-API-Aufruf

33SFEXECbd panel nabtellbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
¢/ commandbb

Mit ISFEXEC kann ein Panelaufruf erfolgen. Abhangig vom Panel werden eine Reihe paralleler
Stems aufgebaut, welche den Spaltentberschriften im Panel entsprechen. Welche Felder gefullt
wurden, ist in der Variablen ISFCOLS hinterlegt.

Wird ISFCOLS vor dem Aufruf von ISFEXEC beflllt, werden nur diejenigen Stems aufgebaut, wel-
che in ISFCOLS hinterlegt sind.

Die Maoglichkeit, mit ISFEXEC ZOS- oder JES-Befehle absetzen zu kdnnen, wird hier nicht weiter
beschrieben. Dafir kann seit einiger Zeit ISFSLASH benutzt werden (bitte hier nachlesen).
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Beispiel

DO §&=1TO 10

IF8//3=0THEN ITERATE

SAY § /*Zeigt 1, 2, 4,5, 7, 8, und 10*/
END

ISFGET — SDSF-API-Aufruf

3 3ISFGET parameter "bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Die Idee wére, einen bestimmten Eintrag fur ein SDSF-Element nachzulesen (vergleichbar mit dem
zeitgleichen Umgang mehrerer ISPF-Tabellen, welche zumindest in Teilen gleichnamige Tabellen-
felder haben. Hier wiirde es zu einem Uberschreiben im Funktion Pool kommen, sodass gegebe-
nenfalls eine Zeile einer bestimmten Tabelle mit TBGET nachgelesen werden muss.)

Darauf soll hier nicht weiter eingegangen werden.

ISFLOG — SDSF-API-Aufruf

331 SFLOGbAd AHHEHHEbbb B bbbbbdstbttbbbbbbbbbbbbbbb
CREADbLDCTYPE(dSYSLOGbLA) Pc(option) D
COPERLOGD

Mit ISFLOG kann sowohl auf das SYSLOG des aktuellen MVS als auch das plexweite Operlog zu-
gegriffen werden.

ALLOC

Das Syslog wird fur die Verarbeitung via EXECIO zugewiesen. Die Variablen ISFDDNAME und
ISFDSNAME werden gefullt

READ

Das LOG wird im Stem ISFULOG. Abgelegt. ISFULOG.0 enthdlt die Anzahl der gebildeten IS-
FULOG.-Variablen. Folgende Variablen kdnnen das Ergebnis beeinflussen:

Variable Bedeutung

ISFLINELIM Maximale Anzahl der Output-Lines
ISFLOGSTARTTIME Uhrzeit ab der das LOG gelesen werden soll
ISFLOGSTARTDATE Datum ab dem das LOG gelesen werden soll
ISFLOGSTOPTIME Endezeit

ISFLOGSTOPDATE Endedatum
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TYPE(SYSLOG)

Das SYSLOG eines Single MVS soll gelesen werden. Uber die Variable ISFSYSID kann das ge-
winschte MVS benannt werden.

TYPE(OPERLOG)
Gelesen wird das plexweite OPERLOG

Hinweis

Es werden jede Menge weiterer Variablen geflllt, welche ausgewertet werden kdnnen. Dies sind
beispielsweise ISFCOLOR, ISFDATE (Datumsformat) und viele mehr.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Die Anforderung wurde ausgefiihrt aber nicht mit allen Funktionen
8 Falsche Parameter

12 Syntaxfehler

16 Der Benutzer hat keine Berechtigung SDSF aufzurufen

29 Environment Fehler

24 Speicheruberlauf

ISFSLASH — SDSF-API-Aufruf

33" 1 SESLASHbb( dst e ndhHthbbbbb'bbbbbbbbbbbbbb
cl i st BWAETY D

Mit ISFSLASH kénnen beliebige Befehle an das MVS zur Ausflihrung Gbergeben werden. Egal, wie
es sonst noch ginge, ob tUber ISFEXEC ULOG oder die Consol-Schnittstelle im TSO, benutzt am
Sinnvollsten nur noch diese Art.

Die auszufiihrenden Befehle kdnnen entweder in einem Stem vorbereitet oder als Liste tibergeben
werden. Bei der Stem-Variante ist darauf zu achten, dass die Anzahl der Stem-Inkremente immer in
der .0-Variablen definiert sein muss. Dennoch ist das in der Praxis die bessere Losung, weil sie
Ubersichtlicher und pflegeleichter ist.
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WAIT

Es soll eine bestimmte Zeit gewartet werden, bevor der Command Output eingefangen wird. Der
Parameter sollte unbedingt angegeben werden. Die gewlnschte Wartezeit kann Uber die Variable
ISFDELAY gesetzt werden.

Special Variables
Im Zusammenhang mit ISFSLASH kdnnen einige Variablen hilfreich sein:

Variable Bedeutung
ISFDELAY Wartezeit vor Einholung des Command Outputs
ISFCMDLIM Maximale Anzahl der an ISFSLASH zu Ubergebenden Befehle. O ist
ohne Limit. Der Maximalwert ist 99.999.999 (bravo).
ISFCONMODE Analog zu SET CONMODE in der SDSF-ISPF-Oberflache. Beim Zugriff
via REXX sollte der Consol Mode niemals disabled sein.
ISFCONS Wenn benutzt muss es einen UNIQUE Consolnamen enthalten
ISFULOG Stem mit dem Ergebnis. In ISFULOG.O0 steht die GroRRe des Stems.
Beispiel
CMD.==
CMD.1="DA,L"

"ISFSLASH ("cmd.") (WAIT)"
DO 8=1TO ISFOLOG.0

/* Was auch immer mit dem Command Response passieren soll * /
END

Return Codes

0 Normales Ende

4 Die Anforderung wurde ausgefiihrt aber nicht mit allen Funktionen
8 Falsche Parameter

12 Syntaxfehler

16 Der Benutzer hat keine Berechtigung SDSF aufzurufen

29 Environment Fehler

24 Speicheruberlauf

ITERATE — REXX Instruction

33l TERATEbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Steuert den Fluss in einer Verarbeitungsschleife durch DO und fiihrt zum Ricksprung an den Beginn
der DO-Schleife, ohne die nachfolgenden Instruktionen auszuftihren.

Beispiel
DO §8=1TO 10
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IF&//3=0THEN ITERATE
SAY § /*Zeigt 1, 2, 4,5, 7, 8, und 10*/
END

JCLLIB - JCL Special Statement

Obbb, bbb C
/1 dbbbbbdJCLLI B ORDER=(bblibraryQgbb) bbbbbbbl
cl abel D

Mit JCLLIB kénnen private JCL-Bibliotheken zur Nutzung von Prozeduraufrufen oder INCLUDEs
benutzt werden. Die Suchreihenfolge entspricht der Schreibweise der Libraries von links nach
rechts.

JCLLIB ORDER=(...

Wird nur eine Bibliothek angegeben, kénnen die Klammern entfallen.

Hinweise:

JCLLIB liegt zwischen JOB und der ersten EXEC-Anweisung, vor INCLUDES und Prozeduraufrufen,
welche die Information aus JCLLIB benétigen.

Es gibt nur EIN JCLLIB-Statement je JOB.

JCLLIB darf nicht in INCLUDES vorkommen.

Beispiele

//IMYLIB JCLLIB ORDER=MY.PROC1
Die Datei MY.PROC1 wird vor den Standard-PROCLIBs beriicksichtigt.

/IMYLIB JCLLIB ORDER=('MY.PROC1''MY.PROC2''MY

/I .PROC3','MY.PROC4''MY.PROC5)

Sind mehrere private Bibliotheken zu verknipfen, kann das Statement bis Spalte 71 geschrieben
und in der Folgezeile nach zwei fihrenden Slashes(//) zwischen Spalte 4 und 16 fortgefiihrt werden.

JOBLIB — JCL Special DD Statement

/1 JOBLI B DD parameter bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Die JOBLIB-DD-Anweisung zeigt auf eine oder mehrere Lademodul-Bibliotheken, aus denen Pro-
gramme aufzurufen sind. Die Definition ist fir den gesamten JOB gultig. Sie wird gebraucht, wenn

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 190
Das grof3e TSO-REXXikon

die Programme uber die LINKLIST nicht gefunden werden, oder wenn sie gezielt aus einer bestimm-
ten Bibliothek geladen werden sollen (z.B. beim Testen).

JOBLIB muss vor der ersten EXEC-Anweisung liegen.

JOBPARM —=JCL JES Instruction

Obbbbbbbbbbb, bbbbbbbbbbbbbbbbbC(C
/| * JOBPARMbbdbbbbbbbbbbbbbb b bbtbtbtbibtbEsEHHHSHHHLEBH

DLI NES =zmilarx -in-t ausendd

DCOPlI ES=aamabhbenbbbbbd

DLI NECT=zpi-d @eint ebbbbbd

CcPROCLI B=ddnamebbbbbbbbbbbbbb

Mit *JOBPARM werden Anweisungen direkt an JES2 ubergeben. Die Anweisung ist einzeilig. Bei
Bedarf miissen mehrere Anweisungen kodiert werden.

LINES=max-zeilen-in-tausend

Bestimmt die Maximalgré3e des Outputs in 1000 Zeilen (maximal 6-stellig). Ist der Wert erreicht,
Ubergibt JES2 die Kontrolle an einen definierten USER-EXit (der den Job beendet oder auch nicht).

COPIES=anz-ausgaben

Anzahl der Gesamtdruckausgaben (maximal 255, bzw. die entsprechend als Maximum hinterlegte
Anzahl in den Spool-Ladeparametern). Die Angabe wird ignoriert, wenn eins der folgenden zutrifft:

1 FREE=CLOSE ist in der Output-DD-Anweisung kodiert.
1 HOLD=YES wurde in einem DD-Statement angegeben.
9 Die Outputklasse ist eine HELD-Queue

LINECT=zeilen-je-seite

Anzahl Zeilen je Seite, bevor ein Seitenwechsel erfolgt. Wird LINECT=0 kodiert, wird von JES kein
Seitenwechsel durchgefiihrt. Wurde eine LINECT-Angabe in einem OUTPUT-Statement angege-
ben, hat diese Vorrang.

PROCLIB=ddname

Weist eine D_atei, welche Uber das angegebene DD-Statement zugewiesen wurde, als Prozedurbib-
liothek aus. Ublicherweise werden diese DD-Namen mit PROCxx bezeichnet (XX = 01 bis 99). JES2
liest katalogisierte Prozeduren von diesem DD-Namen.

Hinweis

Das JOBPARM-Statement sollte immer unmittelbar hinter JOB liegen. Wenn JOBPARM vor einer
*ROUTE-XEQ-Anweisung liegt, wird diese vor Ubergabe auf dem Sendesystem Uberpruft, ande-
renfalls auf dem Zielsystem.
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JUSTIFY() — REXX Built-in-Function

33JUSTI FY(string,|l 2ngedbbbbbbbbbbbbd) bbbbbhbl
c,f¢llzei chenb

Formatiert Worte innerhalb eines Strings, die durch BLANK voneinander getrennt sind, in dem die
aktuelle Stringlange auf die angegebene Lénge gedndert wird. Standardfillzeichen ist BLANK.

Beispiele

SAY JUSTIFY('"Hans ist doof',15) 'Hans ist doof'
SAY JUSTIFY('"Hans ist doof',9) 'Hans ist'

SAY JUSTIFY('"Hans ist doof',8) 'Hans ist'

SAY JUSTIFY('"Hans ist doof',15,' - 'Hans -- ist -- doof'

LABEL - ISPF Edit Macro

33" (varl,var2) = LABEL zz"bbbbbbbbbbbbbbbbbl

33" LABEL zz = | abel namedbbbbbd" bbbbbbbbbbbbli
cebeneb

Setzt ein Label, oder Ubergibt den Labelnamen der Zeile.

=LABEL zz

Labelnamen der Zeile und der LEVEL, in der das Label gesetzt wurde.

LABEL zz =

der entsprechenden Zeile wird ein Labelname zugewiesen.

labelname

Beginnt mit Punkt. Besteht aus Alphazeichen. Kein flhrendes Z. Soll ein Label geldscht werden,
wird es auf Blank gesetzt. Uber LINENUM kann festgestellt werden, ob eine Zeile ein Label hat
(siehe auch dort).

ebene

Hochste Ebene ist LEVEL 0 (Anwender). Level 1 wird dem ersten Macro zugewiesen. Ruft ein Macro
ein anderes auf, wird LEVEL hochgezahlt.
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Beispiel

" find" suchvar

if rc = 0 then "(Iname)= label .zcsr"

if Iname = "" then "label .zcsr = .found 0"

War der FIND-Befehl erfolgreich, wird gepruft, ob die gefundene Zeile ein Label hat. Wenn nicht,
wird das Label .FOUND auf Ebene 0 gesetzt.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Kein Label ermittelt

8 Label gesetzt. Existentes Label auf gleicher Stufe geléscht
12 Zeilennummer groRer als .ZLAST

20 Schwerer Fehler

LABEL —JCL DD Parameter

33LABEL=(dbbbd, dS |btbbbbhbbHitbtbtbtb bbbbbbbbbbbbbb
cposbD DNL bdWyyddoRbEES
cBLPD c yyyyttt d
C, RETPD=-bhbBt

Kennsatzbeschreibung auf einem Magnetband oder einer Kassette.

pos

Relative Position der Datei auf dem Datentrager. Sie wird durch entsprechende TapeMarks definiert.
Bei BLP-Verarbeitung ist als Position 2 anzugeben (die erste logische Datei nach den Kennséatzen).

SL

Standard-Label. Die standardgemafRen Kennsatze VOLUME, HEADER1 und HEADER?2 sind vor-
handen und werden gepriift, oder werden geschrieben.

NL

No-Label. Es sind keine Kennséatze vorhanden. Kommt heute in der Regel nicht mehr vor und war
friher oft in Verbindung mit Fremdbandern nétig.

BLP
Bypass-Label-Processing. Die Kennsatzverarbeitung wird umgangen.

EXPDT=yyddd
Das Verfalldatum (Freigabedatum - ExpirationDate).
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RETPD=nnnn

Eine Sicherungsfrist (RetentionPeriod) in Tagen wird angegeben. Das System errechnet daraus das
Verfalldatum selbst.

Besonderheiten in Verbindung mit:
EXPDT=99000 Sperrfrist Uber Systemkatalog. Spezialitat bei GDGs.

EXPDT=99365 Keine Freigabe (permanente Sicherung)

EXPDT=98000 Band liegt auRerhalb des Verwaltungs-Kataloges. Kommt bei Fremdmaterial, oder
erstmals zu initialisierenden Datentragern vor.

LASTPOS() — REXX Built-in-Function

33LASTPOS(suchbegriff,stringdbbbbbbbbbbbbd) |
c,f¢ll zeichenbd

Von der Funktionsweise her identisch mit POS(), wobei der betreffende String von rechts nach links
durchsucht wird (rickwarts).

Beispiele

SAY LASTPOS(' ','Hans ist doof") 9
SAY LASTPOS(' ','Hansistdoof") 0
SAY LASTPOS(' ','Hans ist doof',8) 5

LEAVE — REXX Instruction

33LEAVEdbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
cvar b

LEAVE fuahrt zum unmittelbaren Verlassen einer Schleife. Die Verarbeitung innerhalb der Prozedur
wird hinter dem zu DO gehdrenden END fortgesetzt.

Wird eine lIteration durch LEAVE vorzeitig verlassen, enthalt diese Steuervariable auf3erhalb der
Schleife den Wert, der ihr zum Zeitpunkt des LEAVE zugeordnet war.
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Beispiele

do 8=1to5
say 8'. Ausgabezeile in der Schleife’
if 8§=3then leave

end

[* Zeigt folgendes am Terminal */

1. Ausgabezeile in der Schleife
2. Ausgabezeile in der Schleife
3. Ausgabezeile in der Schleife

Kein MUSS, aber mdglich:

do 1=1tob
do 2=l1toy
do forever
do while varl < var2
/*
Ereignis , dasdie Ruckkehrin die
aulerste Schleife bewirken soll
*/
if 2?7 then leave 2
end
end
end
end

LEFT - ISPF Edit Macro

33" LEsFdrol |l amount " bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbht

LEFT wird benutzt, um den Bildschirmausschnitt nach links zu verschieben.

scrollamount

MAX Zum Datenende

HALF um eine halbe Seite

PAGE um eine ganze Seite

CURSOR Die Cursor-Position steht ganz links
spalten Anzahl Spalten nach links
Beispiel

" left max"

Zeigt den linken Rand der Datei.
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Return Codes

0 Normales Ende

4 Keine sichtbaren Datenzeilen
8 Keine Daten anzuzeigen

12 Kein Scrollamount angegeben
20 Schwerer Fehler

LEFT() — REXX Built-in-Function

33LEFT(string,l @ngedbbbbbbbbbbbd) bbbbbbbbbhbl
cfeéell zei chenb

Ubergibt eine Zeichenfolge in der angegebenen Lange. Situationsabhangig wird nach der angege-
benen Anzahl Byte auf der rechten Seite abgeschnitten oder mit dem angegebenen Flllzeichen
aufgefillt (Standard ist BLANK).

Beispiele

Say LEFT('Hans ist doof',15) 'Hans ist doof
Say LEFT('Hans ist doof',15,"*") 'Hans ist doof**'

Say LEFT('Hans ist doof',4) 'Hans'

if datatype(left(var,1),"M")=0 then
say 'Stelle 1 von' var 'ist kein Buchstabe'

Hinweise:
LEFT(string,5) ist gleichzusetzen mit SUBSTR(string,1,5).

LENGTH() — REXX Built-in-Function

33LENGTH(string) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Ubergibt die Lénge eines Strings in Anzahl Byte.

Beispiele
SAY LENGTH('Hans ist doof") 13
SAY LENGTH(‘abcdefghijkim’) 13
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SAY LENGTH(") 0

say 'Dateinamen angeben (ENTER = Ende)'

do forever
pull  datei
if length(datei)=0 then exit
end.
LEVEL — Edit
33" (variable) = LEVEL"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

33" LEVELummer " bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Setzt oder liefert den Modifikationslevel einer Datei.

=LEVEL

Aktueller Modifikationslevel, zweistellig numerisch mit fihrenden Nullen.

LEVEL=
Der Modifikationslevel wird neu gesetzt (méglich 00 bis 99).

Beispiele
"level = 1"
Der Modifikationslevel wird auf 1 gesetzt.

Return Codes

0 Normales Ende

4 STATS-Mode ausgeschaltet, Befehl ignoriert
12 Falsche Wertangabe

20 Schwerer Fehler
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LIBDEF — ISPF DM Instruction

33L1 BDEF ddname DATASET ID(ddbbbbbbbEhBEDNDE
DUNCONDJ
DSTACKbJ
¢CSTKADDD

Erlaubt die dynamische Zuweisung von Bibliotheken.
Da der LIBDEF-Service eine sehr grol3e Anzahl unterschiedlichster Moglichkeiten bietet soll hier nur
auf die in der Praxis am haufigsten angewandten eingegangen werden.

ddname
Die relevanten DD-Namen zeigt die folgende Tabelle:

DD-Name Nutzung

ISPMLIB Nachrichtenbibliothek

ISPPLIB Panelbibliothek

ISPSLIB File Tailoring Eingabe

ISPFILE File Tailoring Ausgabe

ISPTLIB Tabelleneingabe

ISPTABL Tabellenausgabe

ISPLLIB Lademodule

ISPILIB Image Bibliothek (bendtigt GDDM)

XXXXUSR Gleichbedeutend mit den oben genannten auf User-Ebene
DATASET

steuert, dass die unter ID in der Klammer stehende Angabe eine katalogisierte Datei sein muss.

Dateiliste

eine oder mehrere katalogisierte Dateien. Werden mehrere angegeben, sind die einzelnen Angaben
durch Komma voneinander zu trennen.

COND

sagt aus, dass die Zuweisung nur erfolgt, wenn im aktuellen Dialog noch keine Zuweisung gleichen
Namens durchgefiihrt ist.

UNCOND
Dynamische Zuweisung. Die angegebenen Dateien werden in der Suchreihenfolge vorne eingereiht.

STACK

Die Zuweisungen werden gestacked. Ein Reset der Libdef-Definitionen flhrt zur vorausgegangenen
Zuweisung.
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STKADD
Erganzendes Stacking der Libdef-Definitionen.

XXXXUSR

Sollen die Zuweisungen Uber User-spezifische Namen erfolgen, setzt dies voraus, dass diese DD-
Namen im Vorfeld per Allocate zugewiesen wurden.

Hinweis

Haufig sind Default-Parameter in der ISPF Configuration Table gesetzt, die heute mehr Arger als
Nutzen erzeugen. Am sinnvollsten ist die Angabe aller bendétigten Parameter. Gegebenenfalls sind
die Defaults bei der fir das ISPF zustandigen Stelle in der Systemprogrammierung zu hinterfragen.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Fur den angegebenen Typ existiert keine Bibliothek

8 Zuweisung besteht bereits (in Verbindung mit COND)

12 Bei ISPPROF-Zuweisung falscher Librarytyp angegeben (in Verbindung mit
EXCLDATA oder EXCLLIBR)

16 Kein Bibliotheksname angegeben oder ein Dateiname ist nicht zOS-konform

20 Schwerer Fehler

LIKE —JCL DD Parameter

33LI KE=dateinamebbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Diese Angabe wird nur in Verbindung mit SMS berlcksichtigt. Fir SMS-gemanagte Dateien kénnen
auf diese Weise Informationen wie Satzformat, Dateiorganisation und SPACE-Angaben tUbernom-
men werden.

Achtung:

Werden Informationen per LIKE ermittelt, haben diese Vorrang gegentber Angaben aus
DATACLASS oder STORAGECLASS.

LINE — ISPF Edit Macro

33" (variable) = LINE zz"bbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

33"LINE zz = daten"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
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Auslesen oder Uberschreiben einer Datenzeile.

=LINE zz
Inhalt der Datenzeile wird in einer Variablen abgelegt.

LINE zz =
Die Zeile, auf die der Zeilenzeiger zeigt, wird inhaltlich Uberschrieben.

daten

einfache oder eingegrenzte Zeichenketten, oder Variable
Schablonen (< spalte,zeichenfolge >)

Mischformate (string1 + string2,schllisselwort + ee¢)
Schlisselworte

1 LINE [zz] Daten der aktuellen Zeile (oder Ziele zz)

1 MASKLINE Daten der Maskenzeile

1 TABSLINE Daten der TABS-Zeile

1
1
1
1

Beispiele

" (aktdata) = line .zcsr"
Die Zeile, auf die der Cursor zeigt, wird nach AKTDATA kopiert.

"line .zcsr = line + //
Uberlagert Spalte 1 und 2 der aktuellen Zeile mit //.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Daten abgeschnitten, Zeile zu kurz
12 Falsche Zeilennummer

16 Variablendaten abgeschnitten

20 Schwerer Fehler

LINEIN() — UNIX Function

33LI NEI N(dbbbbddbb bbtbtbtbtbbtbtbtbHtbh bbbbb bbb bbb b b
cnamebc, dbddbbbbbbdb
clbc, count b

Liefert eine oder keine Zeile aus dem Input-Stream. Dabei fungiert das Steuerzeichen ESC_N
(NewLine) als Delimiter.

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 200
Das grof3e TSO-REXXikon

Name
Der Name eines Streams. Fehlt die Angabe, wird STDIN angenommen.

1

Sofern gewollt, kann damit der erste Datensatz gelesen werden. Diese Angabe ist ausschlieflich fur
persistente Streams erlaubt.

Cont

Kann O oder 1 enthalten. Bei O werden keine Daten gelesen und die Funktion gibt einen Nullstring
zuriick und setzt, sofern als 2. Parameter eine 1 gesetzt ist, den Lesepointer auf Byte 1 des Streams
zuriick.

Bei Angabe 1 wird 1 Datensatz gelesen, sofern es noch etwas zu lesen gibt. Ist dies nicht der Fall,
wird ein entsprechender Return Code zuriickgegeben.

Hinweis

Es ist sicher zu stellen, dass das richtige Environment geladen und eingestellt ist.

Es gibt eine Reihe von Fluchtsequenzen (ESC_?). ESC_N erzeugt eine neue Zeile. Siehe hierzu
auch das IBM Manual "Using REXX and Unix System Services"

Beispiel

/* REXX

*/

File = 'unix_file_name'

Satz = linein( file )

Say " Inhalt des gelesenen Satzes M Satz

LINENUM - ISPF Edit Macro

33"variable =IllabdENBMbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Ermittelt die relative Zeilennummer einer Datenzeile. Das Ergebnis ist nicht zuverlassig, wenn Zeilen
eingefligt oder geldscht wurden, die noch keine Zeilennummer vom Edit erhalten haben.

variable

Enthalt die relative Zeilennummer

label

Labelname, von dessen Zeile die Zeilennummer bendtigt wird.
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Beispiel
" (lastline) linenum .zlast"

Die relative Zeilennummer der letzten Zeile wird ermittelt. Sind keine Zeilen vorhanden, enthalt die
Variable den Wert 0.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Zeile 0 angegeben

8 Label nicht angegeben, Zeile enthélt 0
12 Falsche Zeilennummer

20 Schwerer Fehler

LINEOUT() - UNIX Function

33LI NEOUT(dbbbbddbbbbbbbbbbbbbbbbbdb) bbbbbbl
chamebc, dbbbbbbddbbbbbbdb
cstringbc, startb

Schreibt eine Zeile in den Datenstrom. Ein NewLine-Steuerzeichen (ESC_N) wird an die Daten an-
gehangt.

Name

Der Name eines Streams. Fehlt die Angabe, wird nach STDOUT geschrieben.

string

Daten, die geschrieben werden sollen. Sind keine Daten definiert, erfolgt kein Schreiben. Der Satz-
Posotionszeiger wird auf den Wert von start gesetzt und als RC wird 0 zurtickgegeben Ist start auch
nicht angegeben, wird der Positionszeiger auf den Anfang des Files gesetzt.

Start

Nur im Falle persistenter Datenstréome konnte hier eine 1 fir den ersten zu schreibenden Satz an-
gegeben werden.

Hinweis
Es ist sicher zu stellen, dass das richtige Environment geladen und eingestellt ist.

Es gibt eine Reihe von Fluchtsequenzen (ESC_7?). ESC_N erzeugt eine neue Zeile. Siehe hierzu
auch das IBM Manual "Using REXX and Unix System Services"

Beispiel
/* REXX */
call lineout ) am the very best'
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LINES() — UNIX Function

33LI NES(dbbbbd) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
chameb

Liefert eine 1, wenn noch Satze zur Verarbeitung vorhanden sind. Anderenfalls eine 0.

Name
Der Name eines Streams. Fehlt die Angabe, wird STDIN angenommen.

Hinweis
Es ist sicher zu stellen, dass das richtige Environment geladen und eingestellt ist.

Beispiel
I* REXX
*/
File = 'unix_file_name'
do forever
if Mines( file ) then leave
data = linein( file )
if pos(var,data) > 0 then say "Treffer in" data
end
Say "alle Satze verarbeitet”
exit

LINESIZE() — NonSAA-Built-in-Function

33LI NESI ZE() bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Ubergibt in einem Batch-Adressraum immer den Wert 131.

Unter TSO Foreground wird der Wert der Bildschirmbreite — 1 ausgegeben.

Hinweis
Oftmals sinnvoller ist die Nutzung der ISPF-Systemvariablen ZSCREENW.
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LINE_AFTER - ISPF Edit Macro

33" LIAEERZzZz =dbbbbbbbbddatkebhhbbbbbbbbbbbbbbbb
TDATALINEd
DI NFOLI NEd
DMSGLI NEbd
CNOTELI NED

Fugt hinter der angegebenen Zeile eine neue Zeile in die Datei ein. Der Befehl wird im Macro ge-
nutzt, wenn eine neue Zeile mit bereits vorbereiteten Daten in die Datei eingefugt werden soll. IN-
SERT erlaubt dem Anwender das Fullen der Zeile.

z

Zeilenzeiger (Label oder relative Zeilennummer). Hinter dieser Zeile wird die neue Zeile eingeflgt.

DATALINE
Die Zeile ist eine Datenzeile.

INFOLINE

Temporare Nachrichtenzeile. Diese fuhrt im Zeilennummernfeld ======. Wie Hinweiszeilen haben
Infozeilen unabhangig von der Datensatzlange eine Lange von 72 Byte. Auch auf Nachrichtenzeilen
kann im weiteren Verlauf des Makros nicht Bezug genommen werden.

MSGLINE

Temporare Nachrichtenzeile (fihrt im Zeilennummernfeld ==MSG>). Wie Hinweiszeilen haben
Nachrichtenzeilen unabhéangig von der Datensatzlange eine Lange von 72 Byte. Auch auf Nachrich-
tenzeilen kann im weiteren Verlauf des Makros nicht Bezug genommen werden.

NOTELINE

Es handelt sich um eine temporare Hinweiszeile. Im Zeilenbefehlsfeld der Zeile wird =NOTE= inten-
siv dargestellt eingetragen, die Zeile selbst wird normal dargestellt. Hinweiszeilen haben, unabhan-
gig von der Satzlange der Datei, eine Datenlange von 72 Byte. Auf Hinweiszeilen kann im Makros
nicht Bezug genommen werden.

daten

Fur daten kénnen unterschiedliche Angaben gemacht werden:

einfache oder eingegrenzte Zeichenketten, oder Variable
Schablonen (< spalte,zeichenfolge >)
Mischformate (string1 + string2,schllisselwort + ee¢)
Schliisselworte

o LINE Daten der aktuellen Zeile

0 LINE zz Daten der Zeile zz

0 MASKLINE Daten der Maskenzeile

0 TABSLINE Daten der TABS-Zeile

I > >
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Beispiele
"line_after 0 = 'Neue Zeilel"
Das Einfligen hinter die relative Zeile O erzeugt eine neue Zeilel.

"line_after .zlast = .zcsr"
Die Zeile, in der der Cursor steht, wird an das Ende der Datei kopiert.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Daten abgeschnitten
12 Falsche Zeilennummer
20 Schwerer Fehler

LINE_BEFORE - ISPF Edit Macro

33"LI NE_BEFOREbEBbbbbddaten" bbbbbbbbbbbbbbbh
DDATALINEd
DI NFOLI NEd
DMSGLI NEbd
CNOTELI NED

Fugt vor der angegebenen Zeile eine neue Zeile in die Datei ein. Der Befehl wird im Macro genutzt,
wenn eine neue Zeile mit bereits vorbereiteten Daten in die Datei eingefugt werden soll. INSERT
erlaubt dem Anwender das Fillen der Zeile.

2z
Zeilenzeiger (Label oder relative Zeilennummer). Hinter dieser Zeile wird die neue Zeile eingeflgt.

DATALINE
Die Zeile ist eine Datenzeile.

INFOLINE

Temporare Nachrichtenzeile. Diese fuhren im Zeilennummernfeld ======in intensiver Darstellung.
Der Infotext wird normal dargestellt. Wie Hinweiszeilen haben Infozeilen unabhéngig von der Daten-
satzlange eine Lange von 72 Byte. Auch auf Nachrichtenzeilen kann im weiteren Verlauf des Makros
nicht Bezug genommen werden.

MSGLINE

Temporare Nachrichtenzeile. Diese fiihren im Zeilennummernfeld ==MSG> in intensiver Darstel-
lung. Der Nachrichtentext wird normal dargestellt. Wie Hinweiszeilen haben Nachrichtenzeilen un-
abhangig von der Datensatzldnge eine Lange von 72 Byte. Auch auf Nachrichtenzeilen kann im
weiteren Verlauf des Makros nicht Bezug genommen werden.
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NOTELINE

Temporare Hinweiszeile. Im Zeilenbefehlsfeld der Zeile wird =NOTE= eingetragen. Hinweiszeilen
haben, unabhangig von der Satzlange der Datei, eine Datenldnge von 72 Byte. Auf Hinweiszeilen
kann im Makros nicht Bezug genommen werden.

daten
Fir daten konnen unterschiedliche Angaben gemacht werden:

1 einfache oder eingegrenzte Zeichenketten, oder Variable
1 Schablonen (< spalte,zeichenfolge >)

1 Mischformate (string1 + string2,schllisselwort + ee¢)

1

Schlisselworte

T LINE Daten der aktuellen Zeile

1 LINE zz Daten der Zeile zz

T MASKLINE Daten der Maskenzeile

1 TABSLINE Daten der TABS-Zeile
Beispiele

"line_before 1 = 'Neue Zeile 1"
Das Einfligen hinter die relative Zeile 0 erzeugt eine neue Zeilel.

"line_before .zcsr = line .start"
"delete .start"
Die Zeile mit dem Label .START wird vor die Zeile in der der Cursor steht Ubertragen.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Daten abgeschnitten
12 Falsche Zeilennummer
20 Schwerer Fehler

LINE_STATUS - ISPF Edit Macro

33" (vari ablUleNE =STATUSdzeil ennummer d" bbbbbbbb
clabel bbbbbbbb

LINE_STATUS liefert die Source/Change-Informationen einer Zeile
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variable

enthalt einen String von 32 Byte Lange, dessen einzelne Stellen jeweils 1 oder 0 sind. Die Spalten-

positionen haben folgende Bedeutung:

Spalte 1 bis 7 sind Source-Informationen

Spalte Bedeutung, wenn 1

Originalzeile. Existierte zu Beginn der Edit Session.

Zeile wurde durch MOVE-Zeilenkommando erstellt

Erstellt durch COPY- oder REPEAT-Zeilenkommando

Erstellt durch MOVE Primary Command oder Macro

Erstellt durch MOVE Primary Command oder Macro

Erstellt durch TE Line Command

N[OOI WIN(EF

Erstellt durch INSERT Line Command

Spalte 8 bis 14 sind Change-Informationen

8 Zeile wurde geandert

9 Zeile wurde Uberschrieben

10 Anderung durch CHANGE Primary Command oder OVERLAY Line Command
11 Anderung durch Column Shifting

12 Anderung durch Data Shifting

13 Anderung durch TE, TF oder TS Line Command

14 Zeile wurde neu nummeriert

15-32 Fir zukinftige Benutzung

zeilennummer

Nummer der Zeile, deren LINE_STATUS-Informationen gewtinscht werden.

label

Label, das die betreffende Zeile identifiziert

Beispiel
" (linestat)" LINE_STATUS" Inum

if

linestat(1) = 1 then say "Zeile wurde geandert"

else say "Zeile ist noch unverandert"

Return Codes

12
20

Normales Ende
Zeilennummer falsch
Schwerer Fehler
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LISTALC — TSO Command

33"LI STAdbbbbbbddbbbbbbbddbbbbbbbddbbbbbbbb
CSTATUSDBCcHI STORYDcCMEMBERSDPCSYSNAMESD

Listet alle zugeordneten Dateien auf. Wird das Kommando im Verlauf einer TSO-Sitzung mehrmals
eingegeben, wird sich der Umfang der Meldungsausgabe verandern.

Die Zusatze ST(atus) und H(istory) M(embers) und SYSNAMES liefern erweiterte Informationen.

STATUS | ST
DD-Name und Disposition

HISTORY | H
CREATION-/EXPIRATION Date und die Dateiorganisationsform.

MEMBER | M

Zeigt bei einer PO-Datei die Membernamen, welche als Update-Eintrag die HLQ flhren (ist die Datei
anderweitig im Zugriff fihrt dies zum Fehler).

SYSNAMES
Liefert eine Liste aller zugewiesener Dateien (auch temporérer).

Beispiel LISTA ST

XWITT.LIB.COB
GENCOB KEEP
SEO1.LIB.DUMMY
SYSPROC KEEP
XWITT.LIB.CLIST
KEEP
SEO1.TOOL.CLIST
KEEP

LIST — ISPF DM Service

Sei nur der Vollstandigkeit wegen erwahnt. Der LIST-Service schreibt einen Eintrag in das ISPF-
List-Dataset., das heute in der Regel niemand mehr benutzt (aber wer weil3...).
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LISTBC — TSO Command

33" LBEATbbbibbbbbbbbbbiibbbbhbbbbbbbbbbbbbbbbbb
DMAILL b NDTICESS b 4
CNOMAILD &ZNONOTICE®

Zeigt die Abschnitte NOTICES und/oder MAIL aus der SYS1.BROADCAST-Datei fur den jeweiligen
User an

MAIL | NOMAIL

Anzeige oder nicht aus dem Bereich MAIL.

NOTICES | NONOTICES
Anzeige oder nicht aus dem Bereich NOTICES.

Hinweis

Kommt heute in aller Regel nicht mehr haufig vor. Mittlerweile hat man die Vorziige von Anwendun-
gen wie Notes oder Outlook entdeckt

LISTCAT —= TSO Command

33"LI STCdbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbbbbbbd" bbbbbbl
cLVL(prefix)bBcOFILE(ddname) b

Gibt eine Liste aller katalogisierten Dateien der eigenen Benutzerkennung bzw. mit dem angegebe-
nen Prefix aus.

Insgesamt kann sehr vieles mit dem LISTCAT-Befehl ermittelt werden, was in der taglichen Praxis
aber weniger haufig vorkommt. Im Bedarfsfall gibt das Manual TSO Command Reference Auskunft.

Prefix

Prefixangabe, welche bei der Ermittlung der Katalogeintrédge bertcksichtigt wird.

OFILE(ddname)

Ist zur Laufzeit der DD-Name allokiert, erfolgt die Befehlsausgabe dorthin.
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Beispiel LISTC LVL(SP1)

NONVSAMS 6 0 8P1.AUSB.CNTL

IN - CAT 6 USERO01.UCAT
NONVSAMS 6 6 8P1.BACKUP.BANKLIST

IN CAT 0 6 USERO1.UCAT
NONVASMS 6 0 8P1.LIB.CNTL

IN CAT 0 6 USERO1.UCAT
NONVSAMS & 6 8P1.MVS.CLIST

IN CAT 0 6 USERO1.UCAT

Return Codes

0 Normales Ende

4 Verarbeitung OK aber ein Warnhinweis wurde ausgegeben
8 Grundsatzlich OK, aber Details wurden ausgelassen

12 Keine Ausfiihrung

20 Schwerer Fehler

LISTDS — TSO-Kommando

33"LI STDS dat ei niathedbthbHHEAd bbbbbbbbbbbbbbbbh
CSTPbcHBENBELDCLEVELD

Gibt eine Liste der KenngrdRen der angegebenen Datei aus. Wenn ein Dateiname inklusive Mem-
bername angegeben wird, werden Informationen tber das Member aus dem Directory ausgegeben.

STATUS | ST
Liefert den Status einer Datei

HISTORY | H

Informationen Uber Erstellung-/Freigabedatum und RACF-Schutz.

MEMBER | M

Zeigt im Falle einer PO-Datei auch die Membernamen an.

LABEL
Der gesamte DSCB wird angezeigt

LEVEL

Bestimmt, dass die Dateiangabe nur ein HLQ ist und alle Dateien, welche darunter im Katalog ge-
funden werden, sind betroffen.
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Beispiel LISTDS PDF.DATA STATUS

WITTEMA.PDF.DATA132
ORECFMLRECL: BLKSIZE- DSORGDDNAM&DISP
FB 132 15444 PO SYS00043 KEEP
0VOLUMES
USERO1

Beispiel LISTDS PDF.DATA STATUS MEMBER

WITTEMA.PDF.DATA132

ORECFMLRECL: BLKSIZE- DSORGDDNAM&DISP
FB 132 15444 PO SYS00043 KEEP

0VOLUMES
USERO1

OMEMBERS

ADR1

ADR2

Return Codes

0 Normales Ende
12 Fehler, Meldung wurde ausgegeben.

LISTDSI() — TSO extended Function

33LI STDSI (ddatei
cddname FI
¢cNODI RECTORYD

nNamebdddbbibbibibbibibbibtirb b HbbHHtbHoh
LEDDDI RECTORYbbACRECALLD
O

Fullt eine Vielzahl von Variablen tber die Datei. Generell kdnnen mit LISTDSI nur Informationen von
Dateien ermittelt werden, die auf einer Platte (DASD) liegen. Wird die LISTDSI-Funktion fir eine
VSAM-Datei genutzt, werden nur Plattenname, Gerategruppe und Dateiorganisationsform ausge-

geben. Alle anderen Variablen werden mit einem Fragezeichen gefiillt.

DIRECTORY

fuhrt bei einer PO-Datei zur Ubergabe der Directory.

RECALL

veranlasst das Ruckspeichern einer migrierten Datei, um an die Dateiinformationen zu gelangen.

Ein Rickholen von TAPE wird nicht veranlasst.

Folgende Variable werden durch das LISTDSI gefullt (unvollstandig):

Variable Inhalt

SYSDSNAME Dateiname vollqualifiziert
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SYSVOLUME Name des Datentragers

SYSDSORG Datei-Organisationsformat

SYSRECEM Satzformat

SYSLRECL Satzlange

SYSBLKSIZE Blockgrofie

SYSALLOC Zugeordneter Bereich in SYSUNITS
SYSUSED Benutzter Bereich in SYSUNITS
SYSPRIMARY Primarzuweisungsgréi3e
SYSSECONDS Sekundarzuweisungsgroile

SYSUNITS GrolRenangabe (Blocke, Spuren, Cylinder)
SYSEXTENTS Anzahl der Extents

SYSCREATE Erstellungsdatum im Format jjjj/ttt
SYSREFDATE Datum des letzten Zugriffs
SYSEXDATE Verfalldatum

SYSRACFA RACEF-Informationen

SYSADIRBLK Zugewiesene Directory-Blocks
SYSUDIRBLK Benutzte Directory-Blocks
SYSMEMBERS Anzahl der Member

SYSREASON Return Code des LISTDSI
SYSMSGLVL1 First Level Message bei Fehlern
SYSMSGLVL2 Second Level Message bei Fehlern
SYSMAXGENS Anzahl Generations fur Type-2-Libraries
SYSDSVERSION | In Verbindung mit PO/E-Dateien: Type 1 oder Type 2

Hinweis

In Verbindung mit SMS (Storage Management Subsystem) werden eine Vielzahl weiterer Variabler
gefullt. Details hierzu kbnnen im REXX Reference Manual nachgelesen werden.

Neben dem RC von LISTDSI kann auch der Reason Code von Bedeutung sein. Ein Reason Code
5 hiel3e Beispielsweise "Dataset not cataloged"

Return Codes

0 Normales Ende
4 Einige Informationen nicht verfligbar
16 Schwerer Fehler. Keine Informationen

LMCLOSE - ISPF LM Service

33" LMCLOSE DATAI D(di d)"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

LMCLOSE schliel3t die Datei, die mit der angegebenen Daten-ID verbunden ist.

DATAID(did)

Liefert die Daten-ID der zu schlieRenden Datei.
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Beispiel

address ispexec "Imclose dataid(&did)"
Die Datei, die Uber die Daten-I1D DID getffnet worden war, wird geschlossen

Return Codes

0 Normales Ende

8 Datei war nicht gedffnet
10 Daten-ID unbekannt

20 Schwerer Fehler

LMCOMP - ISPF LM Service

33" LMCOMP DATAI D(di d) "bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Mit LMCOMP kann ein Compress auf ein PO-Dataset durchgeftihrt werden. Bei Installation wird ein
EXIT angeboten. Wird dieser nicht benutzt, wird IEBCOPY aufgerufen.

DATAID(did)
Liefert die Daten-ID der zu schlieRenden Datei.

Beispiel
address ispexec "Imcomp dataid(&did)"
Die Datei, die tber die Daten-ID DID zugewiesen ist, wird komprimiert.

Hinweis

Heute ist der Umgang mit dem alten PO-Format fragwtrdig. PO/E erzeugt keine Leichen, muss
dementsprechend auch nicht compressed werden. PO/E-Type2 erlaubt Generationsfihrung von
Membern und macht ein "UNDELETE" Gberflissig. Um damit verniinftig arbeiten zu kdnnen, braucht
ihr ein Tool, welches mit der Generationsfiihrung umgehen kann. Das meiner Meinung nach derzeit
Beste ist PDSEGEN von Lionel Dyck, kostenlos als Sourcecode unter www.cbttape.org erhaltlich.

Return Codes

0 Normales Ende
8 Dateityp ist PDS/E (kann nicht compressed werden)
12 Einer der folgenden Griinde:
Datei nicht partitioned
Datei nicht zugewiesen
Datei bereits getffnet
Datei nicht movable
Datei muss mit LMINIT exklusiv getffnet werden
Concatenated Datasets nicht erlaubt
20 Schwerer Fehler
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LMCOPY - ISPF LM Service

33" LMCBHIOWID(send-i d) bdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbdbbb
CFROMMEM(-membder ) b

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbC
3bTODATAI Di d¢bpbbbbbbbbbbbbbbbbbbdbQ" bbbbbb

DTOMEM(-mieenb er ) d

DREPLACEbbbbbbbbbbbd

DPACKbbbbbbbbbbbbbbd

DTRUNCbbbbbbbbbbbbbd

DSCLMSET(dYd) bbbbbbd

b CND b

Cc ALIASbbbdbbbbbbbbb

CNOALI ASbbD

LMCOPY kopiert ein einzelnes Member aus einer PO-Datei oder eine sequentielle Datei.
Nur Satzformate F und V kénnen gepackt werden.
FROMID und TODATAID koénnen auf das gleiche Dataset zeigen, aber nicht die gleiche ID haben.

Dateien mit dem Attribut UNMOVEABLE kdnnen nicht kopiert werden.

FROMID(send-id)
DatenlID der Sendedatei

FROMMEM(sende-member)
Benennt das zu kopierende Member. Generische Angaben sind moglich.

TODATAID(empf-id)
DatenlD der Zieldatei

TOMEM(ziel-member)

Benennt das Zielmember

REPLACE

Gleichnamig in der Zieldatei vorhandene Member werden Uberschrieben

PACK

Wenn angegeben, werden die Daten in der Zieldatei im gepackten Format gespeichert.
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TRUNC
Abschneiden der Datensétze, wenn die Satzlange des Senders gré3er als des Empfangers ist.

SCLMSET(Y|N)
ISPF pflegt ein Bit im Directory, wenn SCLM eingesetzt wird.

ALIAS | NOALIAS
Bestimmt, ob Alias-Eintréage mitkopiert werden, oder nicht.

Return Codes

0 Normales Ende
4 Member nicht verfligbar. Entweder ist die Sendedatei leer oder kein Member erfillt die
FROM-Angabe
8 FROMMEM nicht gefunden oder FROMMEM und TOMEM sowie FROMID und TOID
sind gleich
10 Es gibt keine Dateiliste passend zur DatalD
12 Einer der folgenden Griinde:
Member im Ziel vorhanden und REPLACE nicht angegeben
Ein oder mehrere Member in Zieldatei in USE
Falsche DS-Org.
Dateiattribute falsch
OPEN-Fehler
16 Truncation Fehler
20 Schwerer Fehler

LMDDISP - ISPF LM Service

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbC
33" LMDDI SP LI STI D(VOLUMEbBEbEWJ" bbbbbbbbbbbbbl

b DSPACEbLJ b
b DATTRI B3 b
b CTOTALDBD b
DCONF | RB&{ bbb d

b ¢CNObbD b

DPANEL(panel name) bd
DCATALOG(AdYESd) bbbd

b NG B¢ b
DTOTALS(AdYESd) bbbbd
b NG 8 b
DEXDATE®J bbbbd
b ¢CNObD b
DREF LI 3685 bbb 3d
b ¢CNObD b
¢CSTATUS(AdYESd) bbbbb
¢NGb D
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LMDDISP erlaubt das Schreiben eines eigenen DSLIST-Dialogs vergleichbar zu 3.4 in PDF.

LISTID(lid)
Ist die Listidentifikationsnummer (LID), welche tber dem LMDINIT-Service bereitgestellt wurde.

VIEW(VOLUME|SPACE|ATTRIB|TOTAL)
Steuert die initiale Anzeige der Zusatzinformationen zu den Dateinamen. Defaultwert ist VOLUME.

Wie in 3.4 kann zwischen den verschiedenen Anzeigeformen mit der Taste <PF-11> gewechselt
werden

CONFIRM(YES|NO)
Steuert, ob das Confirm-Delete-Panel beim Léschen von Dateien angezeigt werden soll

PANEL (panelname)
Name des Panels, mit dem die Anzeige erfolgen soll.

CATALOG(YES|NO)
Steuert, ob der Catalog-Name in der VIEW-Anzeige erscheinen soll

TOTALS(YES|NO)

Beeinflusst die VIEW mit TOTALS: Anzeige Gesamtspuren aller Dateien, aller non-excluded Da-
teien, Gesamtanzahl der Dateien und Anzahl der non-excluded Dateien kdnnen in einer separaten
Titelzeile ausgegeben werden.

Die Defaults fur SPACE und TOTALS sind auf NO gesetzt, da dies deutlich performanter ist. Ist
STATUS(ON) gesetzt, wird der Fortschritt der Datenermittlung von SPACE und TOTALS in einem
PopUp-Panel angezeigt.

EXDATE(YES|NO)
Steuert, ob bei der TOTEL-Ansicht, das Freigabedatum ebenfalls angezeigt werden soll.

REFLIST(YES|NO)

Bestimmt, ob der unter der angegebenen ListID eingetragene DS-Name Level in die ISPF Reference
List eingetragen werden soll.

STATUS(YES|NO)

Steuert, ob der Fortschritt der Datenermittlung fir SPACE und TOTALS in einem PopUp-Panel an-
gezeigt wird.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Fehler beim Aufbau der Dateiliste. Der Grund ist in den ISPF-Systemvariablen ersicht-
lich

10 Keine zur ListID passende Dateiliste gefunden
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12 Falsche Parameter
16 Fehler bei der Interpretation von Variablen
20 Schwerer Fehler

LMDFREE - ISPF LM Service

33" LMDFREE LI STID(l'id)"bbbb bbbbbbbbbbbbbbbl

Freigabe der ListID aus LMDINIT

LISTID(lid)

Name der dynamisch zugewiesenen ListID

Return Codes

0 Normales Ende

8 Fehler bei Freigabe der ListID (siehe ISPF System Dialogvariablen)
10 ListID nicht vorhanden (meist hat der LMINIT nicht funktioniert)

20 Schwerer Fehler

LMDINIT — ISPF LM Service

33" LMDIINISITI D(l i d) dbbbbbbbbbbbbbbbd" bbbbbbbh
DLEVEL(dsel ) d
cVOLUME(vol ume) bb

LMDINIT generiert eine ListlD, fur den Aufbau einer Dateiliste. Diese ID bendtigen die Services
LMDDISP und LMDLIST.

LISTID(lid)
Ist die Listidentifikationsnummer (LID), welche tiber dem LMDINIT-Service bereitgestellt wurde.

LEVEL(ds-level)

Ein oder mehrere Levels von Dateinamen, die angezeigt werden sollen. Wenn angegeben, ist dies
ein String von Dateinamen (nach TSO-Konventionen, teil- oder vollqualifiziert)

VOLUME(volume)

Name des Volumes, dessen VTOC fur die Generierung der Dateiliste benutzt werden soll.
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Return Codes

0 Normales Ende

8 Fehler beim Aufbau der Dateiliste (siehe ISPF System Dialog Variablen)
12 Falsche Parameter

16 Fehler bei der Interpretation von Variablen

20 Schwerer Fehler

LMDLIST — ISPF LM Service

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbC(C
33"LMDLI ST LI STib(blbibdb)btbbbbbBb" bbbbbbbbbbbbb
DOPTI A({#Wbd) bbbd

b DFREEbbA b
b DSAVEbbdA b
b DSAVECbBA b
b CTOTALSD b

DDATASET(dsnvar ) bbbbd

DSTATS(JdYESd) bbbbbbbd

b NG ® b

b CPRTD b

DGROUP(group) bbbbbbbd

CSTATUS(AJdYESd) bbbbbbb
cN® B

Generiert eine Liste von Dateien und erlaubt die Angabe der in ISPF Ublichen Wildcards.

LISTID(lid)
Ist die Listidentifikationsnummer (LID), welche ber dem LMDINIT-Service bereitgestellt wurde.

OPTION(LIST|FREE|SAVE|SAVEC)

Steuert, wohin der Service seine Informationen liefert.

LIST

Aufbau einer Namensliste, welche im Programm abgearbeitet werden kann.

FREE

Gibt die Liste frei. Wird der Service mehrfach hintereinander mit LIST gerufen, kann es erforderlich
sein, dass dazwischen eine Freigabe erfolgt.

SAVE

Schreibt die Liste von Datasets in eine Datei. Die SAVE-Option kann nicht im Anschluss an eine
LIST-Option benutzt werden, ohne dazwischen die Option FREE aufzurufen.
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SAVEC
Wie SAVE, jedoch wird der Catalogname fir jede Datei mit ausgegeben.

TOTALS

es werden zwei zuséatzliche Variablen gefullt: ZDLSIZET: Gesamtspuren aller Dateien und ZDLDST:
Gesamtanzahl der Dateien in der Liste

DATASET(dsnvar)

Ist diese Variable gefillt, beginnt die Liste der ermittelten Dateien erst bei der angegebenen. Wird
diese Datei nicht gefunden, wird die nachste ausgegeben.

STATS(YES|NO|PRT)

Wird fur die Optionen LIST und SAVE berucksichtigt. Wird PRT zusammen mit SAVE oder SAVEC
angegeben, werden zusatzliche Informationen in der Headerzeile ausgegeben.

STATS(YES) liefert nachfolgende Variablen mit entsprechenden Werten:

Variable Inhalt

ZDLVOL Volume Serial des Datentrégers auf dem die Datei liegt

ZDLDEV Device Type

ZDLDSORG | Dateiorganisation

ZDLRECFM | Satzformat

ZDLLRECL Satzlange

ZDLBLKSZ Blockgréliie

ZDLSIZE Dateigrof3e in Spuren

ZDLSIZEX Dateigrof3e in Spuren (12 Byte langes Format)

ZDLUSED Prozentuale Belegung der Spuren (oder Pages bei PDSE)

ZDLEXT Anzahl benutzter Extents

ZDLEXTX Anzahl benutzter Extents (5 Byte langes Format)

ZDLCDATE | Creation Date

ZDLEDATE | Expiration Date

ZDLRDATE | Date Last Referenced

ZDLMIGR Information, ob die Datei migriert ist (YES oder NO)

ZDLDSNTP | Dateityp: PDS, LIBRARY oder Blank

ZDLSPACU | Space Units

ZDLMVOL Multi Volume Dataset (Y oder N)

ZDLCATNM | Katalogname, in dem die Datei steht

ZDLOVF Space Overflow Indicator (YES oder NO)
GROUP(group)

Teilqualifier der Ausgabedatei, in welche der Service die Dateiliste abspeichert. Der vollstandige

Name ist UserID.group.DATASETS.

STATUS(YES|NO)

Steuert, ob der Fortschritt der Datenermittlung fir SPACE und TOTALS in einem PopUp-Panel an-

gezeigt wird.
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Return Codes

0 Normales Ende aus einem der folgenden Griinde
LIST: Der nachste Dateiname wurde Ubergeben
FREE: Der Speicherplatz wurde freigegeben
SAVE: Dateiliste erfolgreich in Datei geschrieben

4 Keine Daten gefunden

8 Ende der Dateiliste

10 Es existiert keine Dateiliste passend zur ListID

12 Falsche Parameter

16 Fehler bei der Interpretation von Variablen

20 Schwerer Fehler

LMERASE - ISPF LM Service

33" LMEBIMSTEASET(dat ei name) bbbbbb dHb tbtbtbtbtbHtbtbbtbH
CPROJECT(project) GROUP(group) TYPE(1t)\

bpdbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbbbbbbbd" bbbbbbbbbb
CPURGE(AdYESd) DcVOLUME(vol ume) D
¢NGb B

Loscht eine katalogisierte Datei.

DATASET(dateiname)
Name der zu loschenden Datei.

PROJECT(project) GROUP(group) TYPE(type)
First, Second und Third Qualifier der Datei.

PURGE(YES | NO)

Im Falle Yes wird auch geldscht, wenn das Freigabedatum noch nicht erreicht ist.

VOLUME(volume)

Muss angegeben werden, wenn die Datei nicht katalogisiert ist.

Hinweis

Im Gegensatz zum TSO-Delete LMERASE deutlich bessere Meldungen, wenn es nicht funktioniert.

Return Codes

0 Normales Ende
8 Einer der folgenden Grinde:
Datei nicht katalogisiert
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Fehler beim Léschen
Freigabedatum noch nicht erreicht
20 Schwerer Fehler

LMFREE - ISPF LM Service

33" LMFREE DATAI D(di d)"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

LMFREE gibt eine zugewiesene Daten-ID wieder frei.

DATAID(did)
Liefert den Namen der freizugebenden Daten-ID.

Beispiel
Unter REXX kann Variablensubstitution vom Interpreter oder Dialog Manager tibernommen werden:

address ispexec "Imfree dataid("did")"
address ispexec "Imfree dataid(&did)"
In beiden Fallen wird die in der Variablen DID enthaltene Daten-ID wieder freigegeben.

Return Codes

0 Normales Ende

8 DatalD nicht freigegeben (siehe ISPF Systemvariablen)
10 DatalD unbekannt (hat LMINIT nicht funktioniert?)

20 Schwerer Fehler

LMGET - ISPF LM Service

33" LMGET DATAID(di d)DMDAEQCNVARYar) DATALEN(

b3MAXLEN(max!|l )" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

LMGET liest einen Datensatz. Bevor LMGET eingesetzt werden kann, missen LMINIT und LMO-
PEN erfolgreich beendet sein. In einer sequentiellen Datei fihrt jeder LMGET zum Lesen eines Da-
tensatzes. Bei PO-Dateien greift LMGET auf das Member des letzten LMMFIND-Befehls. Erfolgt
zwischen zwei LMGETSs ein LMMFIND, liest der zweite LMGET gdfls. ein anderes Member.

DATAID(did)
Daten-I1D der Datei, aus der gelesen werden soll.
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MODE(INVAR)

MODE() kennt mehr Parameter. In CLIST oder REXX, ist nur die Angabe INVAR mdglich. Der Satz
liegt in der Variablen aus DATALOC().

DATALOC(locvar)
Variable, in der der Inhalt des gelesenen Datensatzes hinterlegt wird.

DATALEN(lenvar)

In der Variablen wird die Lange des gelesenen Datensatzes abgelegt.

MAXLEN(maxl)
Maximale Satzlange (die in der Variablen hinterlegt werden kdnnen).

Beispiel
"Iminit dataid(did) dataset(seq.data)"
"Imopen dataid(&did) option(input)"
"Imget dataid(&did) mode(invar) dataloc( rec ) datalen(recl) maxlen(132)"
do while rc=0
[* verarbeitung */
"Imget dataid(&did) ..."
end
Liest einen Satz und stellt ihn nach REC. War das Lesen mdglich, wird Return Code 0 gesetzt.

Return Codes

0 Normales Ende
8 EOF erkannt
20 Schwerer Fehler

LMINIT — ISPF LM Service

33"LMI NI T DATA| PbBbBpbBbBBbbbbbbbbb b thtbtbtbtbd btb
DDATASE THAbhsOb)bbbbbbbbbbbbCh
TDDNAME(ddn)b b&@d EN QKRB bd ) d g P

cdpr-options TD b DSHRWbd D
b DEXCLUd4d b
b c MODbbb b

cORG(orgvar)bb

pro - options :

PROJECT(project) GROUP1(groupl) TYPEQtype)dl
bObbbbbbbbb@®Gbbb
CdGROUP2(group?2)da
DGROUP3(group3)d
cGROUP4(group4d4) b
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LMINIT weist einer Datei eine Identitatskennung zu. Uber diese kénnen andere Services in ISPF
(Browse, Edit, LM...) darauf zugreifen. Existiert die Datei ohne zugewiesen zu sein, erfolgt die Zu-
weisung Uber LMINIT (expliziter ALLOCATE-Befehl ist nicht erforderlich). Eine Zuweisung durch
LMINIT kann durch LMFREE wieder aufgeldst werden.

did
ist der Name der Variablen, in der die Datenidentifikationsnummer (DID) hinterlegt wird. Diese ID
wird von den meisten Services als Input bengétigt.

DATASET(dsn)

PS- oder PO-Datei. Memberangaben sind nicht moglich. Werden keine Apostrophe benutzt, wird
gemal des TSO-Benutzerprofiles (PREFIX() oder NOPREFIX) verfahren.

DDNAME(ddn)
Synonym unter dem das betreffende Dataset zugewiesen ist

Pro-opts

Angaben von PROJECT-GROUP-TYPE, wobei unter GROUP bis zu vier Angaben gemacht werden
kénnen (wie im Edit Entry Panel).

ENQ(...)

Art des Zugriffes. Wurde die Zuweisung tber ddname durchgefiihrt, wird ENQ() ignoriert (Art der
Zuweisung wurde bereits im ALLOCATE-Befehl geregelt). Folgende Angaben sind mdglich:

SHR
Mehrfachzugriffe sind erlaubt (Standard).

SHRW
SHARE/WRITE nutzt beispielsweise der Editor, wenn er ein Member einer PO-Datei bearbeitet.

EXCLU

Die Datei wird exklusiv belegt.

MOD

Ist nur moglich bei sequentiellen Dateien und fugt beim Schreiben Datensatze an das Ende der Datei
an.

ORG(orgvar)
Bestimmt die Variable, in der die Dateiorganisationsform (PS oder PO) abgelegt werden soll.

Beispiel
"Iminit dataid(did) dataset( edu.data)"

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 223
Das grof3e TSO-REXXikon

Fallt die Variable DID mit der fur die Datei user.EDU.DATA vergebenen ID. Der Wert kann in vielen
LM-Befehlen (LMOPEN, LMCLOSE, etc.) benutzt werden.

Return Codes

0 Normales Ende

8 DatalD nicht erzeugt (siehe ISPF Systemvariablen)
12 Falsche Parameter

16 Fehler bei der Interpretation von Variablen

20 Schwerer Fehler

LMMADD - ISPF LM Service

33" LMMADD DATAID(di d)bbMEMBEBRDL)BBEYHbbbbbbbbbb
CSTATS(AYESAd) b
¢NG B

Fugt ein Member einer PO-Datei hinzu. Voraussetzungen sind die Zuweisung der Datei mit OUTPUT
und ein oder mehrere LMPUT-Befehle.

DATAID(did)
Daten-ID der Datei, in der der Directory-Update vollzogen werden soll.

MEMBER(mbr)
Name des Members, das hinzugefugt werden soll.

STATS()

Entscheidet, ob Memberstatistiken mitgefuihrt werden, oder nicht. Im Falle YES missen die einzu-
tragenden Statistikwerte in folgenden Variablen bereitgestellt werden:

Variable Inhalt
ZLVERS Versionsnummer (1-99)
ZLMOD Madifikationslevel (0-99)

ZLCDATE Erstellungstag. Achtung: Es gibt nationale Besonderheiten.
ZLMDATE Datum Last Update (nationale Besonderheiten)
ZLMTIME Uhrzeit der letzten Anderung (hh:mm)

ZLMSEC Sekunden der letzten Anderung (2-stellig)

ZLCNORC Aktuelle Anzahl Datenséatze (0-65535)

ZLINORC Anzahl der Datensatze nach dem ersten SAVE (0-65535)
ZLMNORC Anzahl modifizierter Satze (0-65535)

ZLUSER Benutzerkennung des letzten Verdnderers

ZLCADATE Creationdate mit 4-stelligem Jahr

ZLMADATE | Datum last modified mit 4-stelligem Jahr

ZLUSERS 8-stellige UserlD, sofern dies im System erlaubt ist
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Hinweis

Vor z/OS 2.3 gab es noch einen Parameter EXT (fiir die Extended Statistics). Dieser wird heute nicht
mehr unterstuitzt.

Return Codes

0 Normales Ende
4 Member in Directory bereits vorhanden
10 DatalD unbekannt (LMINIT fehit?)
12 Eins der folgenden:
Falscher Parameter
Falsche Dateiorganisation
Falsche Angaben flir Memberstatistiken
14 Kein Satz fir das neue Member geschrieben
16 Fehler bei der Interpretation von Variablen
20 Schwerer Fehler

LMMDEL - ISPF LM Service

33" LMMDEL DATMEMNMBEIRMbr ) " bbbbbbbbbbbbbbbbbb

Loscht ein Member aus einer PO-Datei. Die Datei muss mit dem Attribut OUTPUT ge6ffnet worden
sein.

DATAID(did)
Daten-ID der Datei, aus der ein Member geloscht werden soll.

MEMBER(mbr)
Name des zu l6schenden Members.

Hinweis

Im Gegensatz zum TSO-Kommando DELETE wird hier die Datei nicht exklusiv belegt.

Return Codes

0 Normales Ende
4 Member nicht gefunden
10 DatalD unbekannt (LMINIT fehlt?)
12 Eins der folgenden:
Falsche Parameter
Datei nicht mit OUTPUT ged6ffnet
Falsche Dateiorganisation
20 Schwerer Fehler
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LMMDISP - ISPF LM Service

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbC(C
33" LMDDDASTPAI D(di d) bdAOPTI ON(DI SPLAY) bbdg" bbbt

DMEMBER(pattern)bbd
DSTATS(AdYESd) bbbbbd
b cCNObD b
DPANEL(panel name) bd
DCURSOR(dzCMDbbd) bd
b DZLLCMDbA ©b
b CZLUDATAD b
DTOP(toprow)bbbbbbd
DCOMMANDS(dSbbd) bbd
b CANYD b
DFI ELD(d1d) bbbbbbbd
b c9b b

CALLOWNEWbBLbLbbbbbbbLD

33" LMDDI SP DATAID(did) OPTION(GET)dbbbbbbbb]
CSTATS(AYESAd) D
cNObbD

33" LMDDI SP DATAI D(did) OPTI ON(JOPUBHD bMBE MBHEHRS
cADDD
b3dbbbbbbbbbbbbbbbbbddbbbbb bbtbtbtbtbtbHbHbtbtbibEbELE b |
CZLLCMD(FWemid) Bc ZL UD A TwAgrutd)aBl a

33" LMDDI SP DATAID(did) OPTI ON( DHEHB b HVEEHVEBEEHRHHTH

33" LMDDI SP DATAI D(di d) OPTHOBY tFiRIEED hidhkthibihtbt

LMMDISP erlaubt das Einbinden von Memberlist-Bearbeitung in eigene Dialoge auf hohem Kom-
fortniveau. LMINIT und LMOPEN miussen vorausgehen. Der Service erlaubt grundsatzlich sechs
Funktionen:

Display Anzeige des Members. Ein nicht-existierendes Member kann nur angezeigt werden, wenn
ALLOWNEW gesetzt ist.

Get Ubergibt den Namen des ausgewahlten Members

Put Sichert Informationen im Line Command Feld und im User Data Feld der Memberliste
Add Fugt ein Member zur Liste hinzu

Delete Lo&scht ein Member aus der Liste

FREE Gibt die Liste frei
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Nachfolgende Tabelle zeigt, welche Variablen im Shared Pool gesichert werden. Die Spalte Rick-
gabe zeigt an, wann dies passiert. Steht hier beispielsweise STATS(YES) wird die Variable gesi-
chert, wenn der Service mit STATS(YES) aufgerufen wurde.

Variable Riuckgabe Inhalt

ZLAC STATS(YES) 2Byte mit dem Autorisierungscode des Members

ZLALIAS STATS(YES) 8Byte, Name des Origindren Members bei einem Alias

ZLAMODE STATS(YES) 3Byte AMODE des Members

ZLATTR STATS(YES) 20Byte fur LOAD-Attribute

ZLCADATE STATS(YES) Creation Date (Jahr 4-stellig)

ZLCDATE STATS(YES) Creation Date

ZLCNORC STATS(YES) Current Number of Records

ZLGENS STATS(YES) Wenn YES liegt das Member in einer PO-E/2 Bibliothek mit
Versionsfiihrung

ZLGMAX STATS(YES) Wenn ZLGENS=YES maximale Anzahl Generations

ZLGNEW STATS(YES) Wenn ZLGENS=YES absolute Nummer der neuesten Vorver-
sion

ZLGOLD STATS(YES) | Wenn ZLGENS=YES absolute Nummer der &ltesten Vorver-
sion

ZLGSAV STATS(YES) Wenn ZLGENS=YES Anzahl Generationen fir dieses Member

ZLINORC STATS(YES) Initial Number of Records

ZLLCMD Immer Benutztes Zeilenkommando

ZLLIB STATS(YES) Zahl von 1 bis 16 bei concatenated Libraries

ZLMA4DATE STATS(YES) Date Last Modified (jahr 4-stellig)

ZLMDATE STATS(YES) Date Last Modified

ZLMEMBER Immer Name des ausgewéhlten Members

ZLMOD STATS(YES) Anzahl modifizierter Satze

ZLMSEC STATS(YES) Sekundenangabe der letzten Anderung

ZLMTIME STATS(YES) Uhrzeit der letzten Anderung

ZLMTOP Immer Das oberste sichtbare Member

ZLPDSUDA STATS(YES) Wert der PDS Directory User Data Area

ZLRMODE STATS(YES) 3Byte RMODE des Members

ZLSIZE STATS(YES) 8Byte LOAD-Modul-GréR3e in Hex

ZLSSI STATS(YES) 8Byte der SSl-Informationen fir LOADs

ZLTTR STATS(YES) 6Byte TTR des Members (nur LOADS)

ZLUDATA STATS(YES) UserID Last Update

ZLVERS STATS(YES) PDF Versionsnummer

ZSCLM STATS(YES) | Ast Modified durch SCLM oder ISPF

DATAID(did)

Ist die Datenidentifikationsnummer (DID), welche angezeigt werden soll.

OPTION()

DISPLAY
GET

PUT
ADD

DEL

Eine Memberliste wird erstellt und angezeigt, sofern keine existiert

Infos Uber das nachste und die folgenden Member, wenn nach einer Option(Dis-
play) ein oder mehrere Member selektiert wurden

Sichert Informationen des bearbeiteten Members im Linecommand- und UserData-
Feld

Fugt einen Membernamen in die Liste ein. Das Member darf weder in der Liste,
noch physisch in der Dateiverkettung vorhanden sein

Entfernt einen Membernamen aus der Liste (kein physischen Léschen aus Datei)
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FREE Losche die Memberliste aus dem Speicher

MEMBER(pattern)
Steuert die Namen der Member, welche in der Liste angezeigt werden sollen. Wildcards sind erlaubt.
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STATS(YES|NO)
Bestimmt, ob die Memberstatistiken in Variablen geliefert werden sollen.

PANEL (panelname)

Name des Panels, mit dem die Anzeige erfolgen soll.

CURSOR(ZCMD|ZLLCMD|ZLUDATA)

Cursorposition. ZLLCMD und ZLUDATA bewirken, dass der Cursor in das entsprechende Feld des
obersten sichtbaren Members positioniert wird.

TOP(top-member)

Das Member, welches als oberstes sichtbar sein soll. Ist die Memberliste nach Namen sortiert und
das Member nicht vorhanden, wird das davorliegende angezeigt.

COMMAND(S|ANY)

Ist "S" angegeben, kann als Command nur S benutzt werden, um ein Member zu selektieren.

Bei ANY ist jedes Zeichen oder jeder String erlaubt.

FIELD(1]9)
Regelt, ob das Zeilenkommandofeld der Memberanzeige 1Byte oder 9Byte lang ist.

ALLOWNEW

Nicht existierende Member konnen auch selektiert werden.

Return Codes OPTION(DISPLAY)

0 Ein oder mehrere Member wurden durch Zeilenkommandos ausgewahlt und/oder ein
LMMDISP unbekannter Primarbefehl wurde eingegeben
4 Die angegebene Datei ist leer oder es wurde kein Member entsprechend der Kriterien
ausgewahlt
8 END oder RETURN wurde eingegeben
10 Es existiert keine Dateiliste zur DatalD (Probleme beim LMINIT?)
12 Eins der folgenden:
Datei nicht gedffnet
Datei nicht partitioned
Falscher Parameter
Falsche DS-Org
Syntaxfehler
16 Fehler bei der Interpretation von Variablen
20 Schwerer Fehler

Zusétzlich fur OPTION(GET)
0 Normales Ende
8 Keine weiteren Member ausgewahlt

Zusatzlich fir OPTION(PUT)
0 Normales Ende
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8 Das angegebene Member existiert nicht in der Liste

Zusatzlich fir OPTION(ADD)
Normales Ende

Member bereits in der Liste vorhanden
Zusatzlich fur OPTION(DEL)

0 O

0 Normales Ende
8 Das angegebene Member existiert nicht in der Liste

Zusatzlich fir OPTION(FREE)

0 Normales Ende
8 Die angegebene DatalD enthélt keine Liste

LMMFIND - ISPF LM Service

33" LMMFI ND DATAI D(did) MEMBER(mbr) dbbbbbbbbl
bObbbbbbbbbbbbbbbbChb
CcdLRECL(reclvar)bdghb
DRECFM(recfmvar)d
DNOLLAbbbbbbbbbbd
CSTATS(AdYESd) bbbb

CN® D

LMMFIND sucht ein Member in einer PO-Datei und macht die Memberstatistiken eines Members
verfugbar. LMINIT und LMOPEN miussen vorausgehen.

DATAID(did)
Daten-ID der Datei, in der gesucht werden soll.

MEMBER(mbr)
Member, das in der Datei gesucht werden soll.

LRECL(reclvar)

Variable, in der die Satzlange abgelegt wird.

RECFM(recfmvar)
In der Variablen wird das Satzformat hinterlegt.

NOLLA

Falls die betreffende Datei LLA-managed ist, sollte der Parameter angegeben werden, damit bei
Abweichungen nicht die Startadresse des Members aus dem LLA-Adressraum benutzt wird.
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STATS()

Im Falle YES werden folgende Variablen bereitgestellt:
Variable Inhalt
ZLVERS Versionsnummer (1-99)
ZLMOD Maodifikationslevel (0-99)
ZLCDATE Erstellungstag. Achtung: Es gibt nationale Besonderheiten.
ZLGENS Wenn YES liegt das Member in einer PO-E/2 Bibliothek mit Versionsfiuhrung
ZLGMAX Wenn ZLGENS=YES maximale Anzahl Generations
ZLGNEW Wenn ZLGENS=YES absolute Nummer der neuesten Vorversion
ZLGOLD Wenn ZLGENS=YES absolute Nummer der dltesten Vorversion
ZLGSAV Wenn ZLGENS=YES Anzahl Generationen fiir dieses Member
ZLMDATE Datum Last Update (nationale Besonderheiten)
ZLMTIME Uhrzeit der letzten Anderung (hh:mm)
ZLMSEC Sekunden der letzten Anderung (2-stellig)
ZLCNORC Aktuelle Anzahl Datenséatze (0-65535)
ZLINORC Anzahl der Datensétze nach dem ersten SAVE (0-65535)
ZLMNORC Anzahl modifizierter Satze (0-65535)
ZLUSER Benutzerkennung des letzten Veranderers
ZLCADATE Creationdate mit 4-stelligem Jahr
ZLMADATE | Datum last modified mit 4-stelligem Jahr
ZLUSERS 8-stellige UserlID, sofern dies im System erlaubt ist

Return Codes

0 Normales Ende

4 Member nicht verflgbar

8 Member nicht gefunden

10 DatalD unbekannt (LMINIT-Problem?)

12 Falscher Parameter oder Datei nicht gedffnet
16 Fehler bei der Interpretation von Variablen
20 Schwerer Fehler

LMMLIST — ISPF LM Service

33" LMMLI ST DATAI D(di d) dbbbbiibtbbbbbbbbbbbbbbb

bObbbbbbbbbhiEbbbbb
cdOPTI OSI(do il @ B
b DFREEAd b
b CSAVED b
DMEMBER( mbrvar ) bbbd
DPATTERN(generic)bd
DLONGbbbbbbbbbbbbbd
DGROUP(group) bbbbbd
CSTATS(AdYEB®) bb
CN® D
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LMMLIST erzeugt eine Memberliste im Hintergrund und erlaubt, alle Member einer PO-Datei zu
ermitteln.

DATAID(did)

Daten-ID der Datei, deren Member ermittelt werden sollen.

OPTION()

Steuert, ob der ermittelte Membername in die Memberliste eingetragen (LIST) oder freigegeben
werden soll (FREE).

Mit SAVE kann eine Memberliste auf Datei ausgegeben werden

MEMBER(mbrvar)
Variablen, in der der Name eines Members hinterlegt werden soll.

PATTERN(generic)
Erlaubt eine generische Angabe fir Membernamen

GROUP(group)

Wird nur benétigt, wenn mit OPTION(SAVE) gearbeitet wird. In diesem Fall wird die Datei, in welcher
das Ergebnis abgelegt wird, heil3en: <prefix>.<group>.MEMBERS. Wird zusammen mit SAVE keine
GROUP-Angabe kodiert, wird das Ergebnis im ISPF-List-Dataset abgelegt (das will fir gewdhnlich
NIEMAND).

LONG

Wenn mit OPTION(SAVE) gearbeitet wird, bestimmt LONG, dass alle Datumsvariablen mit 4-stelli-
gem Jahr ausgegeben werden.

STATS()

Im Falle YES liegen die Informationen in folgenden Variablen:
Variable Inhalt
ZLVERS Versionsnummer (1-99)
ZLMOD Madifikationslevel (0-99)
ZLCDATE Erstellungstag. Achtung: Es gibt nationale Besonderheiten.
ZLGENS Wenn YES liegt das Member in einer PO-E/2 Bibliothek mit Versionsfiuhrung
ZLGMAX Wenn ZLGENS=YES maximale Anzahl Generations
ZLGNEW Wenn ZLGENS=YES absolute Nummer der neuesten Vorversion
ZLGOLD Wenn ZLGENS=YES absolute Nummer der &ltesten Vorversion
ZLGSAV Wenn ZLGENS=YES Anzahl Generationen fir dieses Member
ZLMDATE Datum Last Update (nationale Besonderheiten)
ZLMTIME Uhrzeit der letzten Anderung (hh:mm)
ZLMSEC Sekunden der letzten Anderung (2-stellig)
ZLCNORC Aktuelle Anzahl Datenséatze (0-65535)
ZLINORC Anzahl der Datensétze nach dem ersten SAVE (0-65535)
ZLMNORC Anzahl modifizierter Satze (0-65535)
ZLUSER Benutzerkennung des letzten Verdnderers
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ZLCADATE Creationdate mit 4-stelligem Jahr
ZLMADATE | Datum last modified mit 4-stelligem Jahr
ZLUSERS 8-stellige UserlD, sofern dies im System erlaubt ist

Return Codes

0 Normales Ende
LIST: Memberliste aufgebaut, Membervariable erstmals gefullt
FREE: Die Memberliste wurde freigegeben

4 Memberliste leer

8 LIST: Listenende
FREE: Liste existiert nicht

10 DatalD unbekannt (LMINIT fehlt?)

12 Datei nicht gedffnet oder kein PO-Format

16 Fehler bei der Interpretation von Variablen

20 Schwerer Fehler

LMMOVE - ISPF LM Service

33" LMMBROMID(send-i d) bdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbdbbb
CFROMMEM(-membder ) b

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbC(C
3bTODATAI bD(de)npdbbbbbbbbbbbbbbblhbbbBbbbbbbbbbb

DTOMEM(-mieenb er ) d

DREPLACEbbbbbbbbbbbd

DPACKbbbbbbbbbbbbbbd

DTRUNCbbbbbbbbbbbbbd

DSCLMSET(dYd) bbbbbbd

b cND b

¢ ALIASbbbdbbbbbbbbb

CNOALI ASbbD

LMMOVE ubertragt ein einzelnes Member aus einer PO-Datei oder eine sequentielle Datei. Nach
der Ubertragung wird der Sender geldscht.

Nur Satzformate F und V kénnen gepackt werden.
FROMID und TODATAID kdnnen auf das gleiche Dataset zeigen, aber nicht die gleiche ID haben.

Dateien mit dem Attribut UNMOVEABLE kdnnen nicht Ubertragen werden.

FROMID(send-id)
DatenlD der Sendedatei

FROMMEM(sende-member)
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Benennt das zu tUbertragende Member. Generische Angaben sind maglich.

TODATAID(empf-id)
DatenlD der Zieldatei

TOMEM(ziel-member)
Benennt das Zielmember

REPLACE
Gleichnamig in der Zieldatei vorhandene Member werden tberschrieben

PACK

Wenn angegeben, werden die Daten in der Zieldatei im gepackten Format gespeichert (Sollte man
sich genau uberlegen. Ohne ISPF sind die Daten nicht mehr zu lesen).

TRUNC

Abschneiden der Datensatze, wenn die Satzlange der Sendedatei grofl3er als die der Empfangsdatei
ist.

SCLMSET(Y | N)
ISPF pflegt ein Bit im Directory, wenn SCLM eingesetzt wird.

ALIAS | NOALIAS

Bestimmt, ob Alias-Eintrage mitkopiert werden, oder nicht.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Member nicht verfugbar. Entweder ist die Sendedatei leer oder kein Member erfllt die
FROM-Angabe

8 FROMMEM nicht vorhanden

10 Es existiert keine Dateiliste zur DatalD

12 Einer der folgenden Griinde:
Member in Zieldatei bereits vorhanden und REPLACE war nicht angegeben
Ein oder mehrere Member in der Zieldatei sind belegt
Falsche DS-Org
Dateiattribute fiir PACK-Option falsch
OPEN-Fehler

16 Truncation Fehler

20 Schwerer Fehler
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LMMREN - ISPF LM Service

33" LMMREN DATAID(did) MEMBER(alt) NEWNAME(n:¢

Weist einem Member einer PO-Datei einen neuen Namen zu.

DATAID(did)

Ubergibt die Daten-ID der Datei, die getffnet werden soll.

MEMBER(alt)
Alter Name des Members.

NEWNAME(neu)

Neuer Name des Members.

Return Codes

0 Normales Ende
4 Neuer Name bereits vorhanden
8 Member nicht gefunden
10 DatalD unbekannt (LMINIT fehlt?)
12 Eins der folgenden:
Falsche Parameter
Datei nicht zum Schreiben geo6ffnet
Kein PO-Format
20 Schwerer Fehler

LMMREP - ISPF LM Service

33" LMMREP DATAID(di djbBMEMBERKHNEDbbb b b i i it th
CSTATS(dVYEESA)
¢NGb D

Uberschreibt ein Member einer PO-Datei. Es muss gewabhrleistet sein, dass dem Befehl eine Zuwei-
sung der Datei mit OUTPUT vorausging:

Nach erfolgtem LMPUT fuhrt LMREP die Aktualisierung des Directorys durch.

DATAID(did)

Daten-1D der Datei, in der der Update des Directorys vollzogen werden soll.
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MEMBER(mbr)
Name des Members, das Uberschrieben werden soll.

STATS()

Entscheidet, ob die Memberstatistiken mitgefiihrt werden sollen, oder nicht. Wenn ja sind die einzu-
tragenden Statistikwerte in folgenden Variablen bereit zu stellen:

Variable Inhalt
ZLVERS Versionsnummer (1-99)
ZLMOD Modifikationslevel (0-99)

ZLCDATE Erstellungstag. Achtung: Es gibt nationale Besonderheiten.
ZLMDATE Datum Last Update (nationale Besonderheiten)
ZLMTIME Uhrzeit der letzten Anderung (hh:mm)

ZLMSEC Sekunden der letzten Anderung (2-stellig)

ZLCNORC Aktuelle Anzahl Datensatze (0-65535)

ZLINORC Anzahl der Datensétze nach dem ersten SAVE (0-65535)
ZLMNORC Anzahl modifizierter Sétze (0-65535)

ZLUSER Benutzerkennung des letzten Veranderers

ZLCADATE Creationdate mit 4-stelligem Jahr

ZLMADATE | Datum last modified mit 4-stelligem Jahr

ZLUSERS 8-stellige UserlD, sofern dies im System erlaubt ist

Return Codes

0 Normales Ende
4 Member in Directory bereits vorhanden
10 DatalD unbekannt (LMINIT fehlt?)
12 Eins der folgenden:

Datei nicht mit Output getffnet

Kein PO-Format

Falsche Angaben fir die Memberstatistik
16 Fehler bei der Interpretation von Variablen
20 Schwerer Fehler

LMMSTATS - ISPF LM Service

33" LMMSTATS DATAI D(di d) bMEMBERbmBEBbBEbLbhiBIiY

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbC
35bbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbdb Q" b btbbbtbtbtbtbibtbibtbibibitbib b |

DVERSI ON(version)bbd

DMODLEVEL( modl evel ) d

DCRDATE(crdate) bbbbd

DMODDATE( moddate) bbd

DMODTI ME( modti me) bbd
DCURSI ZE(cursi ze) bbd
DI NI TSI ZE(initsize)d
DMODRECS( modrecs) bbd
DUSER(userid)bbbbbbd
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DDELETEbbbbbbbbbbbbd
DCRDATE4(crdated4) bbd
DMODDATE4( moddated4) d
DSCLM( dONbbEpbLDL

b OFFb d b

b CASI| St
CNOLLAbbbbbbbbbbbbbb

LMMSTATS andert oder I6scht die Memberstatistiken.
LMINIT und LMOPEN (OUTPUT) missen vorausgehen.

Werden die Schlisselworte nicht angegeben, werden ihre Werte berechnet.

DATAID(did)

Daten-ID der Datei, deren Memberstatistiken ge&ndert werden sollen.

MEMBER(membername)

Member, dessen STATS-Werte verandert werden.

VERSION(version)

Versionsnummer (integer zwischen 1 und 99)

MODLEVEL(modlevel)
Modifikationslevel (integer zwischen 0 und 99)

CRDATE(crdate)
Erstellungsdatum im Format YY/MM/DD

MODDATE(moddate)
Datum der letzten Anderung im Format YY/MM/DD

MODTIME(modtime)

Uhrzeit der letzten Anderung

CURSIZE(cursize)
Aktuelle Anzahl Zeilen

INITSIZE(initsize)

Anzahl Zeilen beim ersten Speichern (0-21°)

MODRECS(modrecs)

Anzahl modifizierter Satze (0-21°)
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USER(userid)
UserID des letzten Updates

DELETE
Loscht die Statistikeintrage

CRDATEA4(crdate4)
Erstellungsdatum im Format YYYY/MM/DD

MODDATE4(moddate4)
Datum der letzten Anderung im Format YYYY/MM/DD.

SCLMSET(ON|OFF|ASIS)

Setzt ein Bit, anhand dessen ISPF entscheiden kann, ob die letzte Anderung unter SCLM oder ISPF
stattgefunden hat. ASIS lasst das Bit unverandert.

NOLLA

Liegt die Datei unter LLA, soll der Parameter benutzt werden, um sicher zu stellen, dass cached
entries nicht benutzt werden.

Return Codes

0

4

8
10
12

20

Normales Ende

Datei leer oder keine Ubereinstimmung der Membernamen
Member nicht gefunden

DatalD unbekannt (LMINIT fehlt?)

Einer der folgenden Griinde:

Falscher Parameterwert

Datei nicht PO

DatalD reprasentiert eine Dateiverkniipfung

Datei bereits fur OUTPUT gedffnet

Schwerer Fehler

LMOPEN - ISPF LM Service

33" LMOPEN DATAI D(didvar ) dbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

bObbbbbbbbbbbbbbbbbChb
CAdOPTI DIRYTBd) de b

b cOUTPUTD b
DLRECL(reclvar) bbd
DRECFM(recfmvar ) bd
CORG(orgvar)bbbbbb
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LMOPEN o&ffnet eine Datei Uber ihre Daten-ID. (Voraussetzung LMINIT):

DATAID(did)
Ubergibt die Daten-ID der Datei, die gedffnet werden soll.

OPTION()

INPUT Lesen
OUTPUT Schreiben

LRECL(reclvar)
RECFM(rectfmvar)
ORG(orgvar)

Name der Variablen, in der die Satzlange, das Satzformat und die Organisationsform der Datei hin-
terlegt wird.

Beispiel

address ispexec

"Iminit dataid(did) dataset(kurs.data)"

"Imopen dataid(&did) option(input)”

Offnet die durch LMINIT ermittelte DID zum Lesen.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Datei konnte nicht gedffnet werden

10 DatalD unbekannt (LMINIT fehlt?)

12 Datei bereits getffnet, Lesen mit MOD oder Schreiben mit SHR
16 Fehler bei der Interpretation von Variablen

20 Schwerer Fehler

LMPRINT — ISPF LM Service

33" LMPRI NT DATAI D(didvar)dbbbbbbbbbbbbbbbbbl
bObbbbbbbbbbbbbbbbbbbCh
cd MEMBER( member name) dgob
DFORMAEHJ bbbbbd
b cCNObD b
DI NDEXbbbbbbbbbbbbbd
CNOLLAbbbbbbbbbbbbbb

LMPRINT flhrt eine Druckausgabe in das ISPF-LIST-Dataset durch. Gedruckt werden kann eine
sequentielle Datei, ausgewahlte Member einer PO-Datei oder ein Memberverzeichnis (spielt heute
keine wirkliche Rolle mehr).
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DATAID(did)
Ubergibt die Daten-ID der Datei, die gedruckt werden soll.

MEMBER(membername)

Name des Members, das gedruckt werden soll.

FORMAT(YES|NO)
Regelt, ob der Output formatiert ausgegeben werden soll.

INDEX

Eine Memberlist wird gedruckt

NOLLA

Liegt die Datei unter LLA, soll der Parameter benutzt werden, um sicher zu stellen, dass cached
entries nicht benutzt werden.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Leere Datei oder leeres Member oder kein Member passt zur Auswahl
8 Member nicht gefunden

10 DatalD unbekannt (LMINIT fehlt?)

12 DS-Org oder Parameter falsch

20 Schwerer Fehler

LMPUT - ISPF LM Service

33" LMPUT DATAID(did) MODE(I NVAR) DATALOC(Il ocv
¢cNOBSCANBD

LMPUT schreibt einen Datensatz. Bevor LMPUT eingesetzt werden kann, missen LMINIT und
LMOPEN (mit Option OUTPUT) erfolgreich beendet worden sein.

Soll ein Member einer PO-Datei beschrieben werden, muss nach allen LMPUT-Befehlen ein LMM-
ADD- oder LMMREP-Service aufgerufen werden, um das Directory entsprechend zu aktualisieren.

Soll in eine Sequentielle Datei geschrieben werden, muss nach dem letzten LMPUT-Befehl
LMCLOSE benutzt werden.

DATAID(did)

Daten-1D der Datei, in die geschrieben werden soll.

MODE(INVAR)
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MODE() kennt unterschiedliche Parameter. Mit CLIST oder REXX, ist nur die Angabe INVAR mog-
lich. Der zu schreibende Datensatz wird aus der Variablen aus DATALOC() gelesen.

DATALOC(locvar)
Bestimmt die Variable, aus der der zu schreibende Datensatz gelesen wird.

DATALEN(en)
Bestimmt die Lange des zu schreibenden Datensatzes.

NOBSCAN

Nachlaufende Blanks am Datensatzende werden nicht beschnitten, wenn in eine Datei mit variabler
Satzlange geschrieben wird (NO BackSCAN)

Beispiel

address ispexec
"Iminit dataid(did) dataset(kurs.data)"
"Imopen dataid(&did) option(output)"
"Immfind dataid(&did) member(mbrl)"
say "Eingabe ?? (Erfassungsende durch <ENTER>"
do forever
parse external satz
if length(satz) = 0 then leave
"Imput dataid(&did) mode(invar)dataloc(satz) datalen(132)"
end
“Immrep dataid(&did)"
"Imfree dataid(&did)"
In einer Erfassungsschleife kénnen beliebig viele Datensatze erfasst werden, bis die Lange der Va-
riablen SATZ gleich 0 ist (nur E ohne Eingabe). Wird ein Datensatz empfangen, wird er im Member
MBR1 hinterlegt. Durch LMMREP erfolgt vor Programmende die Aktualisierung des Directorys.

Return Codes

0 Normales Ende
8 EOF erkannt
20 Schwerer Fehler

LMQUERY - ISPF LM Service

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbC
33" LMQUERY DATAID(di d)-vaPROGLEGH@A@R!" bjbbbbbbbb
DGROUP1(gamp)lbbbbbbd
DGROUP2 (WampRbbbbbbd
DGROUP3 (wampRBbbbbbbd
DGROUP4 (Wamp¥Ubbbbbbd
DTYPE( tware) bbbbbbbbad
DDATASEF(arsnbbbbbbd
DDDNAME-Géd) bbbbbbbd
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DVOLUME-vasn bbbbbbbd
DENQ(<evmg ) bbbbbbbbbbd
DOPEN( eweern) bbbbbbbbd
DLRECL(-vacl) bbbbbbbd
DRECFM( reaf )mbbbbbbd
DDSORG(dsar)gbbbbbbd
DALI AS(aYarm)sbbbbbbd
DPASSWORD( pawvsaswWaodr d
cOVOLUME{vawvoglbbbbbb

LMQUERY erlaubt das Einholen einer Vielzahl von Informationen iber eine Datei.

DATAID(did)
Daten-ID der Datei, in die geschrieben werden soll.

PROJECT(proj-var)
PROJECT aus LMINIT

GROUP1(grpl-var)
GROUP1 aus LMINIT

GROUP2(grp2-var)
GROUP2 aus LMINIT

GROUP3(grp3-var)
GROUP3 aus LMINIT

GROUP4(grp4-var)
GROUP4 aus LMINIT

TYPE(type-var)
TYPE aus LMINIT

DATASET(dsn-var)
Vollstandiger Dateiname aus LMINIT

DDNAME(ddn-var)

DD-Name aus LMINIT. Wenn kein DD-Name im LMINIT angegeben wurde, wird der DD-Name zu-
rickgereicht, welcher durch ISPF generiert wurde.

VOLUME(vsn-var)
VOLUME-Angabe aus LMINIT
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ENQ(eng-var)
ENQ-Parameter des LMINIT

OPEN(open-var)

Art des OPENS im LMOPEN-Service. Wurde die Datei nicht gedffnet, werden Blanks zuriickgege-
ben.

LRECL(recl-var)
Die Satzlange. Wurde die Datei nicht gedffnet, wird Blank zuriickgegeben.

RECFM(recfm-var)

Das Satzformat. Wurde die Datei nicht geoffnet, wird Blank zurtickgegeben. Einer der folgenden
Werte kann zurlickgegeben werden, wenn die Datei getffnet wurde:

RECFM Bedeutung

F Satze fester Lange

Séatze variabler Lange

Satzformat undefined (LOADLIBS)
Geblockte Satze

Track-Uberlauf
Maschinen-Steuerzeichen
ANSI-Code

>ZHmCi<

DSORG(dsorg-var)
Dateiorganisation (PS oder PO)

ALIAS(alias-var)
Zeigt Uber Y oder N ob der Dateiname ein ALIAS ist.

PASSWORD(password-var)
Password aus LMINIT.

OVOLUME(ovol-var)
Vol-Ser-Angabe des Datentragers, auf dem die Datei liegt.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Keine verninftige Info fir das angegebene Keyword (Blank wird zurlickgegeben)
10 Fur DatalD ist keine Datei zugewiesen (LMINIT fehlt?)

16 Trunction oder Translation Fehler beim Zugriff auf eine Dialogvariable

20 Schwerer Fehler
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LMRENAME - ISPF LM Service

33" LMRENAME PROJECT(proj edGtYPEGRQUR() pbbbpbbb

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbC
3bdNEWPROJ(newproject)dQ"bbbbbbbbbbbbbbbbbbl
DNEWGROUP(newgroup) bd
CNEWTYPE(newtype) bbbb

Umbenennen einer Datei mit drei Qualifiern (mit je maximal 8 Byte Lange).

DATAID(did)
Ubergibt die Daten-ID der Datei, die gedffnet werden soll.

PROJECT | GROUP | TYPE

Benennen die drei Qualifier der Datei, die umbenannt werden soll.

NEWPROJ | NEWGROUP | NEWTYPE
Benennt die neuen Qualifier. Mindestens eine der drei Angaben muss erfolgen.

Beispiel

address ispexec

"LMRENAME PROJECT$P1) GROUP(EDU TYPE(DATA)",
"NEWGROUP(TEST)"

Umbenennen der Datei SP1.EDU.DATA auf SP1.TEST.DATA

Return Codes

0 Normales Ende

4 Neuer Name existiert bereits

8 Eins der folgenden:
Datei nicht vorhanden
Rename oder Catalog missgltickt
Dateiname ist ein Alias

12 Falsche Parameterwerte

20 Schwerer Fehler

LOCATE - ISPF Edit Macro

33" LOCATIEEEbbbbbbbbbbbbbbbbbbd”" bbbbbbbbbbbt
cdbbbbbbbddbbbbbddCHANGEDBbBLAd
Cberei chPDNEXTbdDCOMMANDDBA
DPREVLAdDERRORbBbBbbBA
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DFI RSTdDEXCLUDEDAd
CLASTbLDDLABELbBbbBbBLA
DSPECI ALbd
DI NFOLI NEd
DMSGLI NEbd
CNOTELI NED

Blattert zu einer bestimmten Zeile und zeigt sie als oberste am Bildschirm.

Y4

Zeilenzeiger (Label oder relative Zeilennummer).

Richtung

NEXT Suche beginnt ab Cursorposition in Richtung Dateiende

FIRST Die Suche beginnt am Dateianfang in Richtung Ende. Geandert wird der erste vor-
kommende Begriff

LAST Wie FIRST aber vom Ende in Richtung Anfang

PREV Wie NEXT aber in Richtung Dateianfang

CHANGE

Gesucht wird nach einer Zeile mit Anderungshinweis ==CHG>. Change kann mit CHG abgekiirzt
werden.

COMMAND
Zeilen mit einem unvollstandigen Befehl im Zeilenkommandofeld (Kirzel COM).

ERROR

Es werden Zeilen mit Fehlerhinweis aufgesucht (==ERR>). Erlaubtes Kirzel ist ERR.

EXCLUDED
Sucht nach ausgeblendeten Zeilen. Mogliche Abkirzung ist X.

LABEL

Gesucht wird nach einer beliebigen Zeile mit Label. Als Kirzel ist LAB erlaubt.

SPECIAL

Special kann durch SPE abgekirzt werden und sucht nach Zeilen, die keine Daten enthalten. Im
Detail konnen dies sein:

==BNDS> Boundaryzeilen
==MASK> Maskenzeilen
==MSG> Nachrichtenzeilen
=NOTE= Hinweiszeilen
==PROF> Profilzeilen
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==TABS> Tabulatorzeilen

INFOLINE
Sucht Zeilen mit ======im Zeilennummernfeld.

MSGLINE
Sucht Zeilen mit ==MSG> im Zeilennummernfeld.

NOTELINE
Sucht Zeilen mit =NOTE= im Zeilennummernfeld.

bereich

Zwischen zwei Zeilenzeiger eingegrenzter Bereich. Zeilenzeiger kann ein Label oder eine relative
Zeilennummer sein.

Hinweis

Wird ein Label angesteuert das nicht vorhanden ist, wird RC 20 gesetzt. Um dies zu erkennen sollte
der Befehl LINENUM eingesetzt werden. LINENUM liefert in gleicher Situation RC 8.

Beispiele

" locate note"
Zeigt am oberen Bildschirmrand die nachste Zeile mit einem Hinweis.

"locate first com"

Blattert zur ersten Zeile mit einem nicht ausgefiihrten Zeilenbefehl.

"locate prev X"
Sucht die erste ausgeblendete Zeile oberhalb der Cursorposition.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Zeile nicht gefunden

8 Datei oder Member leer
20 Schwerer Fehler

LOG - ISPF DM Service

33LOMBG(Msgi d) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Schreibt in die ISPF-LOG-Datei
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MSG(msg-id)
benennt die Nachricht, die in die LOG-Datei eingetragen werden soll.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Falsche Syntax in der Nachricht oder Nachricht nicht gefunden
20 Schwerer Fehler

LRECL - ISPF Edit Macro

33" (variable) = LRECL"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl]

Ubergibt die logische Satzlange einer Datei. Sind Zeilensequenznummern gesetzt, sind sie in der
Satzlange enthalten. Wird die Lange des editierbaren Datensatzes (ohne Sequenznummern) beno-
tigt, kann DATA_WIDTH eingesetzt werden.

variable

Enthalt die logische Satzlange.

Beispiele

" (recl) = Irecl”
if recl > 132 then ...
Die Satzlange wird abgefragt.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

LRECL —JCL DD Parameter

33LRECL=satzl 2ngebbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Kann als Teil des DCB-Parameters oder auch aufRerhalb angegeben werden.

satzlange

Enthéalt die logische Satzlange.
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MACRO - ISPF Edit Macro

33" MACROdObbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbbd" bbbbbbbbbl
b Obbbb, bbbC bDPROCESSbbd
c(bvariabl eqQq) PBc NOPROCESSD

Identifiziert das folgende Programm als Macro und wird sowohl in einem Programm-Macro, als auch
in einem CLIST/REXX-Macro bendétigt. In einem REXX-Macro muss es die erste Instruktion sein, die
nicht vom REXX-Interpreter ausgefuhrt wird.

variable

Parameter, die bei Makroaufruf Gbergeben werden kénnen. Die Zuweisung der Variablen erfolgt von
links nach rechts. Parametertrennzeichen ist Komma oder Blank. Apostrophe(') oder Quotes(") kon-
nen Parameter eingrenzen, wenn sie Blanks oder Komma enthalten.

Werden mehr Variable kodiert, als vom Anwender Parameter angegeben, sind die Uberz&hligen Va-
riablen Nullstrings. Werden mehr Parameter angegeben, als Variable kodiert sind, werden die An-
wenderangaben in der letzten Variablen gesammelt.

PROCESS

Werden mit dem Makroaufruf zusammen Zeilenbefehle getippt, werden sie unmittelbar ausgefiihrt.

NOPROCESS

Zeilenkommandos des Anwenders werden erst nach Makroende ausgefiihrt, oder wenn im Macro
eine Instruktion PROCESS erkannt wird.

NOPROCESS muss angegeben werden, wenn das Macro Zeilenkommandos als Input bendtigt.
Weitere Informationen kénnen beim PROCESS-Befehl nachgelesen werden.

Beispiele

"'macro (member)"
if length(member) = 0 then do
zedsmsg="Member ??"
address ispexec "setmsg msg(isrz000)"
return
end
" copy after .zlast" member
Das Macro kopiert ein angegebenes Member an das Ende des aktiven Members.

address isredit

"macro NOPROCESS (spalte)

if spalte ="" then "(,spalte) = display_cols

else,

if datatype(spalte) = "CHAR" then call fehl

"process"

Werte sollten auf Plausibilitat gepruft werden, bevor das Macro seine Arbeit beginnt.

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 248
Das grof3e TSO-REXXikon

Return Codes

0 Normales Ende
8 Keine Parameter erlaubt
20 Schwerer Fehler

MACRO_LEVEL - ISPF Edit Macro

33" (vari abMMAQRG_LEVEL" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhb

Liefert die Hierarchiestufe, in der das Macro lauft. Mogliche Werte sind 1 bis 255, Stufe 0 ist immer
der Anwender (siehe auch unter LABEL).

variable

Enth&lt den entsprechenden Makrolevel.

Beispiele

" (level) = macro_level"

vorlvi=level -1

" label .zcsr = .anfang" vorlvl

Das Label wird fir den Makroaufrufer gesetzt, wer immer es ist (Anwender oder ein Macro).

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

MASKLINE - ISPF Edit Macro

33" (variable) = MASKLI NE"bbbbbbbbbbbbbbbbbbl

33" MASKLI NE = daten"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Liefert den aktuellen Inhalt der Maskenzeile, oder belegt sie neu.

=MASKLINE

Hinterlegt in der angegebenen Variablen den aktuellen Inhalt der Maskenzeile.

MASKLINE=

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 249
Das grof3e TSO-REXXikon

Sorgt fir die Neubelegung der Maskenzeile.

daten

Fir daten konnen unterschiedliche Angaben gemacht werden:

1 einfache oder eingegrenzte Zeichenketten, oder Variable
1 Schablonen (< spalte,zeichenfolge >)
1 Mischformate (string1 + string2,schllisselwort + ee¢)
9 Schlusselworte
o LINE Daten der aktuellen Zeile
0 LINE zz Daten der Zeile zz
0 MASKLINE Daten der Maskenzeile
o TABSLINE Daten der TABS-Zeile
Beispiele

"maskline = < 45 '/* 70 */"
Integriert in die Maskenzeile auf den Spalten 45/46 und 70/71 Kommentarbeginn und -ende.

" maskline =
Die Maskenzeile ist leer.

Return Codes

0 Normales Ende
4 Daten abgeschnitten
20 Schwerer Fehler

MAKEBUF — TSO extended Command

53" MAKEBUF" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Erzeugt einen neuen Puffer im STACK. Der standardgemalf initialisierte Puffer im STACK ist Puffer
0. MAKEBUF kann prinzipiell beliebig viele Pufferbereiche anlegen, wobei der erste durch MAKE-
BUF angelegte Puffer dann entsprechend Puffer 1 ist, der zweite Puffer 2 und so weiter.

Den wievielten Puffer die Instruktion MAKEBUF angelegt hat, kann im unmittelbaren Anschluss an
den Befehl aus dem zuriickgemeldeten Return Code (RC) abgelesen werden.

Siehe auch "QBUF" und "DROPBUF".
Hinweis
Mit gepufferten Stackbereichen zu arbeiten ist nicht empfehlenswert, da es eine andere Verarbei-

tungslogik erfordert und keinerlei Vorteile bringt.

Return Codes
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Ein neuer Buffer nach dem Buffer O existiert jetzt im Stack
Ein zweiter Buffer existiert jetzt im Stack

Ein dritter Buffer existiert jetzt im Stack

Und so weiter

ZWN P

MAX() — REXX Built-in-Function

Obb, bC
33MAX(bbzahl Q) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Maximalwert aus einer Folge von Zahlen

Beispiele

say MAX(12,7,3,9) 12
say MAX(3.65,35,0.3) 35
say MAX( -6, -4.3, -74) -4.3

MAXGENS - JCL DD Parameter

3 3 MA X GEa&kiSwum generations bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Angabe der maximalen Anzahl der Generationen einer PO/E-Typ2 Datei. Der Wert kann 0 sein,
wenn die Vorzlge dieses Dateiformates genutzt werden sollen, aber keine Memberversionierung
gewiinscht ist.

Der héchstmogliche Wert ist installationsabhangig und kann gegebenenfalls in der Systemprogram-
mierung erfragt, oder Uber eine kleine REXX ermittelt werden.

MEMBER - ISPF Edit Macro

33(variable) = MEMBER"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Ermittelt den Namen des Members, das editiert wird. Wird eine sequentielle Datei bearbeitet, ist die
Variable Blank.
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Beispiele
" (mbr) = member"
select
when left(mbr,3) = "SMP" then ...
when left(mbr,3) = "TST" then ...
otherwise ...
end
Der Membername wird auf bestimmte Formalismen hin Gberprift.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

MEMLIST - ISPF LM Service

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbC
33" MEMLI ST DATAI D(di d) bdMEMBER(pattern)bdqg"/
DCONFI| REB dbbd
b CNObLD b
DPANEL(panel name) d
CFI ELD(d1d) bbbbbbb
c9b

Erlaubt den Zugriff auf die Library Utility Member List aus einem Dialog.

Der Service prasentiert eine Memberanzeige mit einem 1 bis 9 Byte langen Line-Command-Feld.
Alle Library Utility Funktionen kénnen ausgefiihrt werden (Edit, Browse, View, Print, Delete, Re-
name).

DATAID(did)
DatenID, die vom LMINIT zugewiesen wurde.

MEMBER(pattern)

Memberangabe mit Wildcards. Wird der Parameter nicht angegeben, wird das gesamte Directory
angezeigt.

CONFIRM(YES|NO)
Steuert, ob beim Léschen von Membern das "CONFIRM-DELETE"-Panel angezeigt wird.

PANEL (panelname)

Name des Panels, mit dem die Memberliste gezeigt werden soll. Dies kann ein selbstgeschriebenes
Panel sein. Fehlt die Angabe, ist das Standardpanel in Verbindung mit FIELD(1) das ISRUDMM. Mit
FIELD(9) wird defaultmaf3ig das Panel ISRUDSM benutzt.
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FIELD(1|9)
Bestimmt die Lange des Eingabefeldes fir LineCommands. Default ist 9.

Return Codes

0 Normales Ende
8 Leere Datei oder keine Ubereinstimmenden Member gefunden
10 Keine Datei mit der DatalD verbunden (LMINIT fehlt?)
12 Moglich sind:
Datei nicht PO
Falscher Parameter
Syntaxfehler
16 Truncation oder Translation Fehler
20 Schwerer Fehler

MEND - ISPF Edit Macro

"MEND" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Wird nur benétigt, wenn das CLIST/REXX-Macro unter MVS/370 (gibt es seit Jahrzehnten nicht
mehr) im Batchmodus lauft. Unter z/OS wird das Statement nicht gebraucht, es stort aber auch nicht.

Beispiel

address isredit

"macro”

"change all ...

if rc = 0 then "save"

else "cancel"

"mend"

exit

Lauft das Macro unter MVS370 im Batchmodus, muss Makroende mitgeteilt werden.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

MESSSAGE - JCL JES Instruction

/| * MESSAGE nachrichtbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
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Dieses Statement wird benutzt, um eine Nachricht an die Operatorkonsole zu Ubertragen, sobald
JES2 den Job einliest.

Hinweis

Ist ebenfalls ein *ROUTE- XEQ Statement vorhanden und liegt das Message-Statement davor,
wird die Nachricht an das Sendesystem, anderenfalls an das Empfangssystem tbermittelt.

MGMTCLAS - JCL DD Parameter

33MGMTCLAS=matd gaesmbdbbtbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Diese Angabe wird nur in Verbindung mit SMS unterstlitzt. Ist SMS nicht installiert oder nicht aktiv,
wird die Angabe ignoriert. Durch SMS wird die Angabe ignoriert, sofern es sich dabei um eine bereits
katalogisierte oder nicht von SMS gemanagte Datei handelt.

Eine Managementklasse regelt fiir eine Datei Dinge wie Backup und Migration.

Mogliche Namensangaben sind bei der fir das Space-Management zustandigen Stelle zu erfragen.

MIN() = REXX Built-in-Function

Obb, bC
33MI N(bbzahl Q) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Minimalwert aus einer Folge von Zahlen

Beispiele

say MIN( 12,7,3,9) 3
say MIN(3.65,35,0.3) 0.3
say MIN( -6, -4.3, -74) -74

MODEL - ISPF Edit Macro

33" MODELdmodnamedAFTERbBdAdzzdbbbbbbdd" bbbbbbhbl
b CBEFORED DNOTEbbAD
b CNONOTEDD
CCLASS cl assnamebbbbbbbbbbb
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Kopiert ein Model vor oder hinter die angegebene Zeile. Werden Hinweiszeilen mit kopiert, kann im
Macro nicht auf diese Bezug genommen werden.

modname

Name des Models, das kopiert werden soll (Details siehe IBM-Manual "Edit & Edit Macros").

AFTER, BEFORE
Zielortangabe (davor oder dahinter) Bezug nehmend auf den Zeilenzeiger.

7z

Zeilenzeiger in Form eines Labels oder einer relativen Zeilennummer.

NOTE | NONOTE

Erklarende Hinweise zum Model werden mit kopiert oder unterdriickt

CLASS classname
Andert die Modelklasse auf die angegebene Klasse ab.

Beispiele

" model tbopen after .a nonote"
Ein Model fur den TBOPEN-Befehl wird hinter die Zeile mit dem Label .A kopiert. Hinweiszeilen
werden unterdriickt.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

MOVE - ISPF Edit Macro

33" MOM&Ember d AFTERbdzz" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbt
CBEFORED

MOVE kann ein Member einer PO-Datei in die aktuellen Daten tbertragen. Das Member wird an
seinem Ursprungsort geloscht.

member

Name des Members der PO-Datei, das importiert werden soll.
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AFTER | BEFORE

Zielort der zu importierenden Daten in Bezugnahme auf einen Zeilenzeiger.

Z

Zeilenzeiger (Linepointer) als Zielort. Die importierten Daten kdnnen vor oder hinter die entspre-
chende Zeile kopiert werden. Zeilenzeiger kann ein Label oder eine relative Zeilennummer sein.

Beispiel
"move adrl after .zlast"
Ubertragt das Member ADR1 und fiigt die Daten an das Ende der Datei an.

Return Codes

0 Normales Ende
8 EOF erreicht bevor der letzte Datensatz gelesen wurde
12 Einer der Griinde:
Falscher Satzzeiger
Member nicht gefunden
BLDL Fehler
16 EOF erreicht bevor der erste Satz gelesen wurde
20 Schwerer Fehler

MSG() — TSO extended Function

33MSG(dbbbbbbd) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
coptionb

Die Funktion Ubergibt die Zeichenfolge OFF oder ON. Mit Angabe einer Option wird das Verhalten
bei der Message-Ausgabe gegebenenfalls beeinflusst.

Option

Als Option kann OFF oder ON angegeben werden. Dementsprechend erfolgt bei der Verarbeitung
von TSO-Kommandos (k)eine Meldungsausgabe.

Hinweis

In vielen Féllen ist es sinnvoll, die Nachrichten von TSO-Kommandos zu unterdriicken, weil sie meist
die Bildschirmaufbauten in einer Dialoganwendung stéren. Werden diese Nachrichten nicht ben6étigt,
kann der Suppress per MSG() erfolgen.

Sollen die Nachrichten im Bedarfsfall ausgewertet/angezeigt werden (im Fall fehlgeschlagener AL-
LOCs manchmal hilfreich), missten die Nachrichten tiber OUTTRAP() eingefangen werden.

Wird die Ruckmeldung von MSG() nicht ausgewertet, kann der Aufruf auch per CALL durchgefiihrt
werden.
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Beispiele

Oldmsg = MSG("OFF")
Call msg "ON"

MSGCLASS - JCL JOB Parameter

33MSGCLASS=ausgabekl assebbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Eine Ausgabeklasse fur Systemausgaben wird definiert. Mogliche Angaben sind A bis Z und 0 bis
9. Soll die Ausgabe am Terminal Uberpruft werden (JOBLOG-Protokoll), ist die Klasse X anzugeben.

MSGLEVEL - JCL JOB Parameter

33MSGLEVEL=(statements, messages) bbbbbbbbbbhbl

Steuert die Ausgabe des JES-JOBLOG-Protokolls.

statements

0 Nur die Job-Anweisung wird gelistet.
1 Alle JCL- und Prozeduranweisungen werden gelistet (Standard).

2 Alle JCL-Anweisungen des Eingabestromes werden gelistet.

messages
0 Nur JCL-Nachrichten (au3er im Abbruchfall)

1 Alle JCL-, JES- und Operatornachrichten (Standard)

MVSVAR() — TSO extended Function

33MVSVAR(varname) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Liefert Informationen aus MVS oder TSO. Folgende Variablen kénnen ermittelt werden (installati-
onsabhangig):
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Variable Bedeutung / Inhalt

SYSAPPCLU APPC/MVS logical unit (LU)

SYSDFP Version der Data Facility Products

SYSMVS Version des MVS

SYSNAME Name des Systems, auf dem die REXX Iauft.
SYSOPSYS Name, Version, Release und Modification-Level des z/OS
SYSSECLAB Security Label Name der TSO-Session

SYSSMFID SMF-ID

SYSSMS Benennt das verfligbare SMS

SYSCLONE Systemname

SYSPLEX MVS-Plexname

SYMDEF Symbolic Variables des MVS-Systems (siehe IBM-Manual)

NEWSTACK - TSO extended Command

33" NEWSTACK" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Mit NEWSTACK kann ein neuer STACK-Bereich definiert werden. Gleichzeitig werden alle Puffer
und Elemente isoliert. An diese Elemente kann nicht mehr gelangt werden, bis der neue, aktuelle
STACK-Bereich durch den Befehl DELSTACK wieder aufgeldst wird.

Nachdem NEWSTACK ausgefuhrt ist, werden alle Elemente, die durch die Instruktionen PUSH oder
QUEUE in einen Pufferbereich gestellt werden, im neuen STACK abgelegt. Wird in einer EXEC eine
Subroutine oder Funktion aufgerufen, wird von diesen (soweit nétig) ebenfalls der neue STACK be-
nutzt. Elemente in einem hierarchisch dartiber liegenden STACK-Bereich kdnnen nicht "angefasst”
werden.

Prinzipiell kbnnen mehrere STACK-Bereiche definiert werden, es kdnnen jedoch nur die Elemente
des jeweils zuletzt erzeugten STACK-Bereiches angesprochen werden. Um an die hierarchisch ho-
her liegenden Elemente und Puffer zu gelangen, miissen die einzelnen STACK-Bereiche durch DEL-
STACK aufgeltst werden.

NONUMBER - ISPF Edit Macro

533" NONUMBER" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Ist gleichbedeutend mit NUMBER OFF

NOP — REXX Instruction
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3533NOPbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

NOP ist eine sogenannte DUMMY-Instruktion (No OPeration), ohne weitere Bedeutung. In der Pra-
xis wird NOP als Platzhalter einer THEN oder ELSE Klausel benutzt.

Beispiele

select
when userid()='SP1' then nop /*keine Aktion*/
when userid()='SP2' then say 'Hallo Alex'
otherwise say 'Hallo Stranger'

end

Wirde hier die NOP-Anweisung weggelassen werden, wirde die nachfolgende WHEN-Anweisung
als erste Instruktion nach THEN interpretiert und zu einem Syntaxfehler fihren. NOP ist eine wirkli-
che Instruktion (auch wenn definitiv nichts getan wird) und in diesem Fall hinter THEN zwingend
erforderlich.

trace ?R
nop
exit

Soll vor Ende des Programms der Trace aktiviert werden um noch Werte von Variablen abfragen zu

kénnen, wird der Trace erst zusammen mit dem néchsten Befehl aktiv. Wenn dieser Befehl nun
leider EXIT ist, ist das Programm zu Ende, ohne dass der Trace gestartet wurde.

NOTE - ISPF Edit Macro

33" (variable) = NOTE"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

33" NOTE=0dONbd"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
cOFFD

Ubergibt oder setzt den Profileintrag fir NOTE. Der Profileintrag wird berticksichtigt, wenn tiber den
MODEL-Befehl die Syntaxbeschreibung fur einen Dialog Management Service angefordert wird.

=NOTE
Der aktuelle Wert von NOTE wird in einer Variablen hinterlegt.

NOTE=
Der NOTE-Modus wird entsprechend im Edit Profil hinterlegt.
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ON
Hinweiszeilen werden zusammen mit dem angeforderten MODEL eingeflgt.

OFF

Die erklarenden Texte werden unterdriickt.
Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

NOTIFY —JCL JOB Parameter

33NOTI FY=useri dbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

userid
ist die Benutzerkennung eines TSO-Benutzers, der bei Jobende benachrichtigt werden soll.

Hinweis

Wird trotz NOTIFY-Angabe in der JOB-Anweisung keine Nachricht (iber Job-Ende empfangen, liegt
dies in der Regel an den Einstellungen des TSO-Benutzerprofiles.

Stellt sicher, dass das Profil auf INTERCOM eingestellt ist.

NULLS - ISPF Edit Macro

33" (varl, vaU2Z)L S=bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

33" NULLS =0d0ONbd"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
DOFFd
DALLA
cSTDbD

Setzt oder Ubergibt den aktuellen Profilwert fur NULLS.

varl
Enthéalt die aktuelle Schalterstellung (ON oder OFF).
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var2
Zeigt auf ALL, STD oder Blank.

=NULLS

Der aktuelle Wert von NULLS wird in einer Variablen hinterlegt.

NULLS=
Der NULLS-Modus wird entsprechend im Edit Profil hinterlegt. Moglich sind:

ON

Nachlaufende Blanks in einem Feld werden als 00hex ausgegeben.

OFF

Nachlaufende Blanks in einem Feld werden als Blanks geschrieben.

ALL
Nachlaufende Blanks in einem Feld und Blank-Felder werden geschrieben.

STD

Ein nachlaufendes Blank bleibt erhalten.
Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

NUMBER - ISPF Edit Macro

33" (varl1,var2) = NUMBER"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

33" NUMBERNbdbbbbbbbbbdd" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
b DSTDbbbbbbdb
b DCOBOLbbbbdAbD
b DSTD COBOLAdD
b cDI SPLAYbbbDD
COFFbbbbbbbbbbbb

Setzt oder Ubergibt den aktuellen Wert des NUMBER-Modus. Der Nummernmodus steuert die au-
tomatische Generierung von Zeilensequenznummern.

varl
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Enthalt die Schalterstellung (ON oder OFF).

var2
Enthalt eine der folgenden Kombinationen:

NONSTD NOCOBOL DISPLAY
STD NOCOBOL DISPLAY
NOSTD COBOL DISPLAY
STD COBOL DISPLAY
NONSTD NOCOBOL NODISPLAY
STD NOCOBOL NODISPLAY
NOSTD COBOL NODISPLAY
STD COBOL NODISPLAY

Die Werte STD, COBOL und DISPLAY konnen in var2 auch enthalten sein, wenn der Nummernmo-
dus auf OFF zeigt. Entsprechend werden diese Angaben wieder als Defaultwerte benutzt, wenn der
Nummernmodus wieder eingeschaltet wird.

=NUMBER
Der aktuelle Wert von NUMBER wird in einer Variablen hinterlegt.

NUMBER=
Der NUMBER-Modus wird entsprechend im Edit Profil hinterlegt.

ON

Prift alle Zeilen auf giltige Sequenznummern und fuhrt zur Neunummerierung, wenn durch Einfu-
gungen die Zeilennummern aul3erhalb der Sequenz liegen wirden. Die Operanden STD, COBOL
und DISPLAY werden nur interpretiert, wenn der Nummernmodus eingeschaltet ist.

OFF

Der Nummernmodus ist ausgeschaltet.

STD

Die Sequenznummern werden im Standardfeld (Satzende) hinterlegt. Dabei enthalten die ersten
sechs Byte die Zeilennummer, die letzten beiden Byte zeigen den Update-Level. Dies entspricht der
Nummerierung aller nicht-COBOL-Daten.

COBOL

Die Sequenznummer ist in den ersten sechs Byte des Datensatzes hinterlegt. Diese Form entspricht
allen Dateien mit LAST QUALIFIER "COBOL". COBOL kann COB abgektirzt werden.

STD COBOL
Die Sequenznummern werden auf beide Arten eingetragen.

DISPLAY
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Das Datenfenster schlief3t die Sequenznummern ein, oder nicht. Wird eine 80-stellige Datei mit STD-
Nummerierung gefuhrt, sind die Sequenznummern erst sichtbar, wenn eine Rechtsverschiebung
veranlasst wird. DISPLAY kann mit DIS abgekdrzt werden.

Beispiele

" (modus,params) = number"
" number off"

" number = (modus,params)"
Ermittelt den IST-Zustand fur NUMBER, setzt den Modus auf OFF und stellt den alten Zustand wie-
der her.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

NUMERIC — REXX Instruction

33NUMERI CdDI GI TSdbbbbdbbbbbbbbbbdbbbbbbbbbbl
b cwertb b
DFORMdbbbbbbbbbbbbbbbdbd
b DSCI ENTI FI Cbbbbbd b
b DENGI NEERI NGbbbbd b
b cdbbbbbdausdruckb b
b cVALUED b
CcFUZZdbbbbdbbbbbbbbbbbbb
cwertb

NUMERIC wird benétigt, um die standardgemafe Auflésung arithmetischer Operationen zu verén-
dern (Details siehe TSO/E REXX Reference).

NUMERIC DIGITS

Steuert die Rechengenauigkeit (Default ist 9). Das Ergebnis wird auf die Anzahl Nachkommastellen-
1 gerundet. Der Wert muss eine integere positive Zahl und groéRRer als der Wert in NUMERIC FUZZ
sein.

NUMERIC FORM

Form der Exponentialdarstellung in REXX. Folgt keine weitere Angabe, wird SCIENTIFIC (wissen-
schaftlich) angenommen, was bewirkt, dass bei arithmetischen Operationen oder Funktionen nur
eine Vorkommastelle ungleich Null ausgegeben wird.
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NUMERIC FUZZ

Rechengenauigkeit (wie viele Nachkommastellen werden bei einem numerischen Vergleich ignoriert
- Default = 0). Anderenfalls wird entsprechend gerundet. Mdgliche Angaben sind Werte zwischen 0
und einer Zahl, kleiner des Werts NUMERIC DIGITS.

Beispiel

/* REXX ** DIVISIOH ***********************/
NUMERIC DIGITS 3

SAY 'Dezimal: 23:7="23 /7

SAY 'Integer: 23:7=' 23%7 'Rest' 23 // 7
EXIT

Ablauf:

Dezimal:2 3 :7=3.29
Integer: 2 3 :7=3Rest?2

OPEN = DB2 Instruction

33" OPEN cUbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Der OPEN cursor wird benutzt um eine Zeilenweise Verarbeitung von Séatzen der Ergebnistabelle
mittels FETCH-Anweisung abarbeiten zu kénnen.

Cursor
Name des Cursors, wie er in der DECLARE-Anweisung angegeben wurde.

OUTPUT - JCL Special Statement

Obbbbbbbbb, bbbbbbbb(C
/1 dbbbbbdOUTPUTBLACKPTLI NE=zeil enbdQbbbbbbbbl
cl abel B DCKPTPAGE=sei tenbd
DCKPTSEC=sekundend
DCOPI ES=anzahl bbbd
DDEST=printernamed
DLI NECT=1li nesbbbbd
=t i

CTI TLE=titel bbbbbb

Das OUTPUT-Statement liefert eine Vielzahl von Mdglichkeiten auf eine Druckausgabe einzuwirken.
Nachfolgend die Gangigsten:
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CKPTLINE=
CKPTPAGE=

Bestimmt, nach wie vielen (logischen) Seiten zu entsprechend vielen Zeilen ein Checkpoint in der
Druckausgabe zu setzen ist. Auf diese Checkpoints kann durch entsprechende JES2-Operatorkom-
mandos aufgesetzt werden.

CKPTSEC=

Legt die Zeit in Sekunden fest, nach der in einer laufenden Druckausgabe ein Checkpoint geschrie-
ben wird (géngiger ist eine Mengenangabe Uber CKPTPAGE/CKPTLINES).

COPIES=

Liefert die Anzahl der Gesamtdruckausgaben, die von einer Ausgabe erstellt werden soll (siehe auch
unter SYSOUT-DD-Angabe).

DEST=

Benennt den (lokalen) Drucker, Uber welchen die Druckausgabe abgewickelt werden soll (siehe
auch SYSOUT-DD-Angabe).

LINECT=

Regelt, nach wie vielen Druckzeilen je Seite ein Seitenwechsel erfolgen soll (siehe auch JES2-Com-
mand /*JOBPARM).

TITLE=
Legt eine Titelzeile fest, die bei Druckausgabe auf das Trennblatt geschrieben wird.

Beispiele
/IRPTDS OUTPUT COPIES=4
Es werden vier Exemplare des Outputs erstellt.

/I OUTPUT COPIES=(,(3))
Die Druckausgabe erfolgt dreimal aber nicht sortiert hintereinander, sondern dreimal Seitel, dreimal
Seite2, dreimal Seite3 und so weiter.

/ILOCAL OUTPUT DEST=PRT44
Die Druckausgabe wird auf den Abteilungsdrucker PRT44 umgeleitet.

//PRINT OUTPUT LINECT=55
Seitenwechsel erfolgt abweichend vom Standard nach spatestens 55 gedruckten Zeilen je Seite.

IIAUSGABE OUTPUT TITLE='Geheim Report'
In der dafur vorgesehenen Zeile auf dem Trennblatt der Druckausgabe wird der Text Geheim Report
ausgegeben.
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OUTTRAP() — TSO extended Function

330UTTRAP(dOFFbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli
cstemvar. dbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbi
¢c,dbbbddbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbdb
cmaxbDD, CONCATbbddbbbbbbbbdb
c, NOCONCATDBc, ski pamtb

Steuert die Umleitung von Command-Output.

OFF

Die Umleitung von Bildschirmmeldungen in Variable wird ausgeschaltet.

Stemvar.

Stem der den Command-Output aufnimmt.

max

Die maximale Zahl umzuleitender Ausgabezeilen (Default = 999.999.999).

CONCAT

Der Output von TSO-Kommandos wird umgeleitet, bis die maximale Anzahl der Ausgabezeilen er-
reicht ist. Erzeugt der erste Befehl drei Ausgabezeilen, werden diese in Variablen .1, .2 und .3 Uber-
stellt. Gibt der nachste Befehl zwei Ausgabezeilen aus, stehen diese in Variablen .4 und .5 (Default)

NOCONCAT

Der Stem wird bei jeder Befehlsausfiihrung tberschrieben.

Wird ein Unterprogramm aufgerufen und wurde im Hauptprogram OUTTRAP() gesetzt, so gilt dies
auch nach unten, solange, bis das erste Programm beendet oder die Umleitung aufgehoben wird.

skipamt

Anzahl der Zeilen, welche Ubersprungen werden sollen, bevor das Trapping beginnt.

Zusatzliche Variable

Variable Inhalt
stem.0= GroRter Index ausgegebener Zeilen
Stem.MAX Anzahl Zeilen, die umgeleitet werden kénnen
Stem.TRAPPED Gesamtzahl aller umgeleiteten Zeilen
Stem.CON Wert den CONCAT-Operanden

Beispiele

DMY = OUTTRAP("ABC.",4,"CONCAT")
Der erste Befehl erzeugt Ausgabezeilen
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Variable Inhalt

ABC.0= 3

ABC.1 Befehl 1, Ausgabezeile 1

ABC.2 Befehl 1, Ausgabezeile 2

ABC.3 Befehl 1, Ausgabezeile 3

ABC.4 ABC.4

ABC.MAX 4

ABC.TRAPPED 3

ABC.CON CONCAT

Der zweite Befehl erzeugt zwei Ausgabezeilen, von denen die zweite Zeile nicht mehr umgeleitet

wird */
Variable Inhalt
ABC.0= 3
ABC.1 Befehl 1, Ausgabezeile 1
ABC.2 Befehl 1, Ausgabezeile 2
ABC.3 Befehl 1, Ausgabezeile 3
ABC.4 Befehl 2, Ausgabezeile 1
ABC.MAX 4
ABC.TRAPPED 5
ABC.CON CONCAT

DMY = OUTTRAP("ausgabe.")

Leitet alle Ausgaben aller TSO-Kommandos zusammenhéngend in den Variablenstamm "AUS-

GABE." um.

DMY = OUTTRAP("temp",0)
Unterdriickt die Ausgabe auf TSO-Kommandos hin.

Es soll eine Datei neu angelegt werden. Ist dies erfolgreich, soll die alte Datei geléscht, ansonsten
sollen die umgeleiteten Meldungen ausgegeben werden. Hier ein Beispiel, wie es auch mit CALL
funktioniert (wenn das unmittelbare Funktionsergebnis nicht verarbeitet werden soll/muss):

CALL MSG"OFF"
CALL OUTTRAP"var."
"ALLOC DA(neue.datei) LIKE(alte.datei) NEW"
IFRC=0THEN "DELETE alte.datei"
ELSE,

DO §=1TO VAR.O

SAY **ERROR**' VAR.§
END
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OVERLAY () — REXX Built-in-Function

330VERLAY(neu, ziel dbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
c,dbbbddbbbbbbbbbbbbbbbdb
cposbc, dbbbbbddbbbbbdb
cl2angebc, fel Il D

Uberlagert die Ziel-Zeichenfolge an der angegebenen Position (ohne Angabe der Position wird 1
angenommen) mit der neuen Zeichenfolge. Wird eine Lange angegeben, die groR3er als die Lange
der Ziel-Zeichenfolge ist, wird entsprechend mit dem Fllzeichen aufgefullt.

Beispiele

say OVERLAY('d','mein’) 'dein’

say OVERLAY('.",'abcde’,3,2) ‘ab. €'

say OVERLAY('c','abbde’,3) ‘abcde’

say OVERLAY ('fgh','abcde’,6) '‘abcdefgh’

say OVERLAY('123','abc',5,6,' - ‘abc -- 123--- '
say OVERLAY('G','Meier',1 ) 'Geier'

PACK - ISPF Edit Macro

33" (vari ablIPACKBibbbbbbbbbbhbibbihbblbbbbbbbbbbbbbhbt

33" PACK =0dONbLdJ" bbihibibibibibibibibibibtbtbbb bbbbbbbbbbbb
cOFFD

Ubergibt oder setzt den PACK-Modus des Profils.

=PACK
Der aktuelle Wert von PACK wird in einer Variablen hinterlegt.

PACK=

Der PACK-Modus wird entsprechend im Edit Profil hinterlegt und steuert, ob Daten im gepackten
Format gespeichert werden sollen, oder nicht (nicht empfehlenswert — wird PACK ON durchgefiihrt,
kann nur noch der Editor die Daten lesen).

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler
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PARM = JCL EXEC Parameter

33PARM=wer t bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Ubergibt Steuerungsinformationen an ein Programm. Der Wert darf maximal 100 Zeichen lang sein.
Wenn ein PARM-Wert aus Unterparametern besteht, missen Klammern oder Hochkomma benutzt
werden. Enthalt ein Wert Sonderzeichen, muss der Wert zwischen Hochkommata stehen.

Beispiele
PARM=TEST
Ubergeben wir ein Parameter ohne Sonderzeichen

PARM=TEST,NOLIST'
Ubergeben wird ein Parameter mit Sonderzeichen (das Komma).

PARM=TEST,FLOW=20"'
Ubergeben wird ein Parameter mit Sonderzeichen (das Komma und das Gleichheitszeichen).

PARM=(TEST,NOMSG)
Ubergeben werden zwei Parameter ohne Sonderzeichen.

PARM=(TEST, BUFFERS=20',NOLIST)
Ubergeben werden drei Parameter, von denen der zweite Sonderzeichen enthalt.

PARMDD - JCL EXEC Parameter

33PADDMdnamebbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Erlaubt das Lesen von Parametern aus einer Datei des angegebenen DD-Namens. Das Format mus
F, FB, V oder VB sein. Die maximale Satzlange sinnd 32KB. (Kommt Ihr Programm damit klar?)

PARSE — REXX Instruction

33PARSEdbbbbbddARGbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbdbzer |
CUPPERDDEXTERNALbbbbbbbbbbbbbbbA
DPULLbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
DVALUE ausdruck WI THbbbbd
DVAR variabl ebbbbbbbbbbbd
CSOURCEbbbbbbbbbbbbbbbbbb
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PARSE erlaubt die Zuordnung von Daten aus unterschiedlichen Quellen zu einer oder mehreren
Variablen nach den Regeln fir PARSING.

PARSE ist einer der machtigsten Befehle in REXX. Im Band-1 (Kochbuch) sind dem PARSE meh-
rere Seiten und Beispiele gewidmet. Es lohnt sich

zerlegemuster

ist eine durch BLANK voneinander getrennte Folge von Worten im Sinne von REXX (Variable). Ist
keine Wortfolge angegeben, werden keine Variablen geflllt, die Aktion aber wird soweit als moglich
ausgefihrt (durch PARSE PULL wird ein Satz aus dem STACK entladen). Mdglich sind auch Trenn-
zeichen und/oder Bytepositionen. Werden Trennzeichen Uber Variablen definiert, missen diese in
Klammern stehen.

UPPER

Setzt bei der Zuweisung der Variablen die Inhalte auf Upper-Cases um.

ARG

Die Variable(n) werden an die Prozedur als Eingabe lUbergeben (siehe auch ARG-Instruktion und
ARG-Built-in-Funktion).

EXTERNAL

Liest immer von der Tastatur. Sind Eingaben vom Benutzer erforderlich, ist dies empfehlenswert, da
PULL sonst aus dem STACK-Bereich liest, sofern dort Daten vorhanden sind. Wird PARSE EXTER-
NAL in einer Prozedur im BATCH benutzt, wird von SYSTSIN gelesen.

PULL

Eine Zeile der Queue (STACK) wird gelesen. Ist die Queue leer, wird von der Tastatur gelesen. Die
Anzahl der Datensatze, die sich aktuell im STACK-Bereich befinden, kann durch die Funktion
QUEUED() ermittelt werden (Schleifenverarbeitung).

VALUE

Muss benutzt werden, wenn die zu zerlegende Information ein Funktionsergebnis ist.

PARSE VALUE time() WITH std "' min "' sec
PARSE VALUE date() WITH tag monat jahr

SOURCE

Informationen Uber das Quellenprogramm werden ausgelesen. Die Informationen liegen als Wort-
kette vor. Die einzelnen Worte enthalten der Reihe nach:

Die Zeichenfolge TSO

Typ: COMMAND, FUNCTION oder SUBROUTINE
Name des laufenden Programmes

DD-Name der Datei, von der geladen wurde oder ?
Name der Ladedatei oder ?

Ubergeordnetes Programm oder ?

T T > > >
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A Environment, aus dem der Aufruf erfolgte
A Name des Adressraumes

PARSE SOURCE . TYP NAME .

VAR

Zerlegt wird der Inhalt einer Variablen. Dies kann Uber eine Wortkette oder Uber Bytepositionen
erfolgen.

PARSE VAR "AUGUSTIN"1V13V27.

V1="AU"
V2="GUST"

Pos1 = pos("°",var)
Pos2 = pos(""",var)
PARSE var. =(posl) feldl =(pos2) .

Hinweis

PARSE ist einer der machtigsten Befehle in REXX. Hier lohnt sich ein Blich in den REXX Users
Guide. Dem Parse-Befehl sind mehrere Seiten gewidmet.

PASSWORD - JCL JOB Parameter

33PASSWORD=passwordbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Ubergibt ein RACF-Kennwort.

PASTE - ISPF Edit Macro

33" PASTEdbbbbbbbddAFTERDBAddzeil ennummer ddbbbl
Cberei chbcBEFOREDCI| abel bbbbbbbDDDELETEdd
CKEEPbBbLD

Kopiert oder Ubertragt Daten von der Zwischenablage in eine Edit Session.

Bereich

Name des Zwischenbereiches. Wurde bei CUT kein Name angegeben, wurden die Daten nach
DEFAULT gestellt.
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AFTER | BEFORE
Die Daten werden hinter oder vor einen Bezugspunkt kopiert oder bertragen.

Zeilennummer | Label

Der Bezugspunkt fiir das Kopieren oder Ubertragen kann eine relative Zeilennummer oder ein Label
sein.

DELETE | KEEP

Bestimmt, ob Ubertragen (Move) oder kopiert wird. Mit KEEP bleiben die Daten im Zwischenbereich
erhalten. Durch DELETE wird die Zwischenablage nach dem Kopiervorgang geldscht.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Clipboard ist leer oder existiert nicht
20 Schwerer Fehler

PATH — JCL DD Parameter

33PATH=pf adnamebbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Definiert ein UNIX file.

pfadname

Dateiname in einem z/OS UNIX file system. Die Angabe ist case-sensitiv.

PATHDISP — JCL DD Parameter

33PATHDI KEEBbd KEEB bd ) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
CDELETED CcDELETED

Regelt, was mit einem UNIX File bei normalem (Parameter-1) oder abnormalem Ende (Parameter-
2) passieren soll

KEEP
Die Datei bleibt bestehen
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DELETE
Die Datei wird geléscht

PATHMODE - JCL DD Parameter

Obbbbbbbb, bbbbbbbbC(C
33PATHMODE=(batgnribfus gb) bbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Bedingung fur diese Angabe ist die Kodierung neben PATHOPTS=0OCREAT.

Es gibt 14 verschiedene Zugriffsattribute. Lest diese bitte im Manual z/OS UNIX System Services
User's Guide nach.

PATHOPTS — JCL DD Parameter

Obbbbb, bbbbC
33PA0OPHS- ( d ORDONQ ¥bitbtbdb b b bibibbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

DOWRONL Ybbd

DORDWRbBbbbbLAJ

DOAPPENDbBbBA

DOOCREATbLbLA

DOSYNCbbbbA

COTRUN®bbDL

Bestimme den Zugriffsstatus des unter PATH= angegebenen UNIX Files. Hier wird zwischen der
Access-Group und der Status-Group differenziert.

Access-Group Bedeutung

ORDONLY Offnet zum Lesen

OWRONLY Offnet zum Schreiben

ORDWR Offnet fur Update

Status-Group Bedeutung

OAPPEND Datei wird fortgeschrieben

OCREAT Datei wird angelegt

OEXCL Wenn nicht vorhanden, wird die Datei angelegt

OSYNC Die Ubertragung von Speicher in das File muss abgeschlossen sein, bevor
der Service die Steuerung zurick gibt.

OTRUNC Unter folgenden Bedingungen wird die GroRRe des Files auf NULL gesetzt:
Die Datei unter PATH= existiert bereits
Es handelt sich um ein "regular file" (kein Directory 0.a.).
Der OPEN mit ORDWR oder OWRONLY war erfolgreich
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Beispiel

/Iname DD PATH='/home/spl/data/demo.txt’,

1 PATHDISP=(KEEP,DELETE),

1 PATHOPTS=(OWRONLY,OCREAT,OEXCL),
1l PATHMODE=(SIRWXU,SIRGRP)

PEND - JCL Special Statement

/]l dbbbbbdPENDdbbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbi
cl abel B ckomment ar b

Mit der PEND-Anweisung wird eine Instream-Prozedur abgeschlossen. Die PEND-Anweisung ist
nur fur Instream-Prozeduren vorgesehen und darf in katalogisierten Prozeduren nicht angegeben
werden.

Beispiel
Beispiel fur eine katalogisierte Prozedur zur Druckausgabe beliebiger Dateien:

Member einer JCL-PROCLIB:

/IDRUCK PROC SYSOUT='A',DSN=,DISP='OLD'
//PRINT EXEC PGM=IEBGENER

//ISYSUT1 DD DSN=&DSN,DISP=&DISP
/ISYSUT2 DD  SYSOUT=&SYSOUT

/ISYSIN DD DUMMY

/ISYSPRINT DD DUMMY

Startaufruf in der JCL:
/IPRT EXEC DRUCK,DSN="WITTEMA.PDF.DATA(ADRL1)'

PERFORM - JCL JOB Parameter

33PERFORM=performancegroupbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Perform erlaubt die Angabe einer Gruppennummer, welche die "Systemleistung” definiert. Die Per-
formancegruppe ist ein Sammelsurium aus Dispatch-Priorities und ahnlichem.

Welche Performancegruppe angegeben werden kann und was sich im Detail dahinter verbirgt, ist
installationsabhéngig und kann nur bei der jeweils zusténdigen Stelle der Systemprogrammierung
des Unternehmens erfragt werden.
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Hinweis
Heute werden derartige Definitionen im Allgemeinen tber Angaben im Workload-Manager (WLM)
erreicht. Auch hierzu kann die zustandige Systemabteilung Auskunft geben.

POS() — REXX Built-in-Function

33POS(suchbegriff,stringdbbbbbbbbbbbd) bbbbhbl
C,suchbeginnb

Ubergibt die Position des Suchbegriffes innerhalb eines Strings, soweit er vorhanden ist. Wenn kein
Suchbeginn angegeben ist, wird ab Stelle 1 des Strings gesucht (siehe auch INDEX()).

Beispiele

say POS('tag','Freitag")
say POS('','Freitag")

say POS('','So ist das")
say POS('','So ist das',4)

~Nw oo

PQUERY - ISPF DM Instruction

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbC
33PQUERY PANEL(pname) bdARBANBME Db bbbbbbb
DAREATYPE(fmer-ear ) bd
DWI DTH(-avidte avar ) bbbd
DDEPTH(-a@epthavar ) bbbd
DROW( +nomber-n a me ) bbbbd
c COLUMN(@Ounbdr-name) bb

PQUERY liefert Informationen Uber eine bestimmte Area eines angegebenen Panels. Die entspre-
chenden Informationen liegen in den in Klammern angegebenen Variablen.

PANEL (pname)
Benennt das Panel, Gber welches die Informationen eingeholt werden sollen.

AREANAME(area-name)
Name der AREA, deren Attribute abgefragt werden sollen

AREATYPE(area-type-var)
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Liefert den AREA-Typ (GRAPHIC oder DYNAMIC).

WIDTH(area-width-var)
Liefert die Spaltenbreite der AREA.

DEPTH(area-depth-var)

Liefert die Anzahl der Zeilen. Bei EXTEND(OFF) ist dies die Anzahl Zeilen in der AREA. Bei EX-
TEND(ON) ist dies die Anzahl der Zeilen, welche die AREA grol3 ist, nachdem der BODY sich er-
weitert hat. Dies ist abhangig von der Bildschirmgréi3e, in der das PQUERY-Kommando abgesetzt
wird.

ROW(row-number-name)

Liefert die Nummer der obersten Zeile der Area.

COLUMN(col-number-name)
Liefert die Nummer der dul3erst linken Spalte der Area.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Das Panel enthélt die angegebene AREA nicht

12 Panel nicht gefunden

16 Speicheriberlauf. Nicht alle Werte wurden zurtickgegeben
20 Schwerer Fehler

PREPARE - DB2 Instruction

3 3PREPARE name FROM :host -var* bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhb

Die PREPARE-Anweisung erzeugt aus einem String ein ausfuhrbares SQL-Statement. DB2-tech-
nisch gesehen wird zwischen einem "Character-String" (der Inhalt einer REXX-Variablen) und einem
"Prepared-Statement" unterschieden

Name

Statementname (z.B.: S1 fir das erste Statement)

‘host-var

Name der REXX-Variablen, in welcher das Statement hinterlegt ist.
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PRESERVE - ISPF Edit Macro

33" (variable) = PRESERVE"bbbbbbbbbbbbbbbbbbl

33" PRESERVE =dONbd"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
CcOFFD

Ermdoglicht oder verhindert die Speicherung von nachlaufenden Blanks bei Satzen variabler Lange.

=PRESERVE

Die Variable enthalt den aktuellen Zustand des Preserve.

PRESERVE [=]

Legt den Zustand fir PRESERVE fest. Méglich sind die Schreibweisen mit und ohne das Gleich-
heitszeichen.

Beispiel
"PRESERVE OFF"
Am Zeilenende stehende Blanks werden entfernt, bevor die Daten gesichert werden.

Return Codes

0 Normales Ende

6 Satzformat nicht variabel

16 Fehler beim Setzen der Variablen
20 Schwerer Fehler

PRIORITY = JCL JES Instruction

FPRIORITY pri obbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbh

Das Priority-Statement kann benutzt werden, um einem Job, von den Standards abweichend, eine
hohere Auswabhlprioritat zuzuweisen. Mogliche Angaben liegen zwischen 0 (Minimum) und 15 (Ma-
ximum). Diese Angabe Uberschreibt eine gegebenenfalls gemachte PRTY-Angabe in der JOB-An-
weisung.

Hinweis

In den Spool-Ladeparametern kann dafiir Sorge getragen werden, dass eine von auf3en gelieferte
Prioritatsangabe bei Einlesen des Jobs ignoriert wird.
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PROC - JCL Special Statement

/'l dbbbbbdPROCdbbbbbddbbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbl
clabel b cpar msbckomment ar b

PROC

Mit der PROC-Anweisung wird eine katalogisierte oder Instream- Prozedur begonnen. Bei katalogi-
sierten Prozeduren kann die PROC- Anweisung entfallen, wenn keine symbolischen Parameter de-
finiert werden.

Label

Bei der Instream-Prozedur muss ein Name angegeben werden, unter dem dann die Prozedur auf-
gerufen wird.

Operanden

Als Operanden werden symbolische Parameter definiert, die wahlweise mit Werten vorbesetzt wer-
den kénnen. Die symbolischen Parameter werden in der PROC-Anweisung ohne Ampersand(&)
geschrieben und missen mit dem Gleichheitszeichen(=) abgeschlossen werden.

Wenn einem Parameter weder ein Standardwert zugeordnet wurde, noch beim Prozeduraufruf ein
Wert zugewiesen wird, wird er als Leerzeichenfolge behandelt.

parms

Hier kdnnen Grundzuweisungen fur Variablen erfolgen, welche Gliltigkeit behalten, sofern sie beim
Aufruf der Prozedur nicht entsprechend versorgt werden.

Hinweis

Folgende Zeichenfolgen durfen nicht als symbolische Parameter definiert werden, da sie vom Sys-
tem reserviert sind:

ACCT JCLERR REGION
ADDRSPC PARM ROLL
COND PERFORM SPARM
DATE PGM TIME
DYNAMBR PROC

DPRTY RD
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PROCEDURE — REXX Instruktion

33PROCEDUREdbbbbbbbbbbbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbli
CEXPOSE variable(n)b

Procedure

Trennt die Variablen des Hauptprogramms von denen der Subroutine ab und schutzt sie vor unge-
wollten Veranderungen.

EXPOSE

Sollen einzelne Variable von diesem Schutz ausgeschlossen werden, kénnen diese hinter EXPOSE
angegeben werden.

Beispiel

/* REXX *********************************/

do forever
say "Zahl von 45 bis 72 eingeben” ;pull zahl
if wertOK(45,72) then leave
say "Falscher Wert fur  zahl"

end

exit

wertOK: procedure  expose zahl
arg von,bis
if zahl < von | zahl > bis then erg =0
else erg =1

return erg

Hilfreich ist, die Namen der durchlassigen Variablen an zentraler Stelle in einer Variablen zu hinter-
legen und in den geschiitzten Subroutinen diese von der Trennung auszuschlieRen.

/* REXX

*/

Globals = "Murks Blurp Plunder"

Murks = "Pfusch";Blurp=" Hugo";Plunder="Tand"

Call UP1 "August"

Name = "Emil"

Call UP2

exit

UPL procedure expose (Globals)
arg Name

Return

UP2: procedure expose hame (Globals)

return
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PROCESS - ISPF Edit Macro

33" PROCESSdbbbbddbbbbbbbbbbbbbbbbd”" bbbbbbbbl
CDESTDPCcCRANGE cmdldbbbbdb
ccmd2b

Erlaubt dem Macro den Zeitpunkt zur Ausfihrung von Zeilenbefehlen und Datenveréanderungen von
der Tastatur zu steuern. Wird eine Zeile angesteuert, bevor das PROCESS-Kommando ausgefihrt
wurde, ist der durch den Bediener veranderte Inhalt nicht zu erkennen (siehe auch NOPROCESS-
Schlisselwort im MACRO-Befehl).

DEST

Angabe eines Zielortes in Form des Zeilenkommandos A oder B. Die relative Nummer der Zeile wird
in der Systemvariablen .ZDEST hinterlegt.

RANGE

wird gefolgt von den Namen von maximal zwei Linecommands, die der Anwender eingeben kann.
Uber RANGE_CMD kann erkannt werden, welches Kommando getippt wurde. Die Eingabe kann in
einfacher Form, mit einer Zahl, oder als Blockbefehl erfolgen. Die Systemvariablen .ZFRANGE und
.ZLRANGE enthalten die relative Nummer der ersten und letzten Zeile des Bereiches (kann die glei-
che Zeilennummer sein).

cmdl cmd?2

Die Befehle kbnnen maximal sechsstellig sein. Sinnvoll ist aber eine Maximallange von finf Byte,
da die Nutzung als Blockbefehl anderenfalls nicht mdglich ist. Der Name kann aus Buchstaben und
Sonderzeichen aufRer Minus(-) und Apostroph(') bestehen.

Beispiel

address ispexec "control errors return”
"macro NOPROCESS"
" process range $"
if rc > 16 then do
zedsmsg="kurze nachricht"
zedlmsg="lange nachricht"
address ispexec "setmsg msg(isrz000)"
return
end
"(first) = linenum .zfrange"
"(last) = linenum .zlrange"
do cnt=first to last
"(dataline) = line" cnt
[* Verarbeitung aller Zeilen */
end
Der Bediener kann mit dem Aufruf des Makros einen Zeilenbereich durch die Angaben $, $n oder
$3/$3$ festlegen, die entsprechenden Zeilen werden vom Macro verarbeitet.
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Return Codes

0 Normales Ende

4 Bereichsangabe im Macro vorgesehen aber nicht angegeben
8 Zielangabe im Macro vorgesehen aber nicht angegeben

12 Bereichs- und Zielangabe vorgesehen aber nicht angegeben
16 Unvollstandige/widersprichliche Zeilenbefehle angegeben
20 Schwerer Fehler

PROFILE - ISPF Edit Macro

33" (varl1,var2) = PROFILE"bbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

33" PROFHArmEamedbbbbbbdd"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
b czeil enbb
Dzeil enbbbbbbd
DLOCKbbbbbbbbd
CUNLOCKbbbbbbb

Zeigt das aktuelle Profil, zieht ein anderes Profil an oder erzeugt ein neues, sperrt das Profil oder
gibt es frei.

=PROFILE
Namen des Profils und den Hinweis LOCK oder UNLOCK,

PROFILE=
Entspricht der Eingabe des Anwenders.

name

Sucht in der Edit-PROFILE-Tabelle. Wird ein Eintrag gefunden, wird dieses neue Profil gultig. Wenn
nicht, wird ein neues Profil erzeugt.

zeilen

Anzahl Zeilen des Profils (0 bis 8), die anzuzeigen sind. Bei 0 wird das Profil nicht sichtbar. Ohne
Zahl wird das Profil eingeblendet. TABS und MASK werden nur gezeigt, wenn sie nicht leer sind.

LOCK, UNLOCK

Das Profil wird fir Anderungen gesperrt oder freigegeben.

Beispiel
" (,lockmode) = profile"
Uber LOCKMODE kann erkannt werden, ob das Profil gesperrt ist.
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Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

PROFILE — TSO Command

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbC
33" PROFI LEbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbdbg" bbbb

DIPROMPTbbbbbbbbbbbbbba
bcNOPROMPTbbbbbbbbbbbba
Ddl NTERCOMbbbbbbbbbbbba

b NOINTERCOMbbbbbbbbbbd
DAMSGI D bbbbbbbbbbbbbba
bcNONOMSG|I Dbbbbbbbbbbba
DAIWTPMSGbbbbbbbbbbbbbba
bcNOWTPMSGbbbbbbbbbbbba
DVARSTORAGE(dLOWbd) bbba

b ¢cHI GHD b
cdPREFI X(prefix)bbbbbbd

¢ NOPREFI| Xbbbbbbbbbbbbb

PROMPT | NOPROMPT
Bei fehlenden oder falschen Informationen eines Befehles wird (k)eine Rickfrage gestellt.

INTERCOM | NOINTERCOM
Nachrichten anderer TSO-Benutzer sollen (nicht) empfangen werden.

Die Angabe NOINTERCOM empfiehlt sich auch als Teil einer Prozedur, wenn wahrend des Ablaufes
die Bildschirmmasken nicht durch ankommende SEND-Messages gestort werden sollen. Es ist aber
darauf zu achten, dass bei Prozedurende wieder auf INTERCOM geschaltet wird.

MSGID | NOMSGID

Einer Meldung wird die Meldungsnummer (nicht) vorangestellt.

PREFIX(prefix)

Wird als erster Namensteil vor den Namen einer Datei gestellt, wenn keine Hochkomata benutzt
werden und das TSO zweifelsfrei feststellen kann, dass es sich hierbei um einen DSN handelt.

NOPREFIX

Dateinamen werden mit keinem Prefix versehen. Von dieser Méglichkeit sollte nicht Gebrauch ge-
macht werden.
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WTPMSG | NOWTPMSG
Zeigt oder unterdriicke die "Write-To-Operator-Messages".

VARSTORAGE(LOW]|HIGH)

Regelt, dass Variablen aus OUTTRAP() oder priviligierten Commands oberhalb der 16MB-Grenze
abgelegt werden kdnnen (oder nicht).

Return Codes

0 Normales Ende
12 Fehler. Eine Meldung wurde ausgegeben

PROMPT() — TSO extended Function

33PROMPT(dbbbbbbd) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
coptionb

Liefert die Aktuelle Einstellung des Promptings aus dem TSO-Kommando PROFILE.

option

Ohne Angabe von option wird nur der aktuell eingestellte Wert flr das Prompting zurlickgegeben.

Wird ON oder OFF angegeben, wird das Prompting entsprechend gesetzt. Gleichzeitig wird in der
Zielvariablen aber auch der vorher gtiltige Wert abgelegt.

PRTY - JCL JOB Parameter

33PRTY=priwity -angabebbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

PRTY liefert die Auswahlprioritdt des SPOOL-Systems. Mdgliche Angaben in der Job Control sind
die Werte von 0 (Minimum) bis 13 (Maximum).

In einigen Unternehmen werden Prioritatsangaben, welche tber Job Control geliefert werden, bei
Ubergabe der Jobs an den Internal Reader ignoriert.
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PUSH — REXX Instruction

33PUSHdbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli
causdruck?b

Der aufgeldste Ausdruck wird im STACK-Bereich nach dem Prinzip LIFO (Last In First Out) einge-
fullt. Wird kein Ausdruck angegeben, wird im Stack ein Nullstring (keine Leerzeile sondern eine Art
EOF) hinterlegt. Die aktuelle Anzahl von Séatzen in der Queue kann durch die Built-in-Funktion
QUEUED() ermittelt werden.

Beispiel

/* REXX

*/

"alloc dd(eingabe) da(EDU.DATA(ADRTEST)) shr reuse”
"execio * diskr eingabe (stem input. Finis"

Cnt=0
Do §=1to input.0
If input.§="7??7? then do
Cnt=Cnt+1
Queue inpuit.§
End
End
Push "Datensatze mit Treffern:" Cnt

"alloc dd(ausgabe) sysout(H)"

"execio" queued() "diskw ausgabe (finis"
"free dd(eingabe ausgabe)"

exit

QBASELIB - ISPF DM Instruction

33" QBASELI B ddnaweer )I"DHHtsstnhbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Liefert die Namen der Datasets, welche unter dem angegebenen DD-Namen zugewiesen sind.

ddname

kann neben den klassischen ISPF-DD-Namen (ISPPLIB, ISPSLIB, usw.) jeder beliebig andere DD-
Name sein.

ID(dsn-var)

Die Variable enthalt die Dateinamen, welche unter dem entsprechenden DD-Namen zugewiesen
sind vollqualifiziert. Dies kbnnen maximal 255 Dateien sein (Limit im TSO).
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Return Codes

0 Normales Ende

4 Der angegebene DD-Name ist nicht definiert
16 Translation- oder Truncation-Fehler

20 Schwerer Fehler

QBUF - TSO extended Command

33" QBUF" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Ubergibt die Anzahl durch MAKEBUF angelegter Pufferbereiche als Return Code. Wurde durch
MAKEBUF kein zusétzlicher Pufferbereich erzeugt, wird RC 0 Gibergeben.

Beispiel

"MAKEBUF" /* Puffer 1 angelegt */
"MAKEBUF" /* Puffer 2 angelegt */
"MAKEBUF" /* Puffer 3 angelegt */
"DROPBUF" [* Puffer 3 geldscht */
"QBUF"

SAY 'Aktiver Puffer' RC /* Ausgabe 2*/
Hinweis:

Das Arbeiten mit gepufferten Stacks ist nicht empfehlenswert. Es bedingt eine andere Verarbei-
tungslogik und bietet keinerlei Vorteile.

QELEM - TSO extended Command

33" QELEM" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Ubergibt die Anzahl von Elementen (Datenséatzen, Variablen 0.4.), die im aktuellen Pufferbereich
eingestellt sind (dies ist der letzte durch MAKEBUF erzeugte Puffer. Die Anzahl der Elemente wird
durch die Variable RC mitgeteilt. Wird hierliber eine 0 gemeldet, sind im aktuellen Pufferbereich
keine Daten hinterlegt.
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QELEM ist zudem eine Hilfe, um ein versehentliches Léschen von Datenpuffern durch die Anwei-
sung DROPBUF zu verhindern. So kénnte diese Anweisung nur dann erlaubt werden, wenn nach
einem vorangegangenen QELEM-Befehl die Variable RC den Wert 0 enthalt.

Im Gegensatz zu QELEM kann durch die Built-in-Funktion QUEUED() nicht nur die Anzahl Elemente
im aktuellen Puffer, sondern die Gesamtanzahl von Elementen im STACK ermittelt werden.
Hinweis:

Das Arbeiten mit gepufferten Stacks ist nicht empfehlenswert. Es bedingt eine andere Verarbei-
tungslogik und bietet keinerlei Vorteile.

QLIBDEF — ISPF DM Service

33" QLI BDEF ddnawmar ) 9bdbbbbbbbbbbbd”" bbbbbbbbl
CTYPE(-vgap) b

Liefert die per LIBDEF zugewiesenen Datasets und deren Zugriffstyp.

ddname

Es konnen alle DD-Namen angegeben werden, welche in einem LIBDEF-Statement erlaubt sind.

ID(dsn-var)

Bis zu 15 Dateinamen, welche im letzten aktiven LIBDEF unter dem angegebenen DD-Namen zu-
gewiesen wurden.

TYPE(typ-var)
Liefert eine Information, welcher Art die Zuweisung im LIBDEF war (DATASET, EXCLDATA, etc.)

Return Codes

0 Normales Ende

4 Der angegebene DD-Name hat keine aktive LIBDEF-Zuweisung
12 Ein falscher Typ fur ISPPROF wurde angegeben

16 Translation oder Truncation Fehler

20 Schwerer Fehler

QTABOPEN - ISPF DM Service

33" QTABOPEN L-vaT()I"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
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QTABOPEN erlaubt festzustellen, welche ISPF-Tabellen zum jeweiligen Zeitpunkt geotffnet sind. Mit
TBSTATS und TBQUERY konnen dann Details erfragt werden.

LIST(list-var)

Liefert die Namen aller zum jeweiligen Zeitpunkt gedffneten ISPF-Tables Die angegebene Variable
wird als Prefix benutzt. In der Variablen prefix0 wird die Anzahl der getffneten Tabellen ausgegeben.
In prefixl und folgende stehen die Namen.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Liste unvollstandig (nicht geniigend Speicher zum Listaufbau vorhanden)
12 Prefix zu lang

20 Schwerer Fehler

QUERYENQ - ISPF DM Service

33" QUERYENQ TABLE(tabname)bdbbbbbbbbbbbbbbbl
bObbbbbbbbbbbbbbbbChb
CbdQNAME(gname) bbdgb
DRNAME(rname) bbd
DREQ(pattern)bbd
DWAI Tbbbbbbbbbbd
DLI MI T(limit)bbd
DSAVE(-dusind
CXSYSbbbbbbbbbbb

QUERYENQ erlaubt die Abfrage aller, oder bestimmter, System Enqueues.

TABLE(tabname)

Die Tabelle muss nicht vorhanden sein. Sie wird mit NOWRITE zur Verfigung gestellt und kann —
so gewollt — mit TBEND gel6scht werden.

QNAME(gname)

Variable oder Prefix zur Informationsaufnahme. Der Prefix muss mit Stern(*) enden. Default ist "*".
Sie enthalt den Namen eines Query Typs, der abgefragt werden soll. Query Namen sind beispiels-
weise SYSDSN, oder SPFEDIT.

RNAME(rname)

Variable oder Prefix zur Informationsaufnahme. Der Prefix muss mit Stern(*) enden. Default ist "*".
Sie enthalt den Namen einer Ressource, der abgefragt werden soll.
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REQ(pattern)

Wird benutzt, um die Suche nach Enqueues zu limitieren. Pattern kann die tblichen Wildcards unter
ISPF (Stern(*) und Prozent(%)) enthalten.

WAIT
Alle wartenden Enqueues werden angezeigt.

LIMIT(limit)
Maximalgré3e der Tabelle. Defaultwert ist 5000. Die Angabe Null(0) bedeutet unbegrenzt.

SAVE(dsn-qual)

8-Byte Dateinamens-Qualifier, der bendtigt wird, wenn die Informationen auf Datei ausgegeben wer-
den sollen. Der Name des Datasets ist (hach TSO-Konventionen): prefix.dsn-quali.ENQLIST. Der
Satzaufbau ist von links nach rechts: Owner, System, Disposition, Hold, Scope, Global, QName,
RName.

XSYS

Enqueues von anderen Systemen werden beriicksichtigt (Standard = NEIN). Dies kann gravierende
Performanceeinbuf3en mit sich bringen.

Hinweis
Unter Umstanden werden nicht alle Enqueue-Daten zurtickgegeben, wenn sehr viele Requests mit

der gleichen QNAME/RNAME-Kombination vorhanden sind. Unter diesen Umstanden kénnen ma-
ximal 84 Requests ermittelt werden.

Felder der Tabelle

Feldname Lange | Bedeutung

ZENJOB 8 Job / Adressraum der den ENQ halt oder angefordert hat.
ZENQNAME | 8 Namensteil des ENQ

ZENRNAME | 255 Ressourceteil des ENQ

ZENDISP 5 SHARE oder EXCLU
ZENHOLD 4 OWN oder WAIT
ZENSCOPE |7 SYSTEM oder SYSTEMS
ZENSTEP 7 STEP oder Blank
ZENGLOBL |6 GLOBAL oder Blank
ZENSYST 8 Systemname

ZENRESV 7 RESERVE oder Blank

Return Codes

0 Normales Ende

8 Das Panel enthalt die angegebene AREA nicht

12 Panel nicht gefunden

16 Speicheriberlauf. Nicht alle Werte zuriickgegeben
20 Schwerer Fehler

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 288
Das grof3e TSO-REXXikon

QUEUE — REXX Instruction

33 QUEUEdbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli
causdruck?b

Der aufgeloste Ausdruck wird im STACK abgelegt. Dies hat eine Verarbeitung nach dem Motto FIFO
(First In First Out) zur Folge.

Wird kein Ausdruck angegeben, wird ein Nullstring hinterlegt. Dies wird beim Auslesen des Stack-
bereichs wie EOF interpretiert.

QUEUED() — REXX Built-in-Function

3UEUED( ) bbbbbbbbbbbbbbbbibibiibibibhhbibthbbhbthbtb bbbbhb bbb

Ubergibt die Gesamtanzahl der Zeilen im aktiven STACK-Bereich.

Ist der Aktive STACK-Bereich in mehrere Pufferbereiche gegliedert, wird hier die Anzahl der Datens-
atze aus allen Pufferbereichen tibergeben (siehe auch unter "QELEM").

Beispiel

[* REXX */

say 'Dateinamen vollqualifiziert eingeben’
pull datei
"newstack"
"alloc fi(ein) da(
"execio * diskr ein (finis"

say "In" datei "sind " queued() "Datensdtze = gespeichert
"delstack”

exit

strip(datei,,") ) shr reuse"

QSTACK - TSO extended Command

33" QSTACK" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Ubergibt die Anzahl existierender STACK-Bereiche in der Variablen RC. Wurde wahrend Prozedur-
ablauf kein neuer STACK erzeugt, beinhaltet RC den Wert 1 fir den origindren STACK. Werden im
Ablauf STACK-Bereiche in geschachtelten Subroutinen oder untergeordneten EXECs gebildet, wer-
den diese ebenfalls von QSTACK erfasst.
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Beispiel

"NEWSTACK" /* STACK 2 wird erzeugt */
CALL subl

"QSTACK"

SAY 'Anzahl STACKs:' RC *RC=5%*

EXIT

subl:
"NEWSTACK" /* STACK 3 wird erzeugt */

"QSTACK"

SAY 'Anzahl STACKs:' RC FRC=3%*
CALL sub2

RETURN

sub2:
"NEWSTACK" /* STACK 4 wird erzeugt */

;'NEWSTACK" [* STACK 5 wird erzeugt */

RETURN

RANDOM() — REXX Built-in-Function

33RANDOM( dbbbbbbbbbbbbbbbbbbd) bbbbbbbbbbbbbl
cdbbbd, dbbbddbbbbbdb
cminbD cmaxbc, wertb

Zufallszahl zwischen 0 und 999, wenn max und min nicht angegeben ist. Diese beiden Werte kdnnen
ansonsten die Streuung der Pseudo-Zufallszahl steuern. Der zwischen max und min liegende Be-
reich darf nicht groRRer als 100000 sein.

Wird der Randomizer mehrfach in einer Schleife aufgerufen und beim ersten Aufruf des Randomi-
zers wert mitgegeben, sorgt dies fur eine bessere "Zufalligkeit".

Beispiele
say RANDOM() 329
say RANDOM(7,14) 12
say RANDOM(5) 43
I* rexx */
do forever
say 'Zahlenraten, Eingabe (0 bis 9)'
pull zahl
if *datatype(zahl, "W ) ! zahl > 9 then exit
if zahl=random(0,9) then say 'Treffer, OK'
else say 'Falsch geraten, St Umper'
end
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RANGE_CMD - ISPF Edit Macro

33" (vari abRANGE_CMD" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhb

Liefert das Bereichskommando des Anwenders, das an das Macro Ubergeben wurde. Es muss ein
PROCESS-Befehl im Macro vorausgehen.

variable

Enthalt das Bereichskommando.

Beispiel

"“macro NOPROCESS"

" process range $ #"

" (befehl) = range_cmd"

if befehl = "$" then ...

else ...

Das Macro kann unterschiedlich auf die eingegebenen Bereichsbefehle reagieren.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Kein Zeilenbefehl eingegeben
8 Ungliltiges Zeilenkommando
20 Schwerer Fehler

RCHANGE - ISPF Edit Macro

33" RCHANGE" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Wiederholt den letzten CHANGE-Befehl. Wird der Befehl nach dem Ereignis ZEICHENFOLGE
NICHT GEFUNDEN eingesetzt, wirkt er aufs Neue, abhangig von den Angaben FIRST oder NEXT,
beziehungsweise LAST oder PREV im CHANGE-Kommando.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Zeichenfolge nicht gefunden

8 Fehler. Neue Zeichenfolge langer als die alte. Ein Ersetzen war mindestens einmal
nicht maglich

12 Syntaxfehler

20 Schwerer Fehler
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RECEIVE — TSO Command (privilegiert)

33" RECEI VEdbbbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbbddbbbbbl
CUSERI D(userid) DbDDI SPLAYbbdDdAdIl NDDNAME
CNODI SPLAYDPbcCcI NFI LEbbbD
cdl NDSNAMEbd(dsname) b
cl NDATASET®HD

3dbbbbbbbbbbbbbbbbdbbbbbbbbddbbbbbbbbbbbbbbl
cPARM(parmstring) PDNAMESbbdcdLOGDATASETAd( ds
CNONAMESDP cLOGDSNAMEbBLD

RECEIVE gehort zu den privilegierten TSO-Kommandos. Das heildt: je nach Definitionen im Unter-
nehmen, kann der Befehl nicht von jedem ausgefiihrt werden. (siehe auch TSOEXEC-Kom-
mando)DSNAME | DATA

Mit Receive kbnnen Daten empfangen werden, welche durch das TRANSMIT-Kommando im Spool
der Empfangs-LPAR angeliefert wurden oder in einer Datei im entsprechenden Format vorliegen.

USERID(userid)
Erlaubt den Empfang von Daten, welche an eine Kennung ungleich der eigenen geschickt wurden.

DISPLAY | NODISPLAY

Regelt die Anzeige oder Unterdriickung folgender Informationen
1 MSGDATASET oder MSGDSNAME
1T MSGDDNAME oder MSGFILE
1 MESSAGE oder MSG
1

TERMINAL

INDDNAME | INFILE

Bezieht sich auf den DD-Namen einer preallocated Datei

INDSNAME | INDATASET

Das Format kann sein: F, FB, V, VB, oder U. Fiur Satzformat F und FB wird in der Regel Satzlange
80 erwartet (ist installationsabhangig).
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NAMES | NONAMES
Regelt, welche Art von Informationen gegebenenfalls im Log-Dataset abgelegt werden.

LOGDATASET | LOGDSNAME

Sofern gewollt (aber wer will das schon wirklich) kdnnte hier der Name einer Logdatei abweichend
vom Standard definiert werden.

PARM(parmstring)

Ob diese Angabe ndtig ist, ist installationsabhangig. Ist dies der Fall, kann die Systemprogrammie-
rung hierzu Auskunft geben. Fur gewdhnlich ist dies aber nicht der Fall.

Sofern der RECEIVE keine Daten aus dem Spoolsystem tbernehmen soll, kann er auch direkt auf
eine vom TRANSMIT Befehl (XMIT) erstellte Datei als Input benutzen. In diesem Fall benétigt das
RECEIVE Kommando einige Informationen, welche es beim Nutzer zurtickfragen wird. Hier sind die
entsprechenden Angaben, welche auch in Kombination angegeben werden kdnnen.

33" RECE| VEdbbbbbbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbbbddb]l
DDSNAMEbd(dsname) bDcUNI T(unit)DcVOLUM
cDATASETD

3dbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbbbbl
CSPACE(primarydbbbbbbbbbbd) bbDPDTRACKSbbbbbh

c,secondaryb DCYLI NDERSbbbbbbbb ¢
CBLOCKS(blocksize) DbDMODAd
CSHRD

53dbbbbbbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
cDI RECTORY(bl ocks) PcRELEASEDCBLKSI ZE(si ze) B
CNOPREVI EWD

53dbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbl
TRESTOREbbbbdcSYSOUT(d*bbbbdb
DRESTORE(LOG) d ccl assb
DDELETEbbbbbbA

CENDbbbbbbbbbbD

DSNAME | DATASET
Datei, in welche received wird. Ist die Datei nicht vorhanden, wird sie angelegt.

UNIT, VOLUME, SPACE, ...

Diverse Angaben, falls die Datei neu angelegt werden soll.

SYSOUT(

JES-Outputklasse, welche die Message des Receive Befehls entgegennimmt (anderenfalls Bild-
schirmausgabe)
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PREVIEW | NOPREVIEW
Zeigt die Daten an (oder auch nicht) wie sie gespeichert sind.

COPY

Die Daten werden nicht entladen, sondern unter einem anderen Namen gespeichert und kdnnen zu
einem spéteren Zeitpunkt per RETRIEVE INDATASET entladen werden.

RESTORE

Die Daten sollen extrahiert werden (Default, wenn nicht angegeben)

RESTORE(LOG)

Die Daten werden in das definierte LOG entladen. Dies ist eher sehr ungewdéhnlich und kann nicht
mit dem Parameter DATASET oder DSNAME kombiniert werden.

DELETE
Die Datei wird geldscht ohne die Daten zu extrahieren.

END
RECEIVE wird beendet. Die Daten verbleiben aber im Spool fir eine spatere Verarbeitung.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Ergebnis OK, es wurden aber Warnings ausgegeben
8 Verarbeitung unvollstandig

12 Verarbeitung fehlerhaft beendet

16 Schwerer Fehler (AbEnd)

RECFM - ISPF Edit Macro

33" (varl, vRkRELFM=bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Liefert das Bereichskommando des Anwenders, das an das Macro Ubergeben wurde. Es muss ein
PROCESS-Befehl im Macro vorausgehen.

Varl

Enthalt einen der beiden Werte:

F fur feste Lange
\% fur variable Lange
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Var2
Liefert in Erganzung zum Inhalt der ersten Variablen einen der nachfolgenden Werte:

B Blocked

S Standard oder Spanned Records
M Maschinen-Steuerzeichen

A ANSI-Steuerzeichen

Beispiel

address isredit

"(format) = recfm"

if format = "F" then "(breite) = data_width"

else breite = "(,breite) = display_cols"

Ermittelt die Satzlange fur feste oder variable Satzlange.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

RECFM - JCL DD Parameter

33REMFBbdbbbbbbbbbbbbbhibbbbibbbbbbbbbbbbbbbbbhbt
DFBbd
DFBAd
DF B Md
DVbbd
DVBbd
DVBAA
DV B Md
DVSbd
DVBSd
cUbbb

Bestimmt das Satzformat. Hier werden nur die gangigen beschrieben.

F|FB | FBA | FBM

Es sind immer Satze fester Lange, gegebenenfalls geblockt und/oder mit Ansicode- oder Machine-
code-Steuerzeichen.

V| VB | VBA | VBM

Variable Lange, ansonsten wie oben
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VS| VBS
Spanned Records. Hier kann die Satzlange/Blockgrdl3e groR3er als die Spurkapazitat sein.

U

Undefined. Wird nur fir Lademodul-Bibliotheken benutzt.

RECOVERY - ISPF Edit Macro

33" (variable) = RECOVERY"bbbbbbbbbbbbbbbbbbl

33" RECOVERY =dONbd"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
cOFFD

Liefert den aktuellen RECOVERY-Modus, oder setzt ihn

=RECOVERY
Der aktuelle Wert von RECOVERY wird in einer Variablen hinterlegt.

RECOVERY=
Der RECOVERY-Modus wird entsprechend im Edit Profil hinterlegt.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

REFDD - JCL DD Parameter

33REFDD=d*. ddnamebbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbl
c*.stepname. ddnameb

Diese Angabe wird nur in Verbindung mit SMS bertcksichtigt. Fir SMS-gemanagte Dateien kénnen
auf diese Weise Informationen wie Satzformat, Dateiorganisation und SPACE-Angaben tbernom-
men werden.
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REGION - JCL JOB-/EXEC Parameter

33REGI ON=bnnndKdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
¢ Mb

Bestimmt die Grofl3e des virtuellen Adressraumes fir einen Job. Wenn angegeben, wird eine RE-
GION-Angabe in der EXEC-Anweisung ignoriert.

Wird keine REGION-GréRR3e angegeben, wird ein Standard von 1MB (=1024 K) angenommen (aul3er,
dies ist im Unternahmen anders definiert).

REMPOP — ISPF DM Service

33" REMPOPdbbbd" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
CALLD

Entfernt das letzte POP-UP-Fenster, das mit ADDPOP erstellt wurde. Nach Absetzen des REMPOP-
Services werden alle folgenden Panels entweder "normal” oder in einem vorher definierten Fenster
dargestellt.

ALL

Alle definierten POP-UP-Windows die unter dem gleichen SELECT-Level liegen, werden entfernt.
Alle folgenden Panels werden auf dem gesamten Bildschirm dargestellt.

Return Codes

0 Normales Ende
16 In diesem Select Level existiert keine Window-Definition
20 Schwerer Fehler

RENAME - TSO Command

33" RENAMEAdd a tlte idatginamee -neubbbbbbbdbbbbbbbbbbbb
cdat ei name (ate(mdmber -neu) b

Umbenennen einer sequentiellen Datei oder eines Member einer PO-Datei.

Soll ein Member einer PO-Datei umbenannt werden, sind die LM-Services vorzuziehen, da RE-
NAME die Datei exklusiv belegt.
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Analog konnte auch der IDCAMS-Befehl ALTER oder der LMMREN-Service benutzt werden (ist in
vielen Fallen die bessere Wahl).

Return Codes

0 Normales Ende
12 Fehler. Eine Fehlernachricht wurde ausgegeben

RENUMBER - ISPF Edit Macro

33" RENUMdbbbbbbbd" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
DSTDbbbbd
DCOBOLbBbbLA
cDlI SPLAYD

Schaltet den Nummernmodus ein (sofern er nicht bereits aktiv ist) und nummeriert die Zeilen begin-
nend mit Zeilennummer 000100 in einer Schrittweite von 100 neu

STD

Fur die Nummerierung wird das Standardfeld genutzt

COBOL
Die Zeilennummern werden im COBOL-Feld eingetragen

DISPLAY

Die Breite des Datenfensters schliel3t die Sequenznummern ein.
Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

REPLACE - ISPF Edit Macro

33" REPLACE member bereich"bbbbbbbbbbbbbbbbbl

Uberschreibt ein Member der PO-Datei. Existiert das Member nicht, wird es angelegt (impliziter
CREATE).
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member
Name des zu uUberschreibenden Members.

bereich

kann durch relative Zeilennummern oder Label festgelegt werden und definiert die Zeilen im aktuel-
len Member, mit denen das Uberschreiben stattfinden soll.

Beispiel

"replace adr2 5 25"
Das Member ADR2 wird mit den Zeilen 5 bis 25 des aktuellen Members liberschrieben.

Return Codes

0 Normales Ende
8 Einer der folgenden Griinde
Falscher Linepointer
Member nicht gefunden
BLDL Fehler
12 Syntaxfehler (Membername oder Linepointer falsch)
20 Schwerer Fehler

RESET - ISPF Edit Macro

33" RESETdbbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbd" bbbbbbbbbbl
czeilenkennungbcbereichb

Wird RESET ohne alle Operanden angegeben, setzt der Befehl den Status aller Zeilen zurtick (Label
bleiben erhalten), und I6st alle noch offenen Zeilenbefehls-Widerspriiche auf.

zeilenkennung

Als Kennung einer Zeile sind mdglich

Zeilenkennung | Kurz Bedeutung

CHANGE CHG Setzt die Hinweise ==CHG> zuriick

COMMAND COM Ldscht unvollstdndige Zeilenkommandos

ERROR ERR Setzt die Hinweise ==ERR> zurlick

EXCLUDED X Zeigt ausgeblendete Zeilen wieder an

LABEL LAB Setzt LABEL zuriick

SPECIAL SPE Blendet alle NON-DATA-Zeilen wieder aus. Dies sind:

=PROF> (die Profilzeilen)
=MASK> (die Maskenzeile)
=BNDS> (die Boundaries)
=TABS> (die Tabulatorzeile)
==MSG> (die Nachrichtenzeilen)
==NOTE= (Hinweiszeilen)
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bereich

Begrenzt den Zeilenbereich, innerhalb dessen der RESET-Befehl wirksam werden soll. Der Bereich
kann Uber relative Zeilennummern oder Label geliefert werden.

Beispiele

" reset lab"
Alle Label werden entfernt.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

RETPD - JCL DD Parameter

33RETPD=nnnbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Retention Period benennt eine Anzahl Sicherungstage. Das Systemdatum zugrunde gelegt, berech-
net das System daraus ein Verfalldatum fir eine Datei

nnn
Wert in Tagen zwischen 0 und 93000

RETURN — REXX Instruction

33RETURNdObbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
cwertb

RETURN wird genutzt, um aus einer EXEC zu einer hoher liegenden (oder auch zurtick zu einer
CLIST), beziehungsweise zuriick zum Punkt des Aufrufes zu kommen. Dabei kdnnen Variablen zu-
rickgereicht werden. Existiert keine Ubergeordnete Prozedur, flihrt die Anwendung der Instruktionen
RETURN und EXIT zum gleichen Ergebnis (die Prozedur wird beendet).

Der Ruckgabewert liegt im rufenden Programm im Falle einer Subroutine in der Variablen RESULT.

Erfolgte der Aufruf als Function, tritt der retournierte Wert im Ablauf an die Stelle der Funktion. Gibt
eine Funktion keinen Wert zurick, fuhrt dies zum Abbruch.

Wird ein Hauptprogramm mit RETURN beendet und ein Wert zuriickgegeben, muss dieser nume-
risch, integer zwischen 0 und 4095 sein.
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Beispiel

Hauptprogramm Unterprogramm

[ REXX * RX1 ***xxxxxx]
§=2
DO 2
§=8§*§
CALL RX2 J* REXX * RX2 *kkkikkxkkn|
8§=RESULT ARG 8§
SAY 'Wert von 8' 8 SAY 'Wert von 8' 8
END §=§*§
RETURNS

Ablauf

Wertvon §
Wertvon 8§:
Wertvon 8§:
Wertvon §

REVERSE() — REXX Built-in-Function

33REVERSE(string) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Kehrt die Zeichenfolge eines Strings um.

Beispiele
say REVERSE('llot tsi XXER") 'REXX ist toll'

I* REXX

*/

call listdsi "EINGABE FILE"

parse value reverse(sysdsname) lig "." .

llg = reverse(lliq)
if Ilq <> "DATA" then &

Ermittelt den Low-Level-Qualifier einer Datei, welche tGber den DD-Namen EINGABE zugewiesen
ist.
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RFIND - ISPF Edit Macro

"RFI ND" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Wiederholt den letzten FIND-Befehl. Wird der Befehl nach dem Ereignis ZEICHENFOLGE NICHT
GEFUNDEN eingesetzt, wirkt er aufs Neue, abhangig von den Angaben FIRST oder NEXT, bezie-
hungsweise LAST oder PREV im FIND-Kommando.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Zeichenfolge nicht gefunden
12 Syntaxfehler

20 Schwerer Fehler

RIGHT - ISPF Edit Macro

33" RI GKETT ol |l amount "bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

RIGHT wird benutzt, um den Bildschirmausschnitt nach rechts zu verschieben.

scrollamount
MAX Zum Datenende

HALF um eine halbe Seite
PAGE um eine ganze Seite

CURSOR Die Cursor-Zeile wird die oberste.

Beispiele
" right max"
Zeigt den rechten Rand der Datei.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Keine sichtbaren Datenzeilen
8 Keine Datenzeilen anzuzeigen
12 Scrollamount fehlt

20 Schwerer Fehler
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RIGHT() — REXX Built-in-Function

33RI GHT(string

, dbbbbbbbbbbbbd) bbbbbbbbl
¢, f ¢

ang
|l 1l zei chenbD

e
e

Ubergibt eine Zeichenfolge in der angegebenen Lange. Situationsabh&ngig wird nach der angege-
benen Anzahl Byte von rechts auf der linken Seite abgeschnitten, oder mit dem angegebenen Full-
zeichen aufgefullt (Standard ist BLANK)

Beispiele

say RIGHT('Freibier',10) " Freibier'
say RIGHT('Freibier',10,*" **Freibier’
say RIGHT('"Hans ist doof',4) 'doof’

say RIGHT('25',4,'0") '0025'

RMACRO - ISPF Edit Macro

33" (variable) = RMACRO"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

33" RMACRO = macroname"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Erfragt oder bestimmt ein Recoverymacro fiir das aktuelle Profil. Das Makro wird im Recoveryfall
ausgefihrt, bevor die Daten vom Editor gezeigt werden.

=RMACRO
Uberstellt den Namen des giiltigen Recoverymacros der angegebenen Variablen.

RMACRO=
Legt ein Recoverymakro fest und tragt den Namen in das aktuelle Profil ein.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Falscher Macroname
20 Schwerer Fehler
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ROLLBACK —DB2 Instruction

3 3ROLLBACKbbbbbbbbbbbbbbbbbbhb ibibib bl s s th thidhiiibibb b b

Wird benutzt, um alle Anderungen innerhalb einer Transaktionsklammer riickgangig zu machen, falls
eine Aktion nicht durchfihrbar war.

Generell kénnte hier auch auf bestimmte sogenannte SAVEPOINTSs zuriickgesetzt werden, welche
aber im Vorfeld gesetzt werden missen. Dies wirde hier aber den Rahmen sprengen.

ROUTE = JCL JES Instruction

/ *ROUTEdAPRI NTdnamebbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
cXEQbbD

Die ROUTE-Anweisung kann kodiert werden, um Druckausgaben oder Verarbeitung auf einem an-
deren als dem einlesenden Rechner durchzufiihren.

Fur die Umweisung einer Druckausgabe, bzw. der Verarbeitung sollen jeweils getrennte ROUTE-
Anweisungen kodiert werden.

PRINT
Ein Remote-Drucker wird fur die Druckausgabe benannt.

XEQ
Ein Remote-System wird mit der Verarbeitung betraut.

SAVE - ISPF Edit Macro

33" SAVE"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Schreibt die Daten auf Platte zuriick. In diesem Zusammenhang sind auch die Beschreibungen unter
DATA_CHANGED, AUTOSAVE, CANCEL und END informativ.

Beispiel

" (asave) = autosave”
if asave = "OFF" then " save"
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Sofern nicht automatisch bei END gesichert wird, flihrt das Macro die Sicherung der Daten durch.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Neues Member gesichert

12 Keine Sicherung. Platzprobleme n Directory oder PDS
20 Schwerer Fehler

SAVE_LENGTH - ISPF Edit Macro

33" (variabl e) = SAVE LENGTHAdIl abel bbbbbbbdbbl
czeilennummer D

33" SAVE_LENGTHAdIl abel bbbbbbbd= wertbbbbbbbbbl
czeilennummer b

Setzt oder liefert die Lange, die benutzt werden soll, um Satze in variabler Lange zu speichern. Es
erlaubt grundsatzlich nicht, die Satze zu verkirzen, aber sie kbnnen mit Blanks aufgefiillt werden.

Beispiel
Beispiele sind zu finden im Member ISRSETLN der von der IBM gelieferten ISPF-REXX-Bibliothek.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Wert aulRerhalb des Giiltigkeitsbereichs
6 Satzformat nicht variabel

16 Fehler beim Setzen von Variablen

20 Schwerer Fehler

SAY — REXX Instruction

33SAYdbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
causdruck®b

Schreibt den angegebenen Ausdruck an die Standardzuordnung fur Output (wenn die EXEC in ei-
nem TSO-Adressraum lauft, an das Terminal, in einem MVS-Adressraum an den Zielort des SYST-
SPRT-Statements), wobei enthaltene Variable vor Ausgabe aufgeldst werden.

Der Ausdruck kann beliebig lang sein.
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Wird die SAY-Instruktion ohne Ausdruck angegeben, wird eine Leerzeile erzeugt.
Beispiel

zahl=100
say zahl 'dividiert durch 4 =>' zahl/4

[* Zeigt an: 100 dividiert durch 4 => 25 */

SCAN - ISPF Edit Macro

33" (variable) = SCAN"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl]

33" SCAN =dONbd"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
cOFFD

Der Scanmodus entscheidet, wie Variablensubstitution in einer CLIST vor Ubergabe an den Editor
stattfindet. Auch wenn im Grunde hier nicht auf CLIST eingegangen wird, sollte der Befehl nicht
verschwiegen werden.

=SCAN
Der aktuelle Wert von SCAN wird in einer Variablen hinterlegt.

SCAN=
Der SCAN-Modus wird entsprechend gesetzt.

ON
Variable in Befehlszeilen werden automatisch ersetzt.

OFF
Das automatische Ersetzen von Variablen wird nicht durchgefihrt.

Beispiel

" scan off
"line &z='&&SYSTIME ist eine Funktion' "

Der CLIST-Befehlsprocessor fuhrt eine einmalige Substitution der Variablen durch. &z wird durch
seinen Wert ersetzt, von &&SYSTIME wird das erste Ampersand(&) entfernt. Da der Scanmodus
ausgeschaltet ist, wird die Variable &SYSTIME vom Editor nicht interpretiert.
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Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

SCHENV = JCL JOB Parameter

33SCHENV=schenvnamebbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Routet einen Job innerhalb eines Sysplex auf diejenige LPAR, auf der das angegebene Scheduling
Environment aktiv ist.

Hinweis

Wenn ein bestimmtes Environment (z.B.: ein DB2-System) nicht immer auf der gleichen LPAR lauft,
ist es sinnvoller, den SCHENV-Parameter zu benutzen, als mit einer JES-Route-Anweisung die Ver-
arbeitung auf eine bestimmte LPAR zu legen. Ist das DB2-System dort nicht aktiv, fihrt dies zum
Abbruch.

Beispiel
/l SP1 JOB RZ,'37.E.05',CLASS=E,SCHENV=DB2A

Die Verarbeitung wird von JES auf die LPAR innerhalb des PLEX geroutet, auf dem das DB2A aktiv
ist.

SEEK - ISPF Edit Macro

33" SE€EKKri ngdbbbbbbbddbbbbbddbbbbbbddbbddbbbh
cberei chDPDNEXTbdDCHARSbAdDXbdcspldbb
DALLbbJAdDPREFI XdcNXD csp2b
DFI RSTADSUFFI Xd
DLASTbdcWORDbBbBLD
CPREVbLD

SEEK sucht nach einer Zeichenkette. Die Parameter sind die gleichen, wie beim FIND. Im Gegen-
satz zu FIND erlaubt der SEEK-Befehl das Aufsuchen jeder Zeile, ohne den Zeilenstatus zu veran-
dern. Innerhalb eines Makros sollte SEEK gegeniiber FIND den Vorzug erhalten.

string

Zeichenkette, nach der gesucht wird.
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bereich

Eine von/bis Angabe in Form zweier Marken (Labels). Die Angabe von relativen Zeilennummern ist
nicht moglich.

Richtung
NEXT Suche beginnt ab Cursorposition in Richtung Dateiende
ALL Suche beginnt am Dateianfang in Richtung Ende. Gesucht und geandert werden alle
vorkommenden Begriffe
FIRST Die Suche beginnt am Dateianfang in Richtung Ende. Geé&ndert wird der erste vor-

kommende Begriff
LAST Wie FIRST aber vom Ende in Richtung Anfang
PREV Wie NEXT aber in Richtung Dateianfang

Position

CHARS Die Zeichen missen wie angegeben aufeinander folgen, kénnen aber an beliebiger
Stelle vorkommen

PREFIX ZEICHENFOLGE MUSS EIN Wortanfang sein

PREF

SUFFIX  Zeichenfolge muss ein Wortende sein

SUF

WORD Die Zeichenfolge muss ein Wort sein

X

Der Befehl wirkt nur in ausgeblendeten Zeilen (eXcluded lines).

NX
Der Befehl wirkt nur in eingeblendeten Zeilen (Not eXcluded lines)

spl sp2

Wirkungsbreite des SEEK-Befehls (linke/rechte Spalte). Wird nur ein Wert angegeben, wird er als
definitive Spaltenangabe interpretiert.

Hinweise zum SEEK-Befehl

Nicht case-sensitiv. Enthalt string Sonderzeichen oder Blanks, oder ist sie gleichnamig zu Operan-
den des Befehles, mussen Apostrophe (') benutzt werden. SEEK wirkt innerhalb der Boundary-Gren-
zen.

Wird NEXT/PREV und ein Bereich kodiert und der Cursor steht auf3erhalb, wird der Bereich durch-
sucht. Sonst beginnt die Suche ab Cursor.

Beispiel
" seek last p'####' word"
Sucht nach dem letzten vorkommenden 4-stellig numerischen Wert, der die Wortbedingung erftillt.
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Return Codes

0 Normales Ende

4 Zeichenfolge nicht gefunden
12 Syntaxfehler

20 Schwerer Fehler

SEEK_COUNTS - ISPF Edit Macro

33" (varl,var2) = SEEK_COUNTS"bbbbbbbbbbbbbb]

Diese Zuweisung liefert die Ergebnisse des letzten SEEK-Befehles.

varl
Name der Variablen, in der die Anzahl der gefundenen Zeichenfolgen hinterlegt werden.

var2
Name der Variablen, in der die Anzahl der Zeilen mit positivem Suchergebnis abgelegt ist.

Beispiel

" (ok,lines) = seek_counts"
Die Anzahl gefundener Zeichenketten liegt in der Variablen OK, die Anzahl betroffener Zeilen in der
Variablen LINES.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

SELECT — DB2 Instruction

Obbbb, bbb C
33" SELEC-Ttedhd FROMdbbbbthamedth athtbietbhtbbb b bidbibibib th 3
cschema. b b Obbbb, bbb
CORDER B-Y edhdZn b

b3dbbbbbbbbbbbbbbb dltbtbibtbHMHHSHD bbb b bbb bbb b b
b ObAND| ORb Cb cbP®R blbbbATHEBD d D
CWHERE ausdruckagb ,bbbbCb b Obbb
cOF dfbe&l dgob
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Bestimmt eine Auswahl von Tabellenfeldern, welche in die Ergebnistabelle tibertragen werden sol-
len.

Generell kdnnten auch alle Felder einer Tabelle angesprochen werden (SELECT * FROM). Dies
wirde aber eine sehr viel komplexere Nacharbeit nach sich ziehen und wird an dieser Stelle nicht
weiter berilicksichtigt.

Db2-feld
Feldname(n) der Tabelle die in der Ergebnistabelle landen sollen.

Table-name
Name der Tabelle, aus welcher die Feldinhalte gelesen werden sollen.

ORDER BY

Erlaubt die Sortierung der Ergebnistabelle

WHERE
Benennt einen Ausdruck, der TRUE sein muss, damit der Satz in die Verarbeitung einflief3t.

Ausdruck

Fur den Ausdruck gibt es einige Variationen. Es kann mit den Ublichen Vergleichsoperatoren gear-
beitet werden. Wird ein Feldinhalt gegen einen String verglichen, muss dieser zwischen Apostrophen
stehen. Bei generischen Suchen kann die LIKE-Klausel benutzt werden, innerhalb derer das Pro-
zentzeichen fir beliebig steht (analog zu * im ISPF-Umfeld)

"SELECT name,geburts_datum FROM table01 WHERE name = :ISPNAME"
"SELECT name,hobby FROM table01 WHERE hobby LIKE '%BALL %"
"SELECT name,beruf FROM table01 WHERE name LIKE 'A%"

FOR UPDATE
Kann alle oder bestimmte Felder vor konkurrierenden Updates schiitzen.

SELECT - ISPF DM Service

33" SELECTAdPANEL(pname) dbbbbbbdddbbbbbbbbbbbl

b CADDPOPBPHDNEWPOOLbbbbbbbb
DCMD(command) bbbbbbbbdc NEWAPPL (appl)db
cPGM(progname) bbbbbbbb cP

Kann ein Auswahl-Panel, Kommando (auch REXX-Programm oder CLIST) oder Programm (Lade-
modul) aufrufen. Die Operanden im Einzelnen haben folgende Bedeutung:
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PANEL(pname)

ruft ein SELECTION-Panel auf. Im Unterschied zu herkbmmlichen Datenpanels wird hier eine Aus-
wahl unter verschiedenen angebotenen Mdglichkeiten getroffen. Die Steuerung im Ablauf Uber-
nimmt der &ZSEL-Service (vergleiche ISPF-Menu 3 - Utilities).

ADDPOP
Impliziert, dass das entsprechende Panel als Window aufgerufen wird.

Ist ADDPOP angegeben und wird das Selectionpanel verlassen, wird intern ein REMPOP durchge-
fuhrt.

CMD(command)

benennt eine CLIST, ein REXX-Programm oder ein TSO-Kommando, das ausgefihrt werden soll.
Ubergabewerte fur CLIST oder REXX kdnnen innerhalb der Klammern angegeben werden. Fir den
Aufruf von CLISTen oder REXX-Programmen kann ein fihrendes Prozentzeichen(%) mitgegeben
werden.

PGM(progname)
benennt ein Lademodul, das aufgerufen werden soll.

NEWAPPL (appl)

Legt fest, dass eine neue Applikation aufgerufen wird. Durch appl wird eine 1 bis 4 Byte lange Ap-
plikationskennung geliefert, unter der innerhalb ISPPROF neue Member mit folgendem Inhalt eroff-
net werden:

xXxXPROF  Applikations-Profile-POOL
XXXXEDIT Applikations-EDIT-Profile
xXXxXCMDS  Applikations-COMMAND-Table

Wird NEWAPPL kodiert, aber keine Applikationskennung angegeben, wird der Standard ISP ange-
nommen. Hieraus ergeben sich die Membernamen innerhalb ISPPROF

ISPPROF Benutzer-Profile-POOL
ISPEDIT Benutzer-EDIT-Profile
ISPCMDS Benutzer-COMMAND-Table

PASSLIB

steuert, dass alle aktuellen Zuweisungen der ISPF-Bibliotheken Gibergeben werden. Dieser Parame-
ter ist nur in Verbindung mit NEWAPPL(appl) im Bedarfsfall zu kodieren.

NEWPOOL

veranlasst, dass ein neuer SHARED-Pool erzeugt werden soll, auch wenn keine neue Applikation
aufgerufen wird. Wird der SELECT-Service verlassen, ist der alte SHARED-Pool wiederhergestellt.

Return Codes

0 Normales Ende
4 Normales Ende.
RETURN wurde abgesetzt oder die
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EXIT-Anweisung im &ZSEL-Service wurde ausgefihrt
12 Das angegebenePanel wurde nicht gefunden
16 TRUNC-Fehler bei der & CMD oder &ZSEL Variablen
20 Schwerer Fehler

SELECT = REXX Instruction

SELECT
WHEN ausdruck THEN instruktion
WHEN ausdruck THEN instruktion

OTHERWISE instruktion
END

Sind innerhalb eines Verarbeitungsabschnittes mehrere Bedingungen zu Uberpriifen, die sich ge-
genseitig ausschlielRen sollen, kann dies grundsatzlich durch in sich geschachtelte IF-THEN-ELSE-
Anweisungen bewerkstelligt werden, die SELECT-Anweisung bietet hier aber eine wesentliche Ver-
einfachung.

Beispiel

/* REXX */

say 'Geben Sie lhr Alter an'
parse external alt
select

when datatype(alt) = 'CHAR' then txt="in die Anstalt'
when alt < 18 then txt="noch in die Schule'
when alt > 65 then txt="nach Mallorca'
otherwise txt='sofort an die Arbeit'
end
say 'Sie geh Oren' txt
exit

SEND - TSO-Kommando

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbC

Obbbb, bbb (C b
33"SEND '"text' bbdUSER( bbu g &bibd gt bbb 16l 9 bbb |
b Obbbbbbb, bbblIEWbL & b
CCN(bconswmkzer bogBL) ®GONAJ
CSAVEBD
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Sendet einen beliebigen Text an andere TSO-Benutzer oder an eine Operatorkonsole. Ist das TSO-
Profil des Empféangers auf NOINTERCOM gesetzt, wird die Nachricht nicht gesendet.

Der Empfanger erhalt mit der Nachricht auch die Benutzerkennung des Absenders.

NOW
Sendet nur, wenn der Empfanger angemeldet ist. NOW ist Default.

LOGON
Sendet die Nachricht beim nachsten LOGON des Empfangers

SAVE

Speichert die Nachrichtin der SYS1.BROADCAST ohne sie zu senden. Sie kann per LISTBC-Befehl
oder durch einen LOGON empfangen werden.

Return Codes:

0 SEND erfolgreich
12 Fehler beim SEND

SESSION - ISPF Edit Macro

33" (varl1, v&8ES)SI ON"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Liefert den Typ der Session, in welcher das Macro lauft und ob SCLM aktiv ist.

Varl
Enthalt den Sessiontyp und kann sein: EDIF, EDIT, VIEW oder VIIF

Var2
Enthalt SCLM, wenn SCLM aktiv ist, oder vier Sterne(****) wenn nicht.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler
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SET - JCL Spezielle Statement

/] /] dbbbbbdSET vari abl e=wertbbbbbbbbbbbbbbbbbli
cl abel B

Die SET-Anweisung kann benutzt werden, um symbolische Parameter mit Werten zu besetzen.
Werden mehrere Parameter definiert, sind die einzelnen Parameter mit Komma voneinander zu
trennen.

Sind Sonderzeichen in den Wertzuweisungen enthalten, missen diese Zwischen Apostrophe ein-
geschlossen werden.

Hinweise:
Eine SET-Zuweisung wird Uberschrieben:

A von einer nachfolgenden mit dem gleichen Namen.
A von einer Zuweisung innerhalb einer Prozedur
A von einer Zuweisung in einer EXEC-Anweisung

Beispiele

Im SET-Statement werden 3 Werte gesetzt, welche in der JCL Uber &AA, &BB und &CC angespro-
chen werden kénnen:

/ISET3 SET DS=SP1.DEMO.DATA DC=DCLASO03,
/I’ DSP=(NEW,KEEP)

/IPR3 PROC ...

/IS3 EXEC PGM-=...

//IDD7 DD DSN=& DSDATACLAS=EDCDISP=& DSP

// PEND
//S1 EXEC PROC=PR3, CD=DCLASO08

Aufgeldst sieht dies folgendermaRRen aus:

//IDD7 DD DSN= SP1.DEMO.DATA

1l DATACLAS=DCLASO08,

1l DISP=(NEW,KEEP)

Die Inhalte von &DS und &DSP sind entsprechend der Zuweisungen aus dem SET-Statement. &DC
wurde aufgrund der Zuweisung im Prozeduraufruf Gberschrieben.

SET CURRENT SQLID — DB2 Instruction

33" SET CURRENT SQLI D=dstringbbbd"bbbbbbbbbbl
¢: ho-wvtar b

Liefert die Moglichkeit, die Rechte eines bestimmten Benutzers fir eine Verarbeitung zu nutzen.
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SETLANG() — TSO extended Function

SETLANG(dbbbbbbbbbbd) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
csprachcodeb

Ubergibt den aktuell eingestellten Sprachcode. Wird einer der giiltigen Sprachcodes als Argument
Ubergeben, wird dieser gesetzt

Sprachcode
Ist einer aus der nachfolgenden Tabelle:

Code Sprache

CHS Vereinfachtes Chinesisch
CHT Traditionelles Chinesisch
DAN Danisch

DEU Deutsch

ENP US Englisch — alles in GroRbuchstaben
ENU US Englisch — Mixed Case
ESP Spanisch

FRAU Franzosisch

JPN Japanisch

KOR Koreanisch

PTB Brasilianisch Portugiesisch

Wie so oft sind Theorie und Praxis nur in der Theorie gleich. In der Praxis musste die Sprachumge-
bung installiert sein, damit es tut. Andernfalls erlebt ihr folgendes:

I* REXX?*

call setlang "DEU"

call gaga /* ist unbekannt */

exit

IRX0300E The message module IRXO6DEU could not be loaded
IRX0670E EXECIO error while trying to GET or PUT a record
IRX0300E The message module IRX02DEU could not be loaded
IRX0250E System abend code 013, reason code 00000024.
IRX0300E The message module IRX02DEU could not be loaded
IRX0255E Abend in host command execio or address ...

SETMSG - ISPF DM Service

33" SETMSG MSEG)  dnsgbbd" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbt
cCONDD
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zeigt eine Meldung mit dem nachsten ISPF-Panel. Auf diesem Weg kann eine Funktion eine Nach-
richt an ein Panel ibergeben, die als SHORT-Message am Terminal erscheint.

MSG(msg-id)
zeigt auf die Nachricht, die am Panel abgebildet werden soll.

COND

regelt, dass die Nachricht nur dann im ndchsten Panel gezeigt wird, wenn kein anderweitiger
SETMSG-Befehl vorausging.

Return Codes

0 Normales Ende

4 SETMSG mit COND und es war noch eine Meldung offen
12 Nachricht nicht gefunden

20 Schwerer Fehler

SETUNDO - ISPF Edit Macro

33" SETUNDOdbbbbbbbd" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
DSTORAGEAd
DRECOVERA
DONbbbbbA
COFFbbbbbD

33" (variable) = SETUNDO"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Der SETUNDO-Befehl erméglicht die UNDO-Funktion im Macro. Dies hat keine Auswirkung auf die
UNDO-Funktion selbst.

SETUNDO wird ignoriert, wenn die UNDO STORAGE Funktion bei Installation nicht gesetzt wurde.

STORAGE

Erlaubt, Anderungen im Speicher riickgangig zu machen.

RECOVER

Erlaubt Anderungen im Recovery-File. Sofern das Recovery ausgeschaltet ist, setzt das SETUNDO
RECOVER das Recovery auf ON.

ON
Gleichbedeutend mit STORAGE
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OFF

Verhindert SAVEs im Speicher. Sofern RECOVERY eingeschaltet ist, benutzt das UNDO-Kom-
mando das Recovery-File

Variable
Enthalt den aktuellen Wert von Recovery. Dies kann sein: RECOVER, STORAGE oder OFF.

Return Codes

0 Normales Ende
SETUNDO wurde aus- oder eingeschaltet oder der Status blieb unverandert, weil es
bereits aus- oder eingeschaltet war.

20 Schwerer Fehler. Meist falsche Parameter

SHIFT COLUMN - ISPF Edit Macro

33"SHI FTd)dzzdbbbbbbbd"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
c(b Dspal tend
C2 bbbbbb

Fuhrt eine Spaltenverschiebung nach links oder rechts durch. Der Befehl wirkt innerhalb der Bounda-
rygrenzen.

Es gelten die gleichen Regeln wie im Column-Shift-Zeilenbefehl des Editors.

)

Spaltenverschiebung nach rechts.

(

Spaltenverschiebung nach links.

Y44

Zeilenzeiger kann eine relative Zeilennummer oder ein Label sein.

spalten

Anzahl zu verschiebender Spalten

Beispiel

" (fline) = linenum .zfrange"
" (lline) = linenum .zlrange"
do cnt=fline to lline

" shift )" cnt "3"
end
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Alle Zeilen zwischen einem vom Anwender ausgewahlten Bereich werden inhaltlich um drei Spalten
nach rechts verschoben.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Falsche Zeilennummer
20 Schwerer Fehler

SHIFT DATA - ISPF Edit Macro

33" SHI FTd>dzzdbbbbbbbd"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
c<b cspaltenb

Fuhrt eine Datenverschiebung nach links oder rechts durch. Der Befehl wirkt innerhalb der Bounda-
rygrenzen.

Es gelten die gleichen Regeln wie im Data-Shift-Zeilenbefehl des Editors.

>

Datenverschiebung nach rechts.

<

Datenverschiebung nach links.

2z
Zeilenzeiger kann eine relative Zeilennummer oder ein Label sein.

spalten
Anzahl zu verschiebender Spalten (Default 2)

Beispiel

" (fline) = linenum .zfrange"
" (lline) = linenum .zlrange"
" bounds = "Ibnd rbnd
do cnt=fline to lline

" shift >" cnt "20"
end
Daten zwischen .ZFRANGE und .ZLRANGE werden innerhalb der BNDS um maximal 20 Byte nach
rechts verschoben. Ist dies nicht ohne Datenverlust méglich, wird an der BND-Grenze Halt gemacht.
Zeilen, innerhalb derer die Verschiebung um 20 Byte nicht mdglich war, erhalten im Zeilennummern-
feld mit dem Hinweis ==ERR>.
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Return Codes

0 Normales Ende
12 Falsche Zeilennummer
20 Schwerer Fehler

SIGN() — REXX Built-in-Function

33SI GN(zahl ) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Vorzeichen fiir numerische Werte. Ubergibt als Riickmeldung -1 fiir negativ, 0 wenn zahl 0 ist, oder
1

Beispiele

say SIGN('5.67) 1
say SIGN(" -0.5) -1
say SIGN('0.0) 0

SIGNAL = REXX Instruction

33SI GNALdzi el bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbdbbbbbbl
DONbJdERRORBbbbbbddbbbbbbbbbddb

b DFAI LUREbbbACNAME zi el Bb
b DHALTbbbbbbd b
b DNOVALUEbBDBbBA b
b CSYNTAXbbbbb b

COFFOERRORbbbbbdbbbbbbbbbbbb
DFAI LUREbBbbbdA
DHALTbbbbbbd
DNOVALUEbBDBbBA
CSYNTAXbbbbbD

Wenn das Ziel der SIGNAL-Instruktion angesprungen wurde, steht die Sourcecode-Zeilennummer,
von der weg gesprungen wurde, in einer speziellen Variablen namens SIGL. Dies kann eine wert-
volle Hilfe bei Ablaufverfolgung sein, um den Absprungpunkt feststellen zu kénnen.

ziel
Kommt einem GOTO gleich. Davon abgesehen, dass es Ausnahmen geben kann, ist davon drin-

gend abzuraten.

ON | OFF
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schaltet die entsprechende Sprungbedingung ein oder aus.

ERROR
Return Code ungleich 0

FAILURE
Negativer Return Code

HALT
Unterbrechung durch PA-1-Taste (Attention-Key).

NOVALUE
Referenz einer nicht definierten Variablen

SYNTAX
Syntaxfehler

Hinweis

Grundsatzlich lasst sich das SIGNAL-Statement auch wie GOTO in der CLIST benutzen. Auf diese
Art soll hier aber nicht eingegangen werden, da dies bei EXECs nicht ungefahrlich ist. An dieser
Stelle nur den Hinweis: Wer SIGNAL als GOTO missbraucht, hat verdient, was er bekommt.

Ausnahme bildet der Sprung ans Programmende bei Erkennen eines Fehlers. Aber auch hier kann
die CALL-Instruktion benutzt werden.

Siehe auch Variable RC und SIGL.

SORT - ISPF Edit Macro

33" SORTdbbddbbbbbbbddbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
DXbdchberei chbbObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
CNXD cstartposdbbbbbbddbbbbbbbb

cendposbecrichtungb

Sort bringt die Datensétze einer Datei in die gewilinschte Reihenfolge.

Die Spaltenbereiche, die fur die Sortierung bertcksichtigt werden, sind abhangig von den Bounda-
rygrenzen. Liegen diese Grenzen nicht auf Satzanfang und -ende, werden die Datensatze zerrissen.
Satzteile aul3erhalb von Boundary bleiben stehen, der Bereich innerhalb verandert sich.
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Es ist dementsprechend immer sinnvoll, vor der Sortierung die Boundarygrenzen zu priifen. Ande-
rerseits halt man mit dieser Charakteristik auch ein méachtiges Werkzeug in der Hand. Sollen bei-
spielsweise nebeneinander stehende Zahlenkolonnen sortiert werden, ist dies durch entsprechen-
des setzen der Boundarygrenzen ohne weiteres maoglich.

Fur die Festlegung der neuen Reihenfolge der Satze wird ein Byte-flr-Byte-Vergleich durchgefihrt.
Ist der HEX-Modus eingeschaltet, erfolgt die Sortierung gemafr der HEX-Werte der Zeichen.

X oder NX
Nur ausgeblendete (eXcluded) oder nicht ausgeblendete (Not eXcluded) Zeilen werden sortiert.

bereich

Zwischen zwei Label eingegrenzter Zeilenbereich

startpos

Beginnposition des Sortierfeldes

endpos

Endeposition des Sortierfeldes. Anders als in vielen anderen Sortierprogrammen, wird hier nicht die
Lange des Sortierfeldes in Byte, sondern die wirkliche Endeposition angegeben.

richtung

Sortierrichtung.
A Aufsteigend (ascending)
D Absteigend (descending)

Beispiele

n Sor.tll
Sortiert die gesamte Datei innerhalb Boundary in aufsteigender Richtung

"sort.a.bd"
Sortiert den Zeilenbereich zwischen den Labeln .A und .B innerhalb Boundary in absteigender Rich-
tung

"sort.a.b110a2530d"

Der Zeilenbereich zwischen den Labeln .A und .B wird tber zwei Sortierfelder in eine neue Reihen-
folge gebracht. Hauptsortierkriterium sind die Spalten 1 bis 10 in aufsteigender, Zweitkriterium die
Spalten 25 bis 30 in absteigender Reihenfolge.

Return Codes

0 Normales Ende

4 Die Zeilen waren bereits in der gewlnschten Sortierfolge
8 Keine zu sortierenden Datensatze

16 Zu wenig Speicher um SORT auszufiihren

20 Schwerer Fehler
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SOURCELINE() = REXX Built-in-Function

33SOURCELI NE(dbbbbd) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
¢czahl b

Wird in der Klammer kein Wert angegeben, wird die Zeilennummer der letzten Zeile im Sourcecode
ausgegeben. Enthalt zahl eine gultige Zeilennummer, kleiner oder gleich der grof3ten vorhandenen
Zeilennummer innerhalb des Sourcecodes, wird deren Zeileninhalt ausgegeben.

Sofern die REXX compiled ist und der Sourcecode nicht eingebettet wurde, liefert die Funktion
SOURCELINE() eine 0.

Beispiele
say SOURCELINE() 10
say SOURCELINE(2) 'I* ERSTELLT: 02.2000 */'

do x=2 while strip(sourceline(x)) <> ""
say sourceline(x)
end

SPACE - JCL DD Parameter

33SPACE=(dTRKAd, (pri,sekdbbbbd) dbbbbbddbbbbbl
DCYLA ¢c,dirD ¢, RLSEDPc¢, CONTI GD
| kD

TRK | CYL
Die Zuordnung erfolgt in Spuren (TRACKS) oder Zylindern.

blk

Durchschnittliche Blocklange. Entgegen der irrigen Annahme darf hier nicht "BLK", sondern nur die
Blockgrof3e stehen (wird in Spuren umgerechnet).

pri
Erstzuweisung mit der angegebenen GréRenordnung (Spuren, Zylinder). Kann vom System in bis
zu funf Teilbereiche (EXTENTS) zerlegt werden.

sek
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Erweiterung, wenn die primare Menge nicht ausreicht. Eine Erweiterung kann so oft durchgefuihrt
werden, bis maximal 16 Teilbereiche einer Datei je Datentrager existieren. Ist keine Sekundarmenge
angegeben, kann nicht erweitert werden. Dies erzeugt einen Abbruch (Dateitiberlauf), wenn die Pri-
marmenge hicht ausreicht.

dir

Wird dieser Parameter nicht angegeben, wird eine sequentielle Datei eingerichtet. Wird ein Wert
groler als 0 eingegeben, wird eine PO-Datei erzeugt, wobei dir-blk die Anzahl der anzulegenden
Directory-Blocks enthalt. Pro Directoryblock (256 Byte lang) konnen etwa 5 Membereintrage erfol-
gen. Die GroR3e des Directorys kann im Nachhinein nicht geandert werden.

RLSE

Nicht benutzter Speicherplatz wird bei CLOSE fir eine Datei freigegeben (problematisch im Falle
eines Abbruches).

CONTIG

Bestimmt, dass der fiir die primare Menge zu reservierende Speicherplatz zusammenhéngend sein
muss (keine EXTENTS). Ist dies wegen Platzmangels auf einer Platte nicht méglich, wird der Job
abgebrochen.

SPACE() — REXX Built-in-Function

(dbbbbbbbbbbbd) bbbbbbbbbl
i h

33SPACE(string, zah
cfe¢ll z chenb

I
¢ e

Formatiert die durch BLANK abgegrenzten Worte in einem String mit durch zahl angegebenen Fill-
zeichen zwischen den Worten.

Beispiele

say SPACE('Ist ja toll',2) 'Ist ja toll'
say SPACE(Ist ja toll',1, - Ist -ja -toll
say SPACE(lst ja toll',0) 'Istjatoll’

STATS - ISPF Edit Macro

33" (vari ab3TeATS"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

33" STATS =dONbd"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
CcOFFD
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Setzt oder liefert den aktuellen Wert fir STATS. Ist STATS ON gesetzt, werden die Memberstatisti-
ken in einer PO-Datei mit gepflegt, sobald ein Member gesichert wird.

=STATS
Der aktuelle Wert von STATS wird in einer Variablen hinterlegt.

STATS=
Der STATS-Modus wird entsprechend im Edit Profil hinterlegt.

Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

STATUS - TSO Command

Der STATUS-Befehl sein hier nur der Vollstandigkeit halber erwahnt. Generell kdnnten wir damit
Informationen Jobs, Started Tasks oder LOGON-Sessions gewinnen. Sinnvollerweise wiirde man
derartiges aber Uber die REXX-API von SDSF bewerkstelligen.

Beispiele hierzu sind im Band 1 zu finden.

STEPLIB — JCL Special DD Statement

/'l STEPLI B DD parameter bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Die STEP-DD-Anweisung zeigt auf eine oder mehrere Lademodul-Bibliotheken, aus denen Pro-
gramme aufzurufen sind. Die Definition ist nur fir den STEP gultig, hinter dessen EXEC-Anweisung
sie kodiert ist. Sie wird gebraucht, wenn die Programme Uber die LINKLIST nicht gefunden werden,
oder wenn sie gezielt aus einer bestimmten Bibliothek geladen werden sollen (z.B. beim Testen).

Es kdnnen maximal so viele STEPLIB-DD-Anweisungen kodiert werden, als es Programmaufrufe
gibt. muss vor der ersten EXEC-Anweisung liegen.

STORAGE() — TSO extended Function

33STORAGE(adressedbbbbbbbbbbbbbbbd) bbbbbbbhbl
¢, dbbbbbddbbbbbdb
cl2ngebcdatenb
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Ubergibt eine Anzahl Byte von einer angegebenen Hex-Adresse im Arbeitsspeicher. Die Funktion
kann in einem MVS-, TSO- und NON-TSO-Adressraum benutzt werden.

Es kdénnen nur Bereiche gelesen werden, die nicht als FETCH PROTECTED definiert sind.
Geschrieben werden kann nur in ungeschiitzte Speicherbereiche.

Generell kann die Funktion auf 31-Bit-Adressen (=1 bis 8 Hex-Zeichen) oder auf 64-Bit-Adressen
(=9 bis 17 Hex-Zeichen) zugegriffen werden. Zu beachten ist, dass beim Umgang mit 64-Bit-Adres-
sen gegebenenfalls die Rechengenauigkeit zu andern ist (siehe Instruction NUMERIC DIGITS).

Bei der Benutzung von STORAGE() sollte man generell wissen, was man tut. Hier detailliert zu be-
schreiben, was moglich ist, wirde jedem Rahmen sprengen. Was man wo vorfinden kann, ist im
Manual fur die Beschreibung der Speicherstrukturen und/oder im REXX Reference Manual unter
STORAGE() nachzulesen.

Beispiele

CVT = STORAGE(10,4)
Liest die Startadresse der Common Vector Table aus dem Speicher

Replace = STORAGE("0035D41F",,"TSO/E REXX")
Schreibt den String "TSO/E REXX" im Speicher an die entsprechende Adresse. Rickgabewert ist
der Speicherinhalt vor dem Uberschreiben.

STORCLAS - JCL DD Parameter

33STORCLAS=storagecl|l assbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Diese Angabe wird nur in Verbindung mit SMS bertcksichtigt. Die Storage-Klasse liefert Giber einen
definierten Namen Angaben wie UNIT= und VOL= bei einer NICHT-SMS-gemanagten Datei.

Mdégliche Namensangaben sind bei der fir das Space-Management zustandigen Stelle zu erfragen.

SYSOUT - JCL DD Parameter

33SYSOUT=4dkl asseddbbbbbbbblibibibibibibiblibibthibifl bbb b
C*bbbbbPbIObbbbbbbbbbbbbbbbC b
cbd, DEST=namebbbbdgobb
D, COPI ES=anzahl d
D, OUTLI M=anzahl d
¢c, HOLD=dYESdbbbb
cNObD
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klasse| *

Als klasse sind A bis Z und 0 bis 9 zugelassen. Wird als klasse Stern(*) angegeben, wird die Aus-
gabeklasse aus dem Operanden "MSGCLASS=" der Job-Anweisung benutzt.

Wird angegeben SYSOUT=(,INTRDR), wird die Ausgabe direkt an den Internal Reader des JES
weitergeleitet. Auf diese Weise kann ein Step die Job-Control-Anweisungen fur einen néchsten Job
Ubergeben (gegebenenfalls in Abhangigkeit zur Erfillung einer entsprechenden COND-Bedingung)
und so eine gewisse Automation erreicht werden.

DEST=name

Benennt den lokalen Drucker, Giber den die Ausgabe erfolgen soll.

COPIES=anzahl

Bestimmt die Anzahl der Exemplare, die auf Drucker ausgegeben werden sollen, nicht die Anzahl
der Kopien. COPIES=1 ist gleichzusetzen mit keiner Angabe.

OUTLIM=anzahl

Mit dem Parameter OUTLIM= wird die maximal zulassige Anzahl von Ausgabesatzen fur die SYS-
OUT-Datei festgelegt.

HOLD=

Mit HOLD=YES wird die Ausgabe in die OUTPUT-QUEUE gestellt, aber nicht ausgegeben. Der
HOLD-Status kann durch den Terminalbenutzer, oder durch den Operator aufgehoben werden.
Fehlt der Operand HOLD, so ist HOLD=NO der Standardwert.

STREAM() — UNIX Function

33STREAM( dbbbbbbbhibbbbblibjibbbbbbbbbbbbbbbbbb
chamedbbbbblbhbbtbb®b
cdfSbbbbhibibbthb &
D DA dclearfile bib®d
cCBPDc | o0s estbib
Do p ethdtbbbd
b otype B b
cquerydeRBi std
¢csi zebb

Liefert den Status eines Datenstroms oder das Ergebnis eines Befehls.

Name

Der Name eines Streams. Die Angabe ist case-sensitiv.
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S
Gibt den Status des Streams aus. Moglich sind ready, error oder unknown (fall kein OPEN erfolgte).

D

Wie S mit einer Ausnahme: Wenn error zuriickgegeben wird steht im Anschluss ein Begleittext, in
welchem die Fehlernummer und der Reason Code enthalten sind.

C

Commandausfuhrung. Das Command wird als dritter Parameter ibergeben.

clearfile

Ist nur flr persistente Streams zur Initialisierung vor einer Schreiboperation angebracht.

close
Schliel3t den Stream und schreibt EOF

open replace
Setzt vor dem Schreiben EOF zur Initialisierung.

open append
Fihre eine Fortschreibung durch

open read

Offnet zum Lesen

open write
Offnet zum Schreiben

guery exist

Gibt bei Vorhandensein den vollen Pfadnamen zurtick. Die Datei muss hierzu nicht gedffnet werden.

query size
Ermittelt die GroRRe

Hinweis

Es ist sicher zu stellen, dass das richtige Environment geladen und eingestellt ist.

Beispiel
Say stream( "myfile.txt", 'c","size) [* gibt die DateigroRRe aus */
Say stream("myfile.txt","c","query exist") [* Full pathname */
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STRIP() — REXX Built-in-Function

33STRIP(stringdbbbbbbbbbbbbbbbbd) bbbbbbbbbbl
c,dbbbbbbddbbbbbdb
coptionbc, charb

Entfernt filhrende oder am Ende eines Strings stehende Zeichen entsprechend der gewéhlten Op-
tion.

Wird aul3er des Strings keine Angabe gemacht, wird als Option B(oth)=flhrend und nachfolgend,
sowie als char BLANK angenommen.

option

Mdgliche Optionen sind:
1 B Both (Fuhrend und Nachfolgend) ist Default.
T L Leading (Fuhrend)
17 7T Trailing (Nachfolgend)

Beispiele

say STRIP(' Na sowas ',B) 'Na sowas'

say STRIP(' Na sowas ') 'Na sowas'

say STRIP(' Na sowas',L) 'Na sowas '

say STRIP(' Na sowas ',T) ' Na sowas'

say STRIP('0038.400',,0) '38.4'

/* REXX

*/

/* Erwartet wird eine vollqualifizierte DSN - Angabe.

Falls keine Apostrophe mitgeliefert wurden, werden sie gesetzt.
Wir wollen aber keine unndtigen Abfragen kodieren
*/
Dsn =
Say dsn

SUBCOM - TSO extended Command

33" SUBCOM umgebungsname" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
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Um zu gewabhrleisten, dass die gewiinschte Systemumgebung auch wirklich verfugbar ist, kann die
SUBCOM-Instruktion genutzt werden.

Beispiel
SUBCOM ISPEXEC

Die Verfuigbarkeit von ISPEXEC wird geprtft. Kann ISPEXEC angesprochen werden, wird die Vari-
able RC auf 0 gesetzt, ansonsten auf 1. Soll beispielsweise eine Datei im Ablauf einer EXEC editiert
werden und wenn moglich, dabei auf den TSO-EDIT verzichtet werden, kénnte das folgendermafien
aussehen:

[* rexx */
parse upper arg datei .
subcom ispexec

if rc=0 then address ispexec "edit dataset("datei")"
else "edit" datei /* Standard TSO - Line - Editor */
exit

Return Codes

0 Umgebung vorhanden
1 Umgebung nicht vorhanden (muss gegebenenfalls geladen werden)

SUBMIT - ISPF Edit Macro

33" SUBMI Tdbbbbbbbddbbd" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
cberei chbDXbd
CNXD

Ubergibt die Daten an den Internal Reader des JES. SUBMIT kann mit SUB abgekiirzt werden.

bereich

Zeilenbereich, der von zwei Labels, oder zwei relativen Zeilennummern eingegrenzt wird.

X | NX

Berlicksichtigt nur Ein- oder ausgeblendete Zeilen.

Beispiele
" submit"

Alle Zeilen, die der Editor im virtuellen Adressraum halt, werden an den Internal Reader zur Ausfih-
rung im Batch Ubergeben.
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Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

SUBMIT - TSO Command

33" SUBMI Td*dbbbbbbbdddbbbbbbbbbbd" bbbbbbbbbl
b CEND(nn)PbcJOBCHAR(c) D
cdatei bbbbbb

Ubergibt die Daten an den Internal Reader des JES. SUBMIT kann mit SUB abgekuirzt werden.

*

Die an den Internal Reader zu tUbergebende JCL wird im STACK erwartet.

END(nn)

Endemerkmal. Ist ein beliebiger 2-Byte-Begriff, welche das Ende der JCL definiert, wenn er im Stack
gelesen wird (wirkt wie ein EOF).

Datei
Die auszufiihrende JCL liegt in der angegebenen Datei.

JOBCHAR(c)
Es kann ein Job-Character-Byte angegeben werden, welches die UserlD zum Jobnamen ergéanzt.

Return Codes

0 JCL erfolgreich an den Internal Reader tibergeben
12 Nicht erfolgreich. Eine Fehlermeldung wurde ausgegeben

SUBSTR() — REXX Built-in-Function

33SUBSTR(string, posdbbbbbbbbbbbbbbbd) bbbbbbl
c,dbbbbbddbbbbbdb
cl2ngebc, fel Il B

Ubergibt den Teil einer Zeichenfolge beginnend ab pos in der angegebenen Linge. Zeigt die Lan-
genangabe Uber die Lange des Strings hinaus, wird mit dem angegebenen Fillzeichen aufgefillt
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(Standard ist BLANK). Wird keine Lange angegeben, wird die Zeichenfolge bis zum Ende tberge-
ben.

Beispiele

say SUBSTR('12:45:33',1,2) '12'
say SUBSTR('12:45:33',4,2) '45'
say SUBSTR('12:45:33',7,2) '33'
say SUBSTR('12:45:33',3) '45:33'

Bitte beachtet hier die Mdglichkeiten des Parsings:

Parse var '12:45:33"' std ;' min "' sec

Say std '12'
Say min '45'
Say sec '33'

SUBWORD() — REXX Built-in-Function

33SUBWORD( stri bbbbbbbd) bbbbbbbbbbbbhbl

d
b

Ubergibt eine Teilzeichenfolge in Form von Worten im Sinne von REXX. Das mit pos angegebene
Wort bildet das erste Wort der Teilzeichenfolge, ab dem die angegebene Anzahl von Worten Uber-
nommen wird.

Die gebildete Zeichenfolge wird immer ohne fihrende oder nachfolgende BLANKS geliefert, bein-
haltet aber alle Leerstellen zwischen den Worten.

Beispiele
say SUBWORD('Bitte ein Bier',2) 'ein Bier'
say SUBWORD('Bitte ein Bier',2,1) 'ein’

say SUBWORD('Bitte ein Bier',4) .

SYMBOL() — REXX Built-in-Function

33SYMBOL(name) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Meldet den Status des durch name angegebenen Symbols zurlick. Dabei bedeuten:
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BAD Unbekannt

VAR Variable mit Wertzuordnung
LIT Variable ohne Wertzuordnung
Beispiele

Angenommen: DROP A.3;J=3

say SYMBOL('J) VAR

say SYMBOL(J) LIT enthalt 3

say SYMBOL('A.J) LIT enthalt A.3

say SYMBOL(2) LIT eine Konstante
say SYMBOL(*" BAD unglltiges Symbol

SYMBOLS - JCL DD Parameter

33SYMBOLS=(dJCLONLYddbbbbbbbbbbbbbbd) bbbbbbl
DEXECSY 4 g-idndgh a me B
CCNVTSYSD

Informiert JES, wie die Substituierung von Variablen vonstattengehen soll.

JCLONLY
Symbole, die im Export-Parameter definiert sind, werden substituiert

EXECSYS | CNVTSYS

Die Interpretation der Symbols kann entweder auf dem ausfiihrenden System (EXECSYS) oder auf
demijenigen, auf dem die Conversion-Phase durchlaufen wird (CNVRTSYS)

Beispiel

Beispiel

IIMYEXPR1 EXPORT SYMLIST=(USER,MVS)

I SET USER=&SYSUID

/Il SET MVS=&SYSNAME

/ITSO1 EXEC PGM=IKJEFTO1

/ISYSTSPRT DD SYSOUT=*

/ISYSTSIN DD *,SYMBOLS=CNVTSYS
EX'&USER..DEMO.EXEC(SAGWAS)' 'Heinz ist doof' EXEC

I*

/ITSO2 EXEC PGM=IKJEFTO1

/ISYSEXEC DD DISP=SHR,DSN=&USER..DEMO.EXEC

/ISYSTSPRT DD SYSOUT=*

/ISYSTSIN DD *,SYMBOLS=CNVTSYS
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%sagwas 'Achtung: Jetzt kommen die Profile - Member'
listd '&user..&mvs..ispf.profile' m

I*

/ITSO3 EXEC PGM=IKJEFTO1

/ISYSTSPRT DD SYSOUT=*

/ISYSTSIN DD *,SYMBOLS=EXECSYS
listd '&user..&sysname..ispf.profile' m

SYMLIST —JCL DD Parameter

Obb, bbb C
3 BYMLIST=8(bs y mpddbbthtbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbh
C*bbbbbtbbb

Gibt dem Internal Reader eine Liste von Symbols bekannt, die substituiert werden sollen. Der
Stern(*) zeigt an, dass alle Symbols betroffen sind (EXPORT, JES, JCL)

Beispiel

IIMYEXPR1 EXPORT SYMLIST=(USER,MVS)
/Il SET USER=&SYSUID
/Il SET MVS=&SYSNAME
/ITSO1 EXEC PGM=IKJEFTO1
/ISYSTSPRT DD SYSOUT=*
/ISYSTSIN DD *,SYMBOLS=CNVTSYS
EX '&USER.. DEMUEXEC(SAGWAS)' 'Heinz ist doof' EXEC
I*
/ITSO2 EXEC PGM=IKJEFTO1
/ISYSEXEC DD DISP=SHR,DSN=&USER.. DEMEXEC
/ISYSTSPRT DD SYSOUT=*
/ISYSTSIN DD *,SYMBOLS=CNVTSYS
%sagwas 'Achtung: Jetzt kommen die Profile - Member'
listd '&user..&mvs..ispf.profile' m
I
/ITSO3 EXEC PGM=IKJEFTO1
/ISYSTSPRT DD SYSOUT=*
/ISYSTSIN DD *,SYMBOLS=EXECSYS
listd '&user..&sysname..ispf.profile' m

SYSABEND | SYSMDUMP | SYSUDUMP - JCL Special DD Statement

/1 dSYSABENDdODD parameterbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
DSYSUDUMPAd
cSYSMDUMPD
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Sind fur DUMP-Ausgaben zustandig

SYSABEND
Dumpt User- und Systembereiche. Unter anderem auch LSQA, 10S

SYSMDUMP

Enthalt die System-Areas. Der Dump ist unformatiert und muss mit einem Tool wie IPCS (oder ein
vergleichbares von einem Fremdanbieter) gelesen werden. Es ist nicht hilfreich, fir SYSMDUMP
eine Zuweisung nach SYSOUT zu machen.

SYSUDUMP
Umfass die User-Areas.

SYSCPUS() — TSO extended Function

33SYSCPUSPpbtbdbbBbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Liefert in einem Variablenstamm Informationen Uber alle CPUs, welche ONLINE sind.

Beispiele

/* REXX
*/
erg = SYSCPUS("CPUS.")
say "Ergebnisder CPU - Abfrage: " erg
say "Anzahlder  ONLINE-CPUs :" CPUS.O
doi=1to CPUS.O

say "CPU i "hatCPUI nfo" CPUS.
end

SYSDSN() — TSO extended Function

33SYSDSN(dateiname) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Teilt durch eine der nachfolgenden Riickmeldungen mit, ob die Datei vorhanden und verflgbar ist.
Die Angabe in der Klammer kann eine sequentielle Datei, eine PO-Datei oder ein Member einer PO-
Datei sein.

Meldung Bedeutung
OK Datei/Member vorhanden
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Seite 334

MEMBER SPECIFIED BUS DATASET IS NOT PARTITIONED

Selbsterklarend

DATASET NOT FOUND

Selbsterklarend

ERROR PROCESSING REQUESTED DATASET

Kommt faktisch nie vor

PROTECTED DATASET

Datei ist RACF-geschiitzt

VOLUME NOT ON SYSTEM

Platte nicht gemounted

INVALID DATASET NAME, dateiname

Selbsterklarend

MISSING DATASET NAME

Kein Dateiname angegeben

UNAVAILABLE DATASET

Datei belegt

Ist eine Datei zum Zeitpunkt der SYSDSN-Abfrage von DFHSM ausgelagert, bewirkt SYSDSN einen

RECALL.

Beispiel

/* REXX
Uberprufung auf Verfligbarkeit
einer beliebigen Datei in Schleife
*/
do forever
say 'Datei vollqualifiziert eingeben’
pull datei
if length(datei)=0 then leave
if sysdsn(""datei") = 'OK' then
erg= datei 'verf tgbar'
else say datei 'nicht verf Ugbar'
end
exit

SYSVAR() — TSO extended Function

33SYSVAR(argument ) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Ubergibt eine Vielzahl von Informationen vom MVS oder TSO an die Prozedur. Einige der moglichen
Argumente werden im Folgenden in Klassen eingeteilt beschrieben.

Benutzerinformationen

SYSPREF Dateiprefix aus TSO-Benutzerprofil
SYSPROC Name der LOGON-Procedure

SYSUID Benutzerkennung

Terminal-Informationen

SYSLTERM Anzahl der Zeilen am Bildschirm
SYSWTERM Anzahl der Spalten am Bildschirm
Prozedurablauf

SYSENV Laufzeitumgebung (BACK oder FORE)
SYSISPF ACTIVE wenn ISPF verfugbar, sonst NOT ACTIVE
SYSNEST YES wenn ein UPROG, ansonsten NO
SYSPCMD Enthélt den letzten ausgefihrten TSO-Befehl
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Systeminformationen

SYSRACF RACF-Status. Mdglich sind:

AVAILABLE

NOT AVAILABLE

NOT INSTALLED

SYSTSOE Version des TSO im Format 3010 (Vers.3Rel.1)

TABS - ISPF Edit Macro

33" (varl, vaABS"Pbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

33" TABS = dONbddbbbbbbbbbbbddbbbd"bbbbbbbbbl
COFFbctabszeichenbDALLAd
¢cSTDD

Ubergibt oder setzt den Modus, in dem der Tabulator arbeitet.

=TABS
Fullt die Variablen mit der aktuellen Einstellung fir den Tabulator.

varlenthalt ON oder OFF, var2 enthélt ALL oder STD

TABS=
Der TABS-Modus wird entsprechend im Edit Profil hinterlegt.

ON | OFF
Der Tabulator (hard- oder softwaremafig) wird ein- oder ausgeschaltet.

tabzeichen

Zeichen als Sprungbefehl fiir den logischen TAB. Wird eines der folgenden benutzt (- ='<, & (+!
"), missen Apostrophe gesetzt werden.

ALL
Zeichen an der Halteposition werden durch TAB-Steuerzeichen ersetzt.

STD

Zeichen ungleich Blank an der Halteposition werden nicht durch Steuerzeichen ersetzt. Die Hal-
teposition in einer Zeile, die durch Daten Uberlagert wird, kann vom Tabulator nicht mehr angesprun-
gen werden.
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Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

TABSLINE - ISPF Edit Macro

33" (variable) = TABSLI NE"bbbbbbbbbbbbbbbbbbl

33" TABSLI NE = daten"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Liefert den aktuellen Inhalt der Tabulatorzeile, oder belegt sie neu.

=TABSLINE
Hinterlegt in der Variablen den aktuellen Inhalt der Tabszeile.

TABSLINE=
Sorgt fir die Neubelegung der Tabszeile.

daten

Nur Stern(*), Minus(-) und Underscore(_) kénnen eingesetzt werden. Minus und Underscore kann
zur Positionierung des Cursors innerhalb der Tabs-Haltepunkte eingesetzt werden. Fir daten ist
moglich:

1 einfache oder eingegrenzte Zeichenketten, oder Variable

1 Schablonen (< spalte,zeichenfolge >)

T Mischformate (string1 + string2,schllisselwort + ee¢)

9 Schlusselworte
0 LINE [zz] Daten der aktuellen oder angegebenen Zeile
0 MASKLINE Daten der Maskenzeile
0 TABSLINE Daten der TABS-Zeile

Beispiele
" tabsline = < 45 *, 70 *"
Setzt Tabulatorhaltepunkte auf Spalte 45 und 70.

" tabsline = tabsline + <45," ™
Entfernt den Tabulatorstop auf Spalte 45.

nn

" tabsline =
Die Tabulatorzeile wird zurtickgesetzt.
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Return Codes

0 Normales Ende

4 Daten abgeschnitten
16 Falsche Daten ignoriert
20 Schwerer Fehler

TBADD - ISPF DM Service

ObbbbbbbbbbbbbC
33" TBADD tabnamebdbbbbbbbbbbbdQ" bbbbbbbbbbhbl
b Ob, bC b
DSAVE(bvargq)d
DORDERbBbbbbbbA
CMULT(wert)bb

Fugt einer Tabelle eine neue Zeile hinzu. Der neue Satz wird entweder hinter dem Satz eingefilgt,
auf den der CRP aktuell zeigt, oder, sofern die Tabelle sortiert ist, hinter den Satz, der den Sortier-
kriterien entsprechend der Richtige ist.

Der CRP wird in diesem Falle auf den neu eingefligten Satz gestellt.

Gespeichert werden die Inhalte aller Variablen im Functionpool, deren Namen gleichnamig den Fel-
dern der Tabelle sind.

Bei Tabellen mit Schlisseln wird gewahrleistet, dass eine Eintragung in die Tabelle nur erfolgt, wenn
der Schliissel einmalig ist, andernfalls wird die Einarbeitung des Satzes abgelehnt.

Bei Tabellen ohne Schliissel kann die Uberpriifung auf doppelt vorhandene Satze in der Tabelle
nicht erfolgen.

Tabname

benennt die Tabelle, zu der ein Satz hinzugefligt werden soll.

SAVE(var..

erlaubt das Hinzufiigen von Feldern an einen Datensatz, die bei Erstellung der Tabelle nicht vorge-
sehen waren. Diese Felder sind Bestandteil nur desjenigen Satzes, fir den der TBADD-Befehl gilt,
nicht der gesamten Tabelle.

ORDER

Sofern die Tabelle sortiert ist, wird der Datensatz den Sortierkriterien entsprechend in der Tabelle
eingereiht. Ist die Tabelle nicht sortiert, wird die Angabe ignoriert.

Wird ORDER bei einer sortierten Tabelle nicht angegeben, wird der Eintrag in die Tabelle auch nicht
den Sortierkriterien geman durchgefiihrt. Um die Tabellensétze wieder in die gewlinschte Reihen-
folge zu bringen, ist ein erneuter Sortierbefehl nétig.
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MULT (wert)

sorgt fur héhere Verarbeitungsgeschwindigkeit. Wird Uber die mitgelieferte Zahl die etwaige Anzahl
hinzuzuflgender Satze mitgeteilt, sorgt ISPF bei der ersten Ausfiihrung von TBADD dafir, dass
entsprechend mehr Speicherplatz angefordert wird, um die Tabellenséatze einzuarbeiten.

Wird TBADD in einer Schleife verarbeitet, wird der Operand MULT() solange nicht beriicksichtigt,
als noch gentigend Speicherplatz zur Einarbeitung von Tabellensétzen vorhanden ist.

Der Standardwert flr den benétigten Freiplatz zum Einarbeiten von Tabellensatzen ist 1, sofern dies
bei der Installation von ISPF nicht anderweitig definiert wurde.

Return Codes

0 Normales Ende

4 MULT() angegeben aber nur Speicherplatz fir einen Satz nétig

8 Satz mit gleichen Schlisselfelder existiert bereits. Der CRP wird auf TOP gesetzt. Die-
ser RC kann nur bei Tabellen mit Schlisseln auftreten.

12 Tabelle nicht gedffnet

16 Fehler (siehe numerische Restriktionen fur TBSORT). Dieser RC kann nur bei sortierten
Tabellen auftreten

20 Schwerer Fehler

TBBOTTOM - ISPF DM Service

33" TBBOTBOMamebdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd" bbb
bObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbCh
CbdSAVENAMEAmea)rd @ b

DROWI Dfrowvai d) bd
DNOREADbbbbbbbbbbbbd
CPOSI TI ON(rwad b b

Setzt den CRP auf den letzten Satz in der Tabelle.

tabname
benennt die Tabelle, die von TBBOTTOM betroffen wird.

SAVENAME(var-name)

Variable, in der alle Namen von Extension-Variablen stehen, die fir den aktuellen Satz gespeichert
sind. Die Variablennamen sind durch BLANK voneinander getrennt.

ROWID(var-rowid)

legt in der angegebenen Variablen eine eindeutige Identifikationsnummer des Datensatzes ab, auf
den der CRP zeigt (vor Befehlsausfiihrung). Dieser Wert kann im Operanden ROW() im TBSKIP-
Befehl angegeben werden, um den Datensatz zu einem spateren Zeitpunkt wieder aufsuchen zu
kénnen. Der Wert wird bei TBCLOSE oder TBSAVE nicht abgespeichert.
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NOREAD

bewirkt, dass, abweichend vom Standard, die Feldinhalte des aktuellen Satzes nicht in gleichnamige
Variable Gbertragen werden.

POSITION(var-crp)

die Variable wird mit der Identifikationsnummer des aktuellen Satzes in der Tabelle geflillt (nach
Befehlsausfiihrung).

Return Codes

0 Normales Ende

8 Tabelle leer. CRP steht auf TOP
12 Tabelle nicht geoffnet

20 Schwerer Fehler

TBCLOSE - ISPF DM Service

33" TBCLICsSStEnamebdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd”" bbbbbh
bObbbbbbbbbbbbbbbbbbChb
CbdbbdNEWCOPYbdbbbbdob

b REPLCOPD b
DNAME(-ahtme) bbd
DPAD(prozent wertbd
cLI BRARY(Il i bname) b

Schliel3t eine Tabelle. War sie mit NOWRITE eréffnet, wird lediglich die Kopie der Tabelle im virtu-
ellen Speicher geltscht. Wurde der OPEN mit WRITE durchgefiihrt, wird die Tabelle auf Platte zu-
rickgeschrieben.

Wird eine Tabelle im SHARED-Modus gedffnet (Split-Screen), fihrt ISPF einen Benutzungszéhler
(use counter). Ist dieser Zahler bei TBCLOSE nicht 0, wird anstelle des TBCLOSE ein TBSAVE
durchgefuhrt. Dadurch bleibt die Tabelle im virtuellen Speicher erhalten, bis ein CLOSE-Befehl aus-
gefuihrt wird, zu dessen Zeitpunkt der Z&hler auf O steht (erst dann wird die Tabelle auf Platte zu-
rickgeschrieben und im virtuellen Speicher geldscht).

Tabname

benennt die Tabelle, die geschlossen werden soll.

NEWCOPY

bewirkt, dass die Tabelle an das Ende der Ausgabebibliothek angehangt wird, auch wenn ein Update
am alten Ort moglich wére. Dadurch wird ausgeschlossen, dass die Altversion tberschrieben wird.
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REPLCOPY

die Tabelle wird an ihren alten Platz zurtick geschrieben. Ist das bestehende Member kleiner als die
Tabelle im virtuellen Speicher, oder in der Ausgabebibliothek nicht vorhanden, wird die Tabelle am
Ende der Ausgabedatei angehangt.

NAME(alt-name)
Die Tabelle wird in der Ausgabebibliothek unter einem anderen (alternate) Namen abgespeichert.
Ist eine gleichnamige Tabelle in der Ausgabebibliothek bereits vorhanden, wird sie Uberschrieben.

Ist in der Ausgabebibliothek eine Tabelle mit dem Originalnamen vorhanden, bleibt diese von etwa-
igen Veranderungen unberihrt.

PAD(prozentwert)

liefert eine prozentuale GréRenangabe im Verhaltnis zur aktuellen Gréf3e der Tabelle. Diese Grofl3e
wird als Vorhalt bereitgestellt, wenn die Tabelle neu an das Ende der Ausgabebibliothek angehangt
wird. Der Parameter wird ignoriert, wenn die Tabelle an ihren alten Platz in der Ausgabebibliothek
zuriick geschrieben werden kann.

LIBRARY(ddname)
verweist beim Schreiben auf einen anderen als den standardgemaien DD-Namen (ISPTABL).

Return Codes

0 Normales Ende

12 Tabelle nicht geoffnet

16  Alternative Ausgabebibliothek nicht zugewiesen
20 Schwerer Fehler

TBCREATE - ISPF DM Service

ObbbbbbbbbbbbbbbbCObbbbbbbbbbbbb
33" TBCREATE tabnamebdbbbWRBEbbBbbbbbB3biBbLbDI
DKEYS(-f 5d) bd  bcNOWRI TED b
¢ NAMES¢Ifdtd) D DREPLACEbbbbbbbba
DLI BRARY(ddname) d
¢c SHAREbbbbbbbbbbb

Erstellt eine Tabelle im Arbeitsspeicher und o6ffnet sie zur Verarbeitung.

Die Namen aller Felder (die in der Verarbeitung mit gleichnamigen Variablen korrespondieren) wer-
den angegeben.

SAVE-Variable kénnen an einen Tabellensatz angehéngt werden, wenn der Satz geschrieben wird.

Ein oder mehrere Felder kdnnen als Schlisselfelder definiert werden. Wird kein Schlissel definiert,
kann fur Update-Operationen ausschlief3lich der CRP genutzt werden.
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Der Vollstandigkeit halber sei noch erwahnt, dass es auch Tabellen ohne Schlissel- und Namens-
felder gibt. Auf diese Variante wird hier aber nicht n&her eingegangen.

tabname

ist der Name der Tabelle, die erstellt werden soll.

KEYS(fld-Ist)

Namen der Felder, die den Schllissel der Tabelle ergeben. Fehlt diese Angabe werden keine Schlis-
selfelder gebildet.

NAMES(fld-Ist)
Namen aller Felder, die keine Schliisselfunktion wahrnehmen.

Sind weder Schlisselfelder noch Namensfelder definiert, konnen ausschliel3lich SAVE-Variable in
die Tabelle eingetragen werden, wenn ein Tabellensatz geschrieben werden soll.

WRITE

Die Tabelle soll permanent gehalten werden. Bei einem TBSAVE- oder TBCLOSE-Befehl wird der
aktuelle Zustand der Tabelle aus dem virtuellen Speicher auf Platte zurtick geschrieben. WRITE ist
Default.

NOWRITE

bewirkt, dass die Tabelle nur temporéar aufgebaut wird. Bei Verarbeitungsende sollte die Tabelle
durch TBEND oder TBCLOSE geschlossen werden.

REPLACE

eine gleichnamige vorhandene Tabelle darf iberschrieben werden. Ist eine gleichnamige Tabelle im
virtuellen Speicher bereits geéffnet, wird sie geldscht, bevor die neue Tabelle erzeugt wird (RC=4).
Das Duplikat der Tabelle wird in der Eingabebibliothek nicht geldscht.

Ist WRITE angegeben wird ein eventuell vorhandenes gleichnamiges Member in der Ausgabebibli-
othek Uberschrieben. Dies ist unter Umstanden problematisch, wenn als Eingabe- und Ausgabebib-
liothek die gleiche PO-Datei zugewiesen ist, was in der Praxis haufig vorkommt.

LIBRARY(ddname)
benennt den DD-Namen der Eingabebibliothek (Standard ist ISPTLIB, wenn die Angabe fehlt).

SHARE

erlaubt, dass die Tabelle aus allen logischen Bildschirmen (SPLIT-SCREEN-Modus) genutzt werden
kann, wobei nur ein Schirm den TBCREATE-SHARE-Befehl absetzen kann. Wird von einem ande-
ren Schirm aus ein TBCREATE oder TBOPEN auf die gleiche Tabelle abgesetzt, wird entsprechend
der Nutzungszahler hoch gezahlt. Der Z&hler wird bei den jeweiligen TBEND- oder TBCLOSE-Be-
fehlen wieder vermindert.
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Return Codes

0 Normales Ende

4 Normales Ende. Eine gleichnamige Tabelle existiert bereits aber REPLACE war ange-
geben

8 Die Tabelle existiert bereits, aber
REPLACE war nicht angegeben oder
REPLACE war angegeben aber die Tabelle ist im SHARED Modus geoffnet

12 Table in USE

16 WRITE wurde angegeben und eine alternative Eingabebibliothek war nicht angegeben.
TBCREATE kontrolliert die Eingabebibliotheken, um zu prifen, ob eine gleichnamige
Tabelle existiert (siehe RC 8)

20 Schwerer Fehler

TBDELETE - ISPF DM Service

33" TBDELBDBEBame" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

Loscht einen Satz aus der Tabelle.

Bei Tabellen mit Schliissel wird der zu I6schende Satz gemal den Inhalten der gleichnamigen Va-
riablen in der Tabelle gesucht.

Ohne Schlussel wird der Satz gel6scht, auf den der CRP zeigt.

CRP wird nach erfolgtem Loéschen auf den vorangehenden Satz gestellt.

Tabname
Name der Tabelle, aus der ein Satz geldscht werden soll.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Mit Schlissel: Keinen passenden Satz gefunden. CRP wird auf TOP gesetzt
Ohne Schlissel: CRP steht auf TOP

12 Tabelle nicht geoffnet

20 Schwerer Fehler
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TBDISPL — ISPF DM Service

33" TBDItSaPbbnamedbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd”" bbbbb
bObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbCh
CbdPANEL(pname) bbbbbbdgb

DMSG(imsdg bbbbbbbd
DCURSOR(fel dname) bbd
DCSRROWEtalbb nr ) d
DCSRPOS(cposbpd
DAUTOSYEI b bbbbbd

b cNObD b
DPOSI T1 Odp(owsarb d

c ROWI Dfrvoawi d) bbb

TBDISPL bringt Informationen aus einem Panel mit denen einer Tabelle zusammen. Es zeigt alle,
oder bestimmte Zeilen aus einer Tabelle am Bildschirm und erlaubt blattern (SCROLLING).

Sollen nur bestimmte Tabellenzeilen gezeigt werden, muss vor der Anzeige ein TBSARG-Befehl
(SearchARGument) die Auswahlkriterien festlegen. In der )MODEL-Zeile muss die Anweisung
ROWS(SCAN) kodiert sein.

Das Format der Satzanzeige ist im angegebenen Panel hinterlegt. Dieses enthélt einen konstanten
(Uberschriften, etc.) und einen variablen Teil ( zur Tabellenanzeige). Der variable Teil des Panels
wird im )MODEL des Panels beschrieben, innerhalb dessen in bis zu acht Zeilen festgelegt werden
kann, wie die Sicht einer Tabellenzeile auszusehen hat.

Es konnen prinzipiell beliebig viele Tabellenzeilen modifiziert werden. Die Anderungen in der Tabelle
werden nicht vom TBDISPL-Service selbst durchgefihrt. In der aufrufenden Funktion kdnnen aber
alle modifizierten Tabellenséatze in einer Schleife abgearbeitet werden.

Tabname

Name der Tabelle, deren Satze angezeigt werden sollen.

PANEL (pname)

Bildschirmmaske, die zur Anzeige genutzt werden soll.

MSG(msg-id)

Zeigt auf eine Nachricht, die im Panel angezeigt werden soll.

CURSOR(feldname)

benennt das Feld, auf das der Cursor bei der Anzeige gesetzt werden soll. Ist im Panel die Steuer-
variable :CURSOR gesetzt, hat diese Definition den Vorrang.

CSRROW(tab-zeilnr)

definiert die Tabellenzeilennummer (CRP-Nummer), auf die positioniert wird.
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Ist dieser Parameter angegeben, ohne dass AUTOSEL(NO) gesetzt ist, werden die Inhalte dieser
Zeile gezeigt, auch wenn der Benutzer diese Zeile nicht explizit ausgewahlt hat. Dieses Vorgehen
nennt man automatische Auswabhl.

Ist die Steuervariable .CSRROW im Anzeigepanel gesetzt, hat sie Vorrang vor der Angabe im
TBDISPL-Service.

CSRPOS(csr-pos)

Position innerhalb eines Feldes, auf die der Cursor positioniert werden soll. Ist dieser Wert nicht
angegeben, wird die Stelle 1 des entsprechenden Feldes angenommen.

AUTOSEL(YES | NO)

YES regelt, dass, sofern der CSRROW()-Parameter angegeben oder .CSRROW im )INIT- oder
)JREINIT-Teil des Panels kodiert ist, die betreffende Zeile gezeigt wird, auch wenn sie vom Benutzer
nicht explizit ausgewahlt wurde. Dieses Verfahren nennt man automatische Auswahl. Die Angabe
YES wird angenommen, wenn AUTOSEL() fehlt.

Bei NO wird, auch wenn CSRROW() oder .CSRROW gesetzt ist, eine Tabellenzeile nur gezeigt,
wenn sie vom Benutzer durch Eingabe in mindestens ein Feld der Zeile ausgewahlt wurde.

Sind weder CSRROW() noch .CSRROW angegeben, wird die AUTOSEL()-Angabe ignoriert.

Ist im Panel die .AUTOSEL-Steuervariable angegeben, hat sie Vorrang vor dem AUTOSEL()-Para-
meter im TBDISPL.

POSITION(var-crp)

die Variable wird mit der Identifikationsnummer des aktuellen Satzes in der Tabelle geftillt (nach
Befehlsausfiihrung).

ROWID(var-rowid)

legtin der angegebenen Variablen eine Identifikationsnummer des Datensatzes ab, auf den der CRP
zeigt (vor Befehlsausfuhrung). Dieser Wert kann im Operanden ROW() im TBSKIP-Befehl angege-
ben werden, um den Datensatz zu einem spateren Zeitpunkt wieder aufsuchen zu kénnen.

Umsetzung der Parameter

A Die Angaben PANEL(pname) und MSG(msg-id) sind optional. Werden sie angegeben, zieht
dies folgende Verarbeitung nach sich:
A Ist der Panelname angegeben aber keine Meldungsnummer definiert, wird das Panel gela-
den, Satze (beginnend mit dem Satz, auf den der CRP zeigt) werden aus der Tabelle gelesen
und am Bildschirm angezeigt. Eine Meldungsausgabe von eventuell vorausgegangenen
TBDISPL-Befehlen erfolgt nicht.
Sind Panelname und Meldungsnummer angegeben, wird zusatzlich die Meldung ausgege-
ben.
Ist kein Panelname, aber eine Meldung definiert, wird die aktuelle Tabellenanzeige mit der
Nachricht Uberlagert, ohne neuen Bildaufbau oder Nachlesen der Tabelle.
Sind weder Panelname noch Meldung angegeben, ist die weitere Verarbeitung davon ab-
hangig, ob Tabellensatze zur Verarbeitung ausgewahlt wurden.
Sind keine Satze ausgewahlt passiert folgendes: War die letzte Bedieneraktion:
o Driucken der ENTER-Taste, werden die entsprechenden Zeilen aus der Tabelle neu
gelesen und der Bildschirm erfahrt ein Refreshing.

> > > >
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o0 Die Eingabe eines SCROLL-Befehles, wird die Funktion ausgefiihrt, die neuen Satze
werden aus der Tabelle gelesen und am Terminal angezeigt.

o Die Eingabe von END oder RETURN, wird der CRP auf Tabellenanfang gesetzt und
die Steuerung an die aufrufende Funktion zuriickgegeben. Von TBDISPL wird ein RC
8 gemeldet.

0 Wurden Satze zur Verarbeitung ausgewahlt, wird der CRP auf die jeweiligen Satze
positioniert. Die Satze werden in der Tabelle aufgesucht und die Eingabefelder aus
dem Panel werden in den entsprechenden Satzen eingearbeitet.

Uber den CONTROL-Service kann das Umfeld eines TBDISPL ohne Panelname in
Schleife gesichert und riickgespeichert werden, falls er durch einen anderen
TBDISPL, DISPLAY, BROWSE oder EDIT unterbrochen werden sollte.

o]

A Die Angaben CURSOR und CSRROW sind optional. Werden sie kodiert, sieht die Verarbei-
tung folgendermalfien aus:

o Wird auf CURSOR verzichtet aber CSRROW kodiert, wird der Cursor auf das erste
Feld der entsprechenden Tabellenzeile gesetzt.

o Wird CURSOR angegeben, aber CSRROW fehlt, entscheidet der aktuelle Standort
des CRP, welche Tabellenzeile ausgewahlt wird. Der Cursor wird auf das angege-
bene Feld positioniert. Steht der CRP auf TOP, wird der Cursor in die Kommandozeile
gestellt.

0 Sind weder CURSOR noch CSRROW angegeben, wird der Cursor in die Komman-
dozeile gesetzt.

o Sind CURSOR und CSRROW angegeben, wird die in CSRROW angegebene Tabel-
lenzeile ausgewahlt und der Cursor auf das angegebene Feld positioniert.

Wenn der CSRROW-Parameter kodiert ist, ohne dass AUTOSEL(NO) angegeben wurde, wird die
entsprechende Zeile ausgewahlt, auch wenn sie vom Benutzer nicht modifiziert wurde.

Jede Angabe der Steuervariablen .CURSOR und .CSRROW im Panel hat Vorrang vor den gleich-
bedeutenden Angaben im TBDISPL-Befehl.

Erlauterung der TBDISPL-Operationen

TBDISPL erlaubt dem Benutzer das Vor-/Rickwartsblattern in der Tabelle und die Eingabe von Da-
ten sowohl in Feldern im )BODY des Panels als auch in den Feldern des Panelteiles, der dem Blat-
tern unterliegt.

Die Verarbeitung des TBDISPL ist abh&ngig davon, ob im entsprechenden Panel eine )REINIT- oder
JPROC-Sektion kodiert ist.

Wenn eine )REINIT- oder )PROC-Sektion kodiert ist, und der Benutzer die ENTER-Taste driickt,
ohne Tabellensatze zu modifizieren, wird vom TBDISPL die Steuerung an die aufrufende Funktion
zuriickgegeben.

Ist weder ein )REINIT- noch ein )PROC-Teil im Panel kodiert, und der Benutzer hat keine Satze
modifiziert, bevor er die ENTER-Taste driickte, wird dies vom TBDISPL als "NO Operation" interpre-
tiert und die Steuerung bleibt beim TBDISPL. Dieses Vorgehen wurde aus Kompatibilitdtsgrinden
zu vorangegangenen Versionen des Dialog Managers so belassen.

Wahrend der Panelanzeige des TBDISPL kodnnen die nachfolgenden Aktionen eines Dialog-Anwen-
ders die Riickgabe der Steuerung an die aufrufende Funktion veranlassen:

DAT-FREIG ohne Eingabe und )PROC oder )REINIT ist im Panel kodiert.
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Dateneingabe im fixen oder variablen Teil des Panels und driicken der ENTER-Taste.
Dateneingabe im fixen oder variablen Teil des Panels und driicken der UP- oder DOWN-Funktion.
Eingabe des END- oder RETURN-Befehles

Vor- oder rickwarts blattern, wenn nicht geniigend Tabellenzeilen vorhanden sind, um die SCROLL-
Anforderung zu befriedigen.

Folgende Aktionen belassen die Steuerung bei der Dialogfunktion:
Keine Dateneingabe vor ENTER und weder )PROC noch )REINIT im Panel kodiert.

Blattern ohne Dateneingabe, sofern genligend Tabellensatze vorhanden sind, um das Blattern voll-
standig durchfhren zu kénnen.

Eingabe eines Kommandos aufRer UP, DOWN, END oder RETURN
Eingabe eines Kommandos, das einen neuen Dialog startet.

Nach der Anzeige einer Bildschirmmaske durch TBDISPL, aber vor Riickgabe der Steuerung an die
aufrufende Funktion passiert folgendes:

A Die Inhalte aller ) BODY-Felder werden in Variablen hinterlegt.

A Ohne Satzselektion wird CRP auf TOP gesetzt. Wenn SCROLL-RETURN-TO-FUNCTION
definiert ist, und Rows zur Befriedigung der SCROLL-Anforderung bendétigt werden, werden
die SCROLL-RETURN-Systemvariablen im Functionpool hinterlegt.

A Wurden Zeilen ausgewahlt, steht der CRP auf der ersten dieser Zeilen. Die Feldinhalte ste-

hen in gleichnamigen Variablen. Danach werden alle Felder des )MODEL-Sets in Variable

im Function-Pool eingetragen.

ZTDSELS enthalt die Anzahl selektierter Rows.

Die Nummer der ersten ausgewahlten Zeile steht in ZTDTOP. Soll die Tabelle so wieder

angezeigt werden, wie der Benutzer sie gesehen hat, muss der CRP auf diese Zeile riickpo-

sitioniert werden, bevor TBDISPL wieder mit PANEL() aufgerufen wird. (siehe auch "Dialog

Management Guide - Techniken zur Nutzung des TBDISPL-Service").

A Die Variablen ZTDSELS und ZTDTOP stehen im Function Pool. REXX-Programme kénnen
unmittelbar darauf zugreifen. Ein Lademodul kann Gber VDEFINE oder VCOPY an die Infor-
mationen gelangen.

A Wird mehr als eine Zeile der Tabelle ausgewahlt, enthalt ZTDSELS einen Wert von 2 oder
mehr. Dies bedeutet, dass Tabellenzeilen zur Verarbeitung anstehen. Diese Zeilen nennt
man "offene ausgewahlte Zeilen (pending selected rows)". Ein Aufruf an TBDISPL ist nétig,
um an die nachste der offenen Tabellenzeilen zu gelangen. Dabei werden die entsprechen-
den Feldinhalte in gleichnamige Variable im Function Pool tbertragen. Wenn CRP positio-
niert ist, kann die Funktion den jeweiligen Satz verarbeiten. Fir diese Abarbeitung der aus-
gewahlten Tabellensatze durfen im TBDISPL Service weder PANEL() noch MSG() kodiert
sein. Die Verarbeitung innerhalb einer Schleife verlauft immer nach dem oben beschriebenen
Schema, wobei bei jedem Schleifendurchlauf der nachste ausgewéhlte Satz bearbeitet wer-
den kann.

A Grundséatzlich kann im Dialog ein TBDISPL mit Angabe eines Panelnamens erforderlich sein,
noch bevor alle ausgewahlten Tabellensatze abgearbeitet sind. Dabei gehen aber die Infor-
mationen zur weiteren Satzverarbeitung verloren. Um dieses Problem zu Iésen kann durch
den CONTROL-Service das Speichern und Ruckspeichern der entsprechenden Umgebung
des TBDISPL veranlasst werden.

> 3>
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Return Codes

0

12

20

Wenn im Panel weder eine )PROC- noch eine )REINIT-Section kodiert ist, wurde <EN-
TER> gedrickt, oder ein Scroll-Befehl abgesetzt. Dabei trat folgende Situation auf:

9 Eine Zeile aus der Tabelle wurde ausgewahlt. Der CRP wurde auf diese Tabellenzeile
gesetzt und die Feldinhalte wurden in gleichnamige Variable im Function Pool Uber-
stellt. AnschlieRend wurden die Eingabefelder des zugehdrenden )MODEL-Sets in die
entsprechenden Variablen im Function Pool tbertragen.

1 Vom Benutzer erfolgte eine Eingabe im konstanten Teil des Panels

Anderenfalls war der Grund:

1 Es wurde SCROLL-RETURN-TO-FUNCTION festgelegt (ZTDRET wurde fir UP,
DOWN und/oder VERTICAL gesetzt. Und dabei nicht geniigend Tabellenzeilen vor-
handen waren um die Scroll-Anforderung zu befriedigen oder keine Ausgewéhlten
Zeilen mehr zu verarbeiten waren.

1 Gibt es im Panel eine )PROC- oder )REINIT-Section, ware auch mdglich, dass der
Bediener nur auf <ENTER> gedruckt hat, ohne etwas einzugeben

<ENTER> oder ein Scrollbefehl wurden ausgefiihrt. Passiert ist eins der folgenden:

1 Zwei oder mehr Tabellenzeilen wurden im variablen Teil des Panels ausgewahlt.
Der CRP wurde auf die erste ausgewabhlte Zeile gestellt und die Feldinhalte ste-
hen im Function Pool zur Verfugung.

1 Der Benutzer hat Eingaben im festen Teil des Panels durchgefiihrt. Wenn
SCROLL-RETURN-TO-FUNCTION definiert wurde und zwei oder mehr Zeilen
zur Verarbeitung ausgewahlt wurden, wird vom TBDISPL ein RC 4 ausgegeben,
bis alle ausgewéhlten Zeilen abgearbeitet sind. Es kénnen erst dann neue Tabel-
lenzeilen zur Verarbeitung ausgewahlt werden, wenn alle vorher ausgewéhlten
Satze abgearbeitet wurden (wenn der Wert von ZTDSELS auf 0 gesetzt ist).

1 Fur einen TBDISPL in Schleife, bei dem kein Panel und keine Nachricht angege-
ben sind, wird RC 4 ausgegeben, solange noch zu verarbeitende Tabellensatze
verbleiben. Fir die letzte zu verarbeitende Zeile wird RC 0 ausgegeben, wobei
der Wert von ZTDSELS dabei noch auf 1 zeigt.

<END> oder <RETURN> wurde gedrickt. Der CRP ist auf die Erste der ausgewahlten

Tabellenzeilen gesetzt. Die Felder des Tabellensatzes und dem entsprechenden )MO-

DEL-Set des Panels stehen im Function Pool zur Verfiigung.

Wurden keine Tabellensatze ausgewabhlt, steht der CRP auf TOP (0)

Um alle ausgewahlten Tabellensétze verarbeiten zu kdnnen, nachdem END oder RE-

TURN vom Bediener abgesetzt wurde, muss der TBDISPL Service ohne Angabe eines

Panels oder einer Nachricht in einer Schleife aufgerufen werden, bis der Inhalt aus

ZTD-SELS bei 1 angekommen ist.

Wenn der END-Befehl bei einem TBDISPL mit Panelname eingegeben wird und eine

untergeordnete (hachfolgende) Anzeige (Redisplay) erfolgen soll, endet dies ebenfalls

mit einem RC 8.

Der Benutzer kdnnte Eingaben im fixen Teil des Panels gemacht haben.

Panel oder Nachricht nicht gefunden oder

Syntaxfehler oder

Die Tabelle ist nicht gedffnet

Schwerer Fehler

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 348
Das grof3e TSO-REXXikon

TBEND - ISPF DM Service

33" TBEND tabname"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

I6scht die Tabelle aus dem virtuellen Speicher. Der aktuelle Zustand der Tabelle wird nicht auf Platte
zuriickgeschrieben.

Wird der TBEND Service fur eine SHARED-Tabelle aufgerufen, wird der Nutzungszéhler um 1 ver-
mindert. Ist der Zahler auf Null, wird TBEND ausgefuihrt, andernfalls erfolgt keine weitere Aktion und
die Tabelle bleibt im virtuellen Speicher verfiigbar.

Tabname
liefert den Namen der Tabelle, die betroffen ist.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Tabelle nicht gedffnet
20 Schwerer Fehler

TBERASE - ISPF DM Service

33" TBERAaSStEn amebdbbbbbbbbbbbbbbbd" bbbbbbbbbbb
cLI BRARY(ddname) b

Loscht eine Tabelle aus der Ausgabebibliothek. Die Ausgabebibliothek muss zugewiesen sein.

Tabname

benennt die zu lI6schende Tabelle

LIBRARY(ddname)

liefert den DD-Namen, unter dem die Ausgabebibliothek zugewiesen ist, sofern dieser nicht ISP-
TABL sein soll.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Tabelle in Ausgabebibliothek nicht vorhanden
12 Table in USE

16  Ausgabebibliothek nicht zugewiesen

20 Schwerer Fehler
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TBEXIST — ISPF DM Service

33" TBEXI ST tabname"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Pruft das Vorhandensein eines bestimmten Satzes in einer Tabelle. Dabei werden die aktuellen
Inhalte der den Schlusselfeldern entsprechenden Variablen als Vergleichskriterium bei der Suche
innerhalb der Tabelle genutzt.

Dieser Service ist fur Tabellen ohne Schlissel nicht verfligbar.

Der CRP wird auf TOP gesetzt.

Tabname

Name der zu durchsuchenden Tabelle

Return Codes

0 Normales Ende

8 Mit SchlUssel: Keinen passenden Satz gefunden. CRP wird auf TOP gesetzt
Ohne Schlussel: Service nicht verfigbar
In beiden Fallen wird der CRP auf TOP gestellt

12 Tabelle nicht gedffnet

20 Schwerer Fehler

TBGET - ISPF DM Service

33TBGET tabnamedbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd" bbbt
bObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbCh
CbdSAVENAMEAmea)rd Q B
DROWI Dfrvoawi d) bbd
DNOREADbbbbbbbbbbbbd
CcPOSI Tl Odp(owsadrb b

Liest eine ROW. Ohne KEYs, ist es der Satz des CRP. Mit Keys erfolgt ein Scan. Suchkriterium sind
die Inhalte der auf die KEYs zeigenden Variablen.

Tabname
benennt die Tabelle, die von TBGET betroffen wird.

SAVENAME(var-name)

In der Variablen werden als Wortkette die Namen der Extension-Variablen geliefert, die fur den ak-
tuellen Satz gespeichert sind.
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ROWID(var-rowid)

Satznummer des CRP (vor Befehlsausfihrung). Der Wert kann bei ROW() im TBSKIP angegeben
werden, um den Datensatz spéater wieder aufzusuchen.

NOREAD

abweichend vom Standard werden die Feldinhalte des aktuellen Satzes nicht in gleichnamige Vari-
able Gbertragen.

POSITION(var-crp)
CRP nach Befehlsausfihrung.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Mit Schlissel: Keinen passenden Satz gefunden. CRP wird auf TOP gesetzt
Ohne Schliissel: CRP steht auf TOP

12 Tabelle nicht gedffnet

16 Der Wert einer Variablen wurde abgeschnitten, oder nicht gentigend Platz um die Na-
men aller SAVE-Variablen auszugeben.

20 Schwerer Fehler

TBMOD - ISPF DM Service

33" TBMOD tabnamedbbbbbddbbbbbbbbbbbbbbbbd" bl
CORDERDD ObbbbbbbbC b
CSAVE( brvaame Q) B

Modifiziert einen Satz in der Tabelle.

Mit Keys wird der zu andernde Satz Uber die den Keys entsprechenden Variableninhalte gesucht.
Ist das Suchergebnis negativ, erfolgt ein TBADD.

Ohne Keys ist TBMOD = TBADD. Anderungen sind mit TBPUT durchzufiihren.
Die Inhalte aller zu den Tabellenfeldern namensgleichen Variablen werden in die Tabelle eingetra-

gen.

Tabname
Name der Tabelle, in der eine Modifikation durchgefuhrt werden soll.

ORDER

Vorausgesetzt die Tabelle wurde sortiert, wird der Tabellensatz gemaf der Sortierkriterien in die
Tabelle eingearbeitet, nachdem ggfls. die Schlusselfelder aktualisiert wurden.
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Fehlt die Angabe bei einer sortierten Tabelle, wird die Sortierung zerstort und sie muss erneut sortiert
werden. Bei unsortierten Tabellen wird ORDER ignoriert.

SAVENAME(var-name)

Enthalt als Wortkette die Namen aller SAVE-Variablen des Tabellensatzes.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Mit Schlussel: Keinen passenden Satz gefunden. Satz hinzugefuigt (wie TBADD).

12 Tabelle nicht gedffnet

16 Fehler bei numerischer Umwandlung (siehe numerische Restriktionen bei TBSORT)
Die Meldung ist nur bei sortierten Tabellen moglich.

20 Schwerer Fehler

TBOPEN - ISPF DM Service

33" TBOPEN tabnamedbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd" bbbbl
bObbbbbbbbbbbbbbbbbCh
CbWRITBHBhbbbbbbbbbdgb

DNOWRI TEbbbbbbbbd
DLI BRARY(ddname) d
CSHAREbbbbbbbbbbbD

Offnet eine Tabelle und tbertragt sie von ISPTLIB in den virtuellen Speicher. Ein ENQ gewahrleistet,
dass zum jeweiligen Zeitpunkt kein anderer Benutzer auf die Tabelle zugreift (betrifft nur das Mem-
ber, nicht die Datei).

tabname

Name der Tabelle, die getffnet werden soll.

WRITE

Die Tabelle wird fiir Updates gedffnet. Anderungen kénnen wahrend Verarbeitung durch TBSAVE,
oder bei Ende durch TBCLOSE zurlick geschrieben werden. Die Tabelle ist fir andere Benutzer
gesperrt.

NOWRITE

Die Tabelle kann nach Veranderungen nicht zurtick geschrieben werden. Die Tabelle ist fir andere
Benutzer nur wahrend des Einlesens gesperrt.
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LIBRARY(ddname)
DD-Name der Eingabebibliothek, sofern nicht von ISPTLIB gelesen wird.

SHARE

erlaubt den Zugriff von mehreren Screens. Der erste TBOPEN er6ffnet die Tabelle. Der TBOPEN
des zweiten Schirms benutzt die gleiche virtuelle Tabelle und den gleichen CRP. Dabei wird der
Nutzungszahler um eins erhoht.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Tabelle existiert nicht

12 Tabelle exklusiv belegt (kann der gleiche User im Splitscreen sein).
16 Tabelleneingabebibliothek nicht zugewiesen

20 Schwerer Fehler

TBPUT — ISPF DM Service

33" TBRWAWIbnamedbbbbbddbbbbbbbbbbbbbbbbd" bbbbb
CORDERDD ObbbbbbbbC b
CSAVE( brvaame Q) B

Andert den Inhalt eines Tabellensatzes.

Bei Tabellen mit Schliissel missen die Inhalte der mit den Schlisselfeldern korrespondierenden
Variablen mit den Inhalten der Schlisselfelder Ubereinstimmen. Andernfalls erfolgt kein Update auf
den Datensatz (Schlusselfelder kobnnen nicht durch TBPUT verandert werden, siehe TBMOD).

Bei Tabellen ohne Keys wird immer der Satz geandert, auf den der CRP zeigt.

War der Update erfolgreich, wird die Position des CRP nicht verandert.

Tabname

Name der Tabelle, in der eine Modifikation durchgefihrt werden soll.

ORDER

ist die Tabelle sortiert, wird der Tabellensatz gemal der Sortierkriterien eingearbeitet. Ohne diese
Angabe geht die Sortierung verloren. TBSORT ist erforderlich, um die Tabelle wieder in die ge-
winschte Reihenfolge zu bringen.

Wird ORDER bei unsortierten Tabellen angegeben, wird die Angabe ignoriert.

SAVENAME(var-name)

Liefert als Wortkette die Namen aller SAVE-Variablen des Tabellensatzes.
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Return Codes

0 Normales Ende

8 Mit Schliissel: Schlusselfelder und Variablen stimmen inhaltlich nicht Gberein. CRP auf
TOP gesetzt.
Ohne Schliissel: CRP steht auf TOP

12 Tabelle existiert nicht

16 Fehler bei numerischer Umwandlung (siehe numerische Restriktionen bei TBSORT).
Die Meldung wird nur bei sortierten Tabellen ausgegeben.

20 Schwerer Fehler

TBQUERY - ISPF DM Service

33" TBQUEERbYn ame d bbb bbb b bHbltbtbibtbtbHIBthtb bbbbb bbb b b
bObbbbbbbb bbbt Gb
CbdKEYSkeygrshibtbbbd Qb

DNAME S {rnvaame s )bbkbdb
DROWNUM({ wavm utn 8
DKEYNUMEKegm ubnp 8
DNAMENUMfamenum) bbd
DSORTFLDS(iwvdrds) bbd
DSARGLI S-Ta(rwdri st ) bd
DSARGCON{z(owmarl i st ) d
DSARGDI Rgivmybbbbbbd
CPOSI TI ON(rwadrbbbbbb

Liefert Informationen tber die Tabelle. Die Tabelle muss gedffnet sein. Wird keiner der maglichen
Parameter angegeben, wird lediglich geprift, ob die entsprechende Tabelle getffnet ist.

Tabname

Tabelle, Gber die Informationen ausgegeben werden sollen.

KEYS(var-keys)

Die Variable enthalt die Namen aller Schlisselfelder.

NAMES(var-names)
Die Variable enthalt die Feldnamen aller Namensfelder.

ROWNUM(var-rownum)
benennt die Variable, in der die Anzahl der Tabellenséatze abgelegt wird.

KEYNUM(var-keynum)
enthalt die Anzahl der Schliisselfelder.
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NAMENUM(var-namnum)
enthalt die Anzahl der Schliissel-, Namensfelder und Save-Variablen.

SORTFLDS(var-fields)
Liefert die Parameter des letzten TBSORT

SARGLIST(var-arglist)
Liefert die Angaben von ARGLIST() beim letzten TBSARG

SARGCOND(var-condlist)
Liefert die Angaben von CONDLIST() beim letzten TBSARG

SARGDIR(var-dir)
Zeigt die Richtungsangabe vom letzten TBSCAN (NEXT oder PREVIOUS)

POSITION(var-crp)
CRP des Tabellensatzes. Steht der CRP auf TOP, enthéalt die Variable eine 0.

Return Codes

0 Normales Ende

12 Tabelle nicht gedffnet

16 Wegen Platzmangels konnten nicht alle KEY- oder NAMES-Namen in die entspre-
chende Variable retourniert werden.

20 Schwerer Fehler

TBSARG - ISPF DM Service

Obbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb(C
33" TBSARBnamebdbbbbbbbbdbbdbbbbbbbbbbbbbbbbl

DNEXlbbbbd b Obbb(C b
CPREVI OUSD DARGLI ST(bvarQ) bbbbbt
b Obbbb, bbbC b

CNAMECOND( bf el d, vgl @) b

Definiert ein Suchargument (TaBle Search ARGument), Uber das die Tabelle gefiltert werden kann.
Befehle, die sich auf dieses Suchargument beziehen sind TBSCAN und TBDISPL.

Wird das Suchargument in Verbindung mit TBDISPL genutzt, muss im )MODEL-Teil des Anzeige-
panels ROWS(SCAN) gesetzt sein.

Das Suchargument wird in Form namensgleicher Variabler zu den Tabellenfeldern hin festgelegt.
Enthélt eine Variable keinen Wert (NULLSTRING), wird sie beim Scannen nicht berticksichtigt.
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Bevor die Variablen geftllt werden, die das Suchargument bilden, ist es sinnvoll, durch TBVCLEAR
alle Variablen inhaltlich zu léschen, fir die es gleichnamige Tabellenfelder gibt. So kann ausge-
schlossen werden, dass eine noch geflllte Variable ungewollt zur Bildung des Suchargumentes her-
angezogen wird.

SAVE-Variable kénnen ebenfalls in das Suchargument aufgenommen werden, sofern ihre Namen
in die Namensliste im Operanden ARGLIST() eingetragen werden. NULLSTRING in einer SAVE-
Variablen ist dabei ein giltiges Suchargument.

Generische Suche ist mdglich. Soll die Suche nach Postleitzahlen alle Satze, deren PLZ-Feld mit
einer 8 beginnt, finden, ist die entsprechende Variable mit "8*" zu fullen. Der Vergleich endet positiv,
wenn die erste Stelle des Feldes eine 8 enthalt.

Wird ein Suchargument festgelegt, wird ein gegebenenfalls zu einem friiheren Zeitpunkt definiertes
Uberschrieben.

Tabname

liefert den Namen der Tabelle, fur die das Suchargument gebildet werden soll.

NEXT

Der Scanvorgang beginnt hinter der Tabellenzeile, auf die der CRP zeigt. Standard, wenn keine
Richtung angegeben ist.

PREVIOUS

Der Scanvorgang beginnt vor der Tabellenzeile vor der aktuellen Position des CRP liegt. Um hier ab
Tabellenende in Richtung Anfang vergleichen zu kénnen, muss der CRP auf TOP stehen.

ARGLIST(var)

benennt eine oder mehrere SAVE-Variable, die in den Scanvorgang einbezogen werden sollen.

NAMECOND(feld,vgl)

liefert eine Liste jeweils paariger Angaben von Namensfeldern und Vergleichsoperanden, uber die
die Feldinhalte mit den entsprechend gleichnamigen Variablen verglichen werden sollen. Die
Schreibweise sieht folgendermalRen aus:

NAMECOND(feld1,vgll,feld2,vgl2 --- feldn,vgin)
feld

muss der Name eines Schliisselfeldes, Namensfeldes oder einer SAVE-Variablen sein. Ist der Name
nicht vorhanden wird RC 20 ausgegeben.

vgl

liefert den Vergleichsoperanden, tUber den das Feld mir der gleichnamigen Variableninhalten vergli-
chen wird. Die mdglichen Vergleichsoperanden sind:

EQ Feldinhalt und Variableninhalt missen gleich sein (Default).

NE Feldinhalt und Variableninhalt missen unterschiedlich sein.

LE Feldinhalt muss kleiner oder gleich des Inhaltes der Variablen sein.
LT Feldinhalt muss kleiner dem Inhalt der Variablen sein.
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GE  Feldinhalt muss groR3er oder gleich des Inhaltes der Variablen sein.
GT Feldinhalt muss groR3er als der Inhalt der Variablen sein.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Alle Variablen sind NULL und ARGLIST() wurde nicht angegeben
12 Tabelle nicht gedffnet

20 Schwerer Fehler

TBSAVE - ISPF DM Service

namebdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd" bb
bbbbbbbbbbbbbbbbbbCh
dbbdNEWCOPYbdbbbbdgQb

33" TBSAVE tab
0
b
b REPLCOPD b
D
D
(of

a
b
(o4

AME (rabtme) bbad

N
PAD(prozentwert)d
LI BRARY (Il i bname) b

Schreibt den aktuellen Stand einer Tabelle aus dem virtuellen Speicher unter ISPTABL auf Platte
zuriick. Die Tabelle muss im WRITE-Modus geoffnet worden sein. Das Abbild der Tabelle im virtu-
ellen Speicher wird nicht geldscht. Die Verarbeitung kann unmittelbar fortgesetzt werden.

tabname

benennt die Tabelle, die gesichert werden soll.

NEWCOPY

regelt, dass die Tabelle an das Ende der Tabellenbibliothek geschrieben werden soll, auch wenn ein
Update am alten Platz mdglich wére. Damit wird erreicht, dass der jeweils alte Zustand vor Verar-
beitung nicht Gberschrieben wird. Die Restauration einer alten Tabellenversion ist aber fiir den An-
wender im Allgemeinen nicht méglich (Systemprogrammierung).

REPLCOPY

steuert, dass die Tabelle an ihren alten Platz in der Ausgabebibliothek zuriick geschrieben werden
soll. Dazu wird zun&chst ein Vergleich der Membergrol3e in der PO-Datei mit der Grol3e der Tabelle
im virtuellen Speicher durchgefihrt. Ist das Member zu klein, oder ein gleichnamiges Member nicht
vorhanden, wird die Tabelle an das Ende der PO-Datei angeftigt.

NAME(alt-name)

gibt fur die SAVE-Option einen alternativen Namen bekannt, unter dem die Tabelle in der Ausgabe-
bibliothek abgestellt wird. Ist ein gleichnamiges Member bereits vorhanden, wird es Uberschrieben.
So existiert die Tabelle nach dem TBSAVE sowohl unter inrem alten Namen (noch unverandert) als
auch (mit allen aktuellen Veranderungen) unter dem neuen Namen.
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PAD(prozentwert)

liefert, basierend auf der aktuellen Grof3e der Tabelle, einen Prozentualwert, der als Grof3envorhalt
reserviert wird, wenn die Tabelle an das Ende der Ausgabebibliothek geschrieben wird. Kann das
Ruckschreiben an den alten Platz in der Ausgabebibliothek erfolgen, wird diese Angabe ignoriert.

Wird beispielsweise eine Tabelle mit 100 Satzen und der Angabe PAD(20) an das Ende der PO-
Datei angehangt, wird zu den 100 Satzen noch Platz fur weitere 20 Satze angehéngt. Fehlt dieser
Parameter wird PAD(0) angenommen.

LIBRARY(ddname)
Ubergibt den DD-Namen, unter dem die Tabelle abweichend zu ISPTABL gesichert werden soll.

Return Codes

0 Normales Ende

12 Tabelle nicht gedffnet

16 Alternative Ausgabebibliothek nicht zugewiesen
20 Schwerer Fehler

SUBSYS - JCL DD Parameter

33SUBSYS=(subsysnamedbbbbbbbbbbbbbbbbbd) bbbl
C, Subspyasr amet er b

Legt fest, dass sich nicht z/OS, sondern ein installiertes Subsystem (beispielsweise CSM) um Da-
teioperationen kimmern soll. So kdbnnen gegebenenfalls Dateizugriffe Gber die Plexgrenze erfolgen.

Beispiel
//Iname DD DISP=SHR,DSN=dateiname,SUBSYS=(CSM,'PLEX=APLEX’)

TBSCAN - ISPF DM Service

ObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbC(C
33" TBSCAN tabnamebdbbbbbbbbdbbdbbbbbbbbbbbbl

DNEXTlbbbbd b ObbbC b
CPREVI OUSD DARGLI ST(bvarqQ) bbbbd
b bbb C b

DCONDLI ST(bvgl Q) bbbd
DNOREADbbbbbbbbbbbbd
DSAVENA MR(avreer) d

DROWI Dfrvoawi d) bbd
cPOSI TI ON(rwa b b
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Sucht Satze, die mit einem Suchargument Ubereinstimmen. Die Suchargumente kdnnen Uber
TBSARG oder im TBSCAN selbst definiert werden. Gesucht werden kann vor- oder riickwarts. Der
erste zu vergleichende Satz ist immer der nach dem aktuellen CRP.

Wird ein Suchkriterium in TBSCAN angegeben, wird TBSARG ignoriert.

Generische Suchargumente (Me*) sind moglich. Wird nach "DATA*12*" gesucht, ist der nur letzte
Stern Merkmal der generischen Suche.

tabname

Name der Tabelle, die durchsucht werden soll.

NEXT

Der Scanvorgang beginnt hinter der Zeile, auf die der CRP zeigt. Dieses Vorgehen ist Standard,
wenn keine Richtung angegeben ist.

PREVIOUS

Der Scan beginnt bei der Zeile vor dem CRP Richtung TOP. Um ab Tabellenende in Richtung An-
fang suchen zu kénnen, muss der CRP auf TOP stehen.

ARGLIST(var)

benennt ein oder mehrere Felder (KEYs, NAMEs oder SAVE-Variable), die fir den Scanvorgang
herangezogen werden.

CONDLIST(vgl)

Liste von Vergleichsoperanden, tber die die in ARGLIST() angegeben Felder mit den entsprechen-
den Variablen verglichen werden sollen.

ARGLIST(feld1,feld2, --- feldn)
CONDLIST(vgl1,vgl2, --- vgin)

feld

muss der Name eines Schlisselfeldes, Namensfeldes oder einer SAVE-Variablen sein.

vgl

Vergleichsoperand, tber den das Feld mit der gleichnamigen Variableninhalt verglichen wird. Die
einzelnen Angaben in ARGLIST() und CONDLIST() werden 1:1 miteinander in Verbindung gebracht.
Die Vergleichsoperanden sind:

Vergleich Ende SCAN

EQ Wenn Inhalt aus Feld und Variable gleich sind (Default)
NE Wenn Inhalt aus Feld und Variable ungleich sind

LE Wenn der Feldinhalt kleiner/gleich der Variablen ist

LT Wenn der Feldinhalt kleiner der Variablen ist

GE Wenn der Feldinhalt gré3er/gleich der Variablen ist

GT Wenn der Feldinhalt gréer der Variablen ist
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NOREAD
Die Feldinhalte werden nicht in Variablen im Function Pool Gbertragen.

SAVENAME(var-name)

benennt die Variable, in die die Namen aller SAVE-Variablen tbertragen werden. Die Namensliste
wird von runden Klammern eingeschlossen. Die einzelnen Variablennamen werden durch BLANK
voneinander getrennt.

ROWID(var-rowid)
liefert den Wert des CRP vor Verarbeitung des Befehles.

POSITION(var-crp)
Ubertragt den Wert des CRP nach Verarbeitung des Befehles.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Mit Schliissel: Schlisselfelder und Variablen stimmen inhaltlich nicht iberein. CRP auf
TOP gesetzt.
Ohne Schliissel: CRP steht auf TOP

12 Tabelle existiert nicht

20 Schwerer Fehler

TBSKIP - ISPF DM Service

33" TBSKaPnamebdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd" bbl
bObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbCh
cbdNUMBER(zahl| )bbbbbbbbdgb

DSAVENAMEB&man) d

DROWI D¢rvoawi d) bbbb d
DROW(rowi d) bbbbbbbbbbd
DNOREADbbbbbbbbbbbbbbd
CPOSI TI ON(Warbbbb

Bewegt den CRP um die angegebene Anzahl Zeilen.

tabname
Name der Tabelle, in der der CRP positioniert werden soll.

NUMBER(zahl)

Verschiebt den CRP nach unten oder nach oben. 0 entspricht TBGET. Ohne ROW() und NUMBER()
wird CRP einen Satz nach unten bewegt.
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SAVENAMES(var-namen)

enthalt die Namen aller SAVE-Variablen. Die Namensliste wird von runden Klammern eingeschlos-
sen.

ROWID(var-rowid)
liefert in der Variablen den Wert des CRP vor Verarbeitung ab.

ROW(rowid)

Positioniert auf einen Tabellensatz unmittelbar durch seine Satznummer. Der Wert wird Uber die
Variable in ROWID() zur Verfligung gestellt.

NOREAD

die Inhalte der aktiven Zeile werden nicht im Function Pool abgebildet.

POSITION(var-crp)
hinterlegt in einer Variablen den Wert des CRP nach Befehlsausfiihrung.

Return Codes

0 Normales Ende

8 CRP falsch positioniert. CRP auf TOP gesetzt.

12 Tabelle nicht gedffnet

16 Variablenwert abgeschnitten oder nicht geniigend Platz um alle SAVE-Variablen zu
melden

20 Schwerer Fehler

TBSORT - ISPF DM Service

Obbbbbbbbbbbbbb(C
33" TBSORT tabname FIELDS(bfeld, fmt, orderq) "1

Sortiert eine geotffnete Tabelle und speichert die Informationen in einem Sort-Informationssatz. Der
Sortbefehl kann auch in einer noch leeren Tabelle angewandt werden. Nachdem der Sort durchge-
fuhrt ist, steht der CRP auf TOP.

Wird die Ordnung innerhalb der Tabelle verandert (TBADD, TBMOD und TBPUT), wird der Informa-
tionssatz nur dann aktualisiert, wenn bei der jeweiligen Operation ORDER angegeben wurde. An-
dernfalls ist ein neuer Sortierlauf notig.

Die Sortinformationen werden mit der Tabelle auf Platte gespeichert und sind nach TBOPEN wieder
verflgbar.
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tabname

liefert den Namen der Tabelle, die sortiert werden soll.

feld

ist der Name eines Schliissel- oder Namensfeldes innerhalb der Tabelle. Das erstgenannte Feld
innerhalb der Sortierfolge hat in der Sortierung die meiste Gewichtung. Die weitere Reihenfolge in
der Sortierung entscheidet die Schreibweise der Sortierfelder von links nach rechts.

fmt

beschreibt den Sortierfeldtyp. Die méglichen Angaben sind

B Binary
C Character (EBCDI-Code)
N Numeric

Im englischen Sprachraum (Sort nach EBCDI-Code) liegt zwischen B oder C kein Unterschied. In
anderen Sprachen, wo CHARACTER-Formate abweichend zum EBCDI-Code vorliegen kdnnen,
kann nur B flr bin&re Folge genutzt werden.

order

liefert die Sortierrichtung. Mdgliche Angaben sind

A Ascending (aufsteigend) oder

D Descending (absteigend)

Feldformat und Sortierrichtung kénnen fir das jeweils letztgenannte Feld entfallen. In diesem Fall
wird fur das Format "C" und fur die Sortierrichtung "A" angenommen.

Besonderheiten

In manchen Sprachen wird der Dezimalpunkt durch Komma dargestellt. Um die nationalen Beson-
derheiten bertcksichtigen zu kénnen, werden drei verschiedene numerische Darstellungsformen
unterstutzt:

Konvention Beispiele Wird benutzt in

Period 1,234.56 | 0.789 Japan, Mexiko, England, USA
Comma 1.234,56 | 0,789 Den meisten anderen Landern
French 1234,56 | 0,789 Frankreich, Stdafrika

Welche benutzt wird, ist abhangig von der eingesetzten Sprache, die iber ZLANG aus dem System-
Profile-Pool ermittelt werden kann. Englisch erlaubt nur den Punkt. Die Sortierung ist abhangig von
den Landeskonventionen.

Regeln fur das Sortieren numerischer Felder

Ein Feld muss aus Ziffern bestehen und kann ein Vorzeichen Plus(+) oder Minus(-), den Dezimal-
punkt (kann Punkt(.) oder Kommay(,) je nach Landerdefinition sein) und fiihrende Leerzeichen ent-
halten.

Ein numerisches Feld kann inklusive Vorzeichen und Dezimalpunkt maximal 16 Stellen lang sein.

Der grofite Wert eines numerischen Feldes ist positiv oder negativ 231-1 (2.147.483.647).
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Hinweise zur Performance
Der beste Zeitpunkt eine Tabelle zu sortieren ist, solange sie noch leer ist.

Das Sortieren numerischer Felder wirkt sich ebenfalls negativ auf die Performance aus, weil fur
jeden Vergleich zwei Ziffern umgewandelt werden missen.

Return Codes

0 Normales Ende

12 Tabelle ist nicht getffnet

16 Fehler bei numerischer Umwandlung (siehe numerische Restriktionen bei TBSORT)
20 Schwerer Fehler

TBSTATS - ISPF DM Service

3 3TBSTATS tabname bdbbb bbb b b b biblitbtbHi{I B bbb b bbb b b b b bthtb3
bObbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbChb
CbdNUMBER(zahl|l ) bbbbbbbbdqgb

DCDATEf{wradat e) bbbd
DCTI ME¢{cvratri me ) bbbd
DUDATE{wppddat e) bbd
DUTI MEf{wpadt i me) bbd
DUSER(-vaer ) bbbbbbd
DROWCREA-Tc(rwarw) bd
DROWCURRM{ vwmum) bd
DROWUPD@uwypamr ow) bbd
DTABLEUP{u(pwarab) d
DSERVI CEferavi ce) d
DRETCODE{wlabbbbbd
DSTATUSIgtvatrl) bbd
DSTATUS2gtvatr2) bbd
DSTATUS3gtvatr3) bbd
DCDATE4Dbgvaat 4) bd
DUPDATE4{u(pwadr) bbd
cLI BRARY(ddname) bbbbbb

Informationen Uber eine Tabelle. Diese Statistiken werden fur jede permanente Tabelle gefiihrt. Sie
sind verfugbar, auch wenn die Tabelle nicht gedffnet ist, sofern sie unter ISPTLIB vorhanden ist. Ist
sie im logischen Screen gedffnet, werden deren Infos ausgegeben.

tabname
Name der Tabelle, tber die Informationen eingeholt werden sollen.

CDATE(var-crdate)
CTIME(var-crtime)

Erstellungsdatum in der Form YY/MM/DD und Uhrzeit in der Form HH.MM.SS
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UDATE(var-upddate)
UTIME(var-updtime)

Datum letzter Update in der Form YY/MM/DD, Uhrzeit Updates HH.MM.SS

CRDATE4D(var-crdat4)
UPDATE4D(var-upd4)

Creation- und Update-Datum mit 4-stelligem Jahr

USER(var-user)

TSO-Benutzerkennung des letzten Anderers.

ROWCREAT (var-crrow)
ROWCURR(var-rownum)

Liefert die Anzahl der Tabellensatze bei Erstellung der Tabelle (TBCREATE), beziehungsweise die
aktuelle Anzahl der Tabellenzeilen.

ROWUPD(var-updrow)
TABLEUPD(var-updtab)

liefert entweder die Anzahl geédnderter Tabellenzeilen, oder wie oft die Tabelle seit ihrer Erstellung
insgesamt verandert wurde.

SERVICE(var-service)

Sofern die Tabelle im logischen Bildschirm geoffnet ist, wird der Name des Services gemeldet, der
die Tabelle zuletzt bearbeitet hat.

RETCODE(var-rc)

gibt den RC des Services bekannt, der zuletzt die Tabelle bearbeitet hat (nur wenn die Tabelle im
aktiven Bildschirm gedffnet ist).

STATUS1(var-statl)

1 Tabelle existiert in der Input-Bibliotheksverknipfung
2 Tabelle existiert nicht in der Input-Bibliotheksverkniipfung
3 Eingabebibliothek nicht zugewiesen

STATUS2(var-stat?2)

Tabelle im logischen Schirm nicht getffnet

Tabelle im logischen Schirm mit NOWRITE er6ffnet

Tabelle im logischen Schirm mit WRITE eroffnet

Tabelle ist im logischen Schirm mit SHARED NOWRITE geoffnet
Tabelle ist im logischen Schirm mit SHARED WRITE geoffnet

O wWNPE

STATUS3(var-stat3)

1 Tabelle zum Schreiben verflgbar
2 Tabelle nicht zum Schreiben verfiigbar
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LIBRARY(ddname)
bestimmt den DD-Namen der Eingabebibliothek, sofern von ISPTLIB abgewichen werden soll.

Return Codes

0 Normales Ende
16 TRUNCATION-Fehler beim Speichern von Variablen
20 Schwerer Fehler

TBTOP - ISPF DM Service

33" TBTOP tabname"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Setzt den CRP auf Tabellenanfang (liegt vor dem ersten Tabellensatz)

tabname
gibt den Namen der Tabelle bekannt, bei der der CRP auf Tabellenanfang positioniert werden soll.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Tabelle nicht gedffnet
20 Schwerer Fehler

TBVCLEAR — ISPF DM Service

33" TBVCLEAR tabname"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Setzt alle Variablen, die namensgleich zu den Feldern der angegebenen Tabelle sind, auf NULL-
STRING.

tabname
Name der Tabelle, deren Felder Grundlage des TBVCLEAR-Service sind.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Tabelle nicht geoffnet
20 Schwerer Fehler
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TENTER - ISPF Edit Macro

33" TENZEBbbbbd" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
czahl b

Startet den TEXT-ENTRY-Modus. TEXT-ENTRY-Input wird innerhalb der Boundaries ausgerichtet.

Z

Zeigt auf die Zeile, hinter der in den TEXT-ENTRY-Modus verzweigt werden soll. Zeilenzeiger kann
ein Label oder eine relative Zeilennummer sein.

zahl
Anzahl Zeilen fur den TEXT-ENTRY-Modus. Default ist der restliche Bildschirm.

Beispiel

" locate .zlast"
" tenter 3"

Sucht die letzte Zeile auf und stellt dahinter drei Eingabezeilen im TEXT-ENTRY-Modus bereit.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Falsche Zeilennummer
20 Schwerer Fehler

TFLOW - ISPF Edit Macro

33" TFzGQWbbbbbbd" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
cspalteb

Verandert die Zeilenumbriiche bis Absatz. Absatz wird erkannt durch eine Leerzeile, oder eines der
Sonderzeichen(. : &) am Zeilenanfang.

7z

Benennt die Zeile Uber ein Label oder eine relative Zeilennummer, von der ab der Befehl wirken soll.

spalte

Rechte Grenze fir den Zeilenumbruch. Default ist die rechte Boundarygrenze.
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Beispiel

" (,rechts) = display_cols"
" tflow .xyz" rechts

Die rechte sichtbare Bildschirmspalte wird ermittelt und der Text ab Label .XYZ bis Absatzende auf
diese Breite neu umgebrochen.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Falsche Zeilennummer
20 Schwerer Fehler

TIME - JOB-Anweisung

endbbbbbbbbbdbdbbbbbbbbbbbbbhbl

33TI ME=(dmi nut
b c,sekundenb b
e

D, sekundenbbbbbbbbbbd
D1440bbbbbbbbbbbbbbbd
DNOLI MI Tbbbbbbbbbbbbd
¢c MAX|I MUMbbbbbbbbbbbbb

Legt die maximale CPU-Zeit fur einen Job fest. Wenn nur Minuten angegeben werden, konnen die
Klammern entfallen. Wird diese Zeit tiberschritten, wird der Job abgebrochen.

1440 oder NOLIMIT
Erlaubt die zeitlich unbeschrankte Nutzung der CPU.

MAXIMUM
Ermdglicht die als Maximum unter z/OS bestimmte Maximallaufzeit eines Jobs (357912 Minuten).

TIME() — REXX Built-in-Function

33TI ME(dbbbbbbd) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
coptionb

Ubergibt die Zeit im 24-Stunden-Format in der Form std:min:sek (zum Beispiel 09:27:56). Durch
nachfolgende Optionen kann das Ausgabeformat der Zeit beeinflusst oder eine Stoppuhr-Funktion
benutzt werden.
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Option | Ausgabe
C CIVIL hh:mmxx in 12-Stunden-Format mit AM/PM
E Elapsed, aufgelaufene Zeit seit dem letzten Reset
H Hours, Anzahl Stunden seit Mitternacht
L Long, hh:mm:ss.uuuuuu (uuuuuu=Microsekunden)
M Minutes, Anzahl Minuten seit Mitternacht
N Normal, hh:mm:ss
R Reset, setzt den Timer auf 0
S Seconds, Anzahl Sekunden seit Mitternacht
Beispiele
say TIME() '16:25:43'
say TIME('L" '16:25:43.123456' *mdglich*/
say TIME('H") '16'
say TIME('M") '985'
say TIME('S") '1028'
say TIME('N") '16:25:43'
say TIME('C") '4:25pm'’
Stoppuhr-Funktion
say TIME( R) 0’ /* Erster Aufruf */
/* Nach einer Pause von zirka einer Sekunde */
say TIME('E") '1.001063' /* oder ahnliches */

/* Nach einer Pause von zirka einer Sekunde */
say TIME( E) '2.003703'

Hinweis

/* oder ahnliches */

Wird die Stoppuhr-Funktion in einem Ausdruck mehrfach benutzt, fihrt sie zu keinen unterschiedli-

chen Zeitergebnissen.

TRACE — REXX Instruction

Dzahl bbdb
cdbddAdbD
D?dDCd
c! bDI 4
DNAd
DOd
DRAd
cSb

3533 TRACEdObbbbbbbdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Durch das Trace-Kommando wird unter anderem die Ablaufverfolgung eines REXX-Programmes

erlaubt.
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zahl

Im interaktiven TRACE wird fur die angegebene Anzahl von Befehlen kein Haltepunkt gesetzt. Da-
nach wird normal mit der Ablaufverfolgung fortgefahren.

?

Interaktiver Trace. Eine Zeile des Quellcodes wird gelesen, angezeigt, ausgefuhrt und anschliel3end
wird die Steuerung an den Bediener tibergeben.

Unterdriickung der Befehlsausfiihrung. Fur jeden unterdriickten Befehl wird ein RC 0 angenommen.
Wird im interaktiven TRACE-Modus die Befehlsausfiihrung unterdriickt, kann dies durch Eingabe
einer beliebigen TRACE-Option mit einem fuhrenden Rufzeichen (!) aufgehoben werden. Mehrfache
I-Angaben innerhalb einer Prozedur bewirken immer das Gegenteil der aktuellen Situation. Gene-
relles Ausschalten der Befehlsunterdriickung kann durch TRACE O oder TRACE erreicht werden.
Diese Instruktion kann auch im interaktiven TRACE wahrend des Ablaufes abgesetzt werden.

Die Buchstabenkirzel bewirken im Einzelnen:

Kirzel Bedeutung

Alle Befehle werden vor Ausflihrung gezeigt
Commands vor Ausfilhrung werden getraced
Zwischenergebnisse bei der Ausldsung von Ausdriicken
Protokolliert Befehle mit negativem Return Code

Der Ablaufverfolger wird ausgeschaltet
Ergebnisanzeige des Befehls (wird sehr haufig benutzt)
Syntaxcheck ohne Befehlsausfiihrung

wo|IZ|—|0|>

Ausgabeformat des TRACE

Die unterschiedlichen TRACE-Optionen werden beim Debugging durch entsprechende ldentifikati-
onen gekennzeichnet. Jedes gemeldete Source-Statement wird mit seiner Zeilennummer ausgege-
ben. Ist die Zeilennummer gréRer 99999, wird links abgeschnitten und ein Fragezeichen vorange-
stellt (z.B.: bei Zeilennummer 100487 erscheint ?00487).

Alle gezeigten Sourcezeilen bekommen wéahrend des TRACE einen drei Byte langen Vorspann, um
die Art des TRACE auszudriicken. Dieser kann sein:
* _ %

Befehlszeile im Sourcecode

+++

TRACE-Message. Kann ein Return Code ungleich 0 eines Kommandos oder ein Syntaxfehler in
einer Instruktion sein.

>>>

Kennzeichnet das Resultat eines Ausdruckes (bei TRACE R), oder einer Wertzuordnung fur eine
Variable durch PARSE, oder einen zuriickgegebenen Wert von einer Subroutine.
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TRACE() — REXX Built-in-Function

33 TRACE(dbbbbbbd) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
coptionb

Ubergibt den aktuellen Modus der TRACE-Option (Ablaufverfolgung). Als Option kann ? oder !, be-
ziehungsweise einer der Buchstaben A,C, E, F, I, L, N, O, R oder S sein.

Detaillierte Beschreibung kann unter dem TRACE-Befehl nachgelesen werden.

Beispiele

say TRACE() ?R' /* moglich */
say TRACE('O") ?R'

say TRACE('?I") ‘o'

alt_trace=trace()

trace '?r'

[* diverse Instruktionen */
trace alt_trace

TRANS - ISPF DM Service

33" TRANS FROMCCSI D(fromccsi dFRDOMNVAGRI(Dfommvas i

b3dbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbbbbbbbdb" bbbbbbbbhb]
cTOVAR(tovar)DCcLENGTH(l ength)D

Konvertiert von einer Codepage in eine andere.

FROMCCSID(fromccsid)
5-stellige Angabe eines Coded Character Sets Identifiers als Source

TOCCSID(toccsid)
5-stellige Angabe eines Coded Character Sets Identifiers als Target

FROMVAR(fromvar)
Sende-Variable
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TOVAR(tovar)
Empfangs-Variable

LENGTH(length)
Lange der Sende-Variablen ( max: 32.767)

Hinweis

Folgende CCSID-Angaben sind mdglich:

CCSID | Character- | Code- | Extended CCSID1 Unterstutzung fur Lander
Set page

00037 679 37 USA, Kanada, Niederlande, Portugal, Brasilien, Australien,

Neuseeland

00273 697 273 Deutschland, Osterreich

00277 697 277 Danemark, Norwegen

00278 697 278 Finnland, Schweden

00280 697 280 Italien

00284 697 284 Spanien, Latain Amerika (spanisch)

00285 697 285 Vereinigtes Kdnigreich

00297 697 297 Frankreich

00420 235 420 Arabisch

00424 941 424 Hebraisch

00500 697 500 Schweiz, Belgien

00838 1176 838 Thailand

00870 959 870 Latin-2

00871 697 872 Island

00875 923 875 Griechenland

00880 960 880 Kyrillisch

01025 1150 1025 | Kyrillisch

01026 1026 1026 | Turkei

01047 697 1047 Latin-1

01123 1326 1123 | Ukraine

CCSID | Character- | Code- | Extended CCSID2 Unterstiutzung (EURO) fur Lander
Set page

00924 1353 0924 | Latin9

01140 659 1140 USA, Kanada, Niederlande, Portugal, Brasilien, Australien,

Neuseeland

01141 659 1141 | Osterreich, Deutschland

01142 695 1142 | Danemark, Norwegen

01143 695 1143 Finnland, Schweden

01144 695 1144 | Italien

01145 659 1145 | Spanien, Latain Amerika (spanisch)

01146 659 1146 | Vereinigtes Konigreich

01147 659 1147 Frankreich

01148 659 1148 Schweiz, Belgien

01149 659 1149 | Island

01153 1375 1153 | Latin2

01154 1381 1154 Kyrillisch
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01155 1378 1155 | Turkei

01158 1388 1158 | Ukraine
01160 1395 1160 | Thailand
04899 1356 0803 | Hebraisch
04971 1371 0875 | Griechenland
12712 1357 0424 | Hebraisch
16804 1461 0420 | Arabisch

Auf die Angaben fir traditionell Chinesisch und dergleichen méchte ich verzichten

TRANSLATE() — REXX Built-in-Function

33TRANSLATE(dbbbbdstringdbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
copat b c,dbbbddbbbbbbbbbbbbbdbce
cneubc, dbbbddbbbbbdb
caltbcec, fegll D

Tauscht Zeichen in einem String gegen andere aus. Wird in der Funktion nur der String angegeben,
wird in UPPERCASES (GroRRbuchstaben) umgewandelt.

mit opat/ipat kdnnen Schablonen angegeben werden, welche regeln, wie gegebenenfalls Daten um-
zustellen sind. Die Angaben sind case-sensitiv.

Beispiele

say TRANSLATE(klein') 'KLEIN'
say TRANSLATE('ADDA','B','D") 'ABBA'

say TRANSLATE(‘aba’,'z','a’) 'zbz'

say TRANSLATE('abcde’,'12','bd") ‘alc2e’

say TRANSLATE('abcde’,'12','db’) ‘a2cle’

say TRANSLATE('abcde’,'12','abc',".") '12.de’

say TRANSLATE('4231','abcd','1234") 'dbca’

say TRANSLATE('Tt.Mm.CcJj',"19540917","CcJjMmTt") 17.09.1954

TRANSMIT — TSO Command (privilegiert)

33" TRANSMI TC
DadressedDATASETd(datei ) d"bbbbbbbbbbb
33" XMI Tbbbbb DDSNAMEbBLD b
DDDNAMEd(ddname) b
CFI LEbbbD
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TRANSMIT gehort zu den privilegierten TSO-Kommandos. Das heif3t: je nach Definitionen im Un-
ternehmen, kann der Befehl nicht von jedem ausgefihrt werden. (siehe auch TSOEXEC-Kom-
mando).

Der Befehl kann benutzt werden, um eine Datei zu einem Empfanger Uber das Spoolsystem zu
senden, oder eine Ausgabedatei im XMIT-Format zu erstellen, welche dann auf den PC geladen
auch per Mail verschickt werden kann. Es ist darauf zu achten, dass der Transfer auf den PC im
Binarformat durchgefuhrt wird. Dies kann zwar ohne Hilfsmittel auf dem PC nicht gelesen werden,
aber es gibt im Internet kostenlose XMIT-Manager, welche di EBCDIC-Files bearbeiten kénnen.

Von den vielen moglichen Parametern betrachten wir hier die am haufigsten benutzten. Ansonsten
sei auf das Manual "TSO/E Command Reference" verwiesen.

adresse

Setzt sich im Allgemeinen aus dem Knotennamen und der Empfanger-UserlD zusammen. Die bei-
den Angaben werden mit Punkt(.) getrennt.

DATASET(datei) | DSNAME(datei)
Benennt die Datei, welche gesendet werden soll Uber ihren Namen.

DDNAME(ddname) | FILE(ddname)

Liefert den DD-Namen einer preallocated Datei, die gesendet werden soll.

TRUNC() — REXX Built-in-Function

33TRUNC(zahl dbbbbbbbbbbbbbd) bbbbbbbbbbbbbbbl
c,kommastell enb

Ubergibt den integeren Teil einer Dezimalzahl und, sofern gewiinscht, eine bestimmte Anzahl Nach-
kommastellen.

Beispiele
say TRUNC(34.5) 34
say TRUNC(5.2564,2) 5.25

TSOEXEC — TSO Command

33" TSOEXECommand" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
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Der Befehl kann benutzt werden, um in einem NICHT-autorisierten Umfeld wie ISPF autorisierte
Kommandos abzusetzen wie TRANSMIT oder RECEIVE.

Durch TSOEXEC werden drei Variable mit folgender Bedeutung gefullt:
1 SYSABNCD Enthalt den ABEND-Code
1 SYSABNRC enthalt den Reason Code
1 SYSCMDRC enthalt den Return Code des via TSOEXEC ausgefihrten Befehls

Beispiele

I* REXX
*/
"TSOEXEC XMIT NODE25ASP1 DA(EDUDATA)"

TSOLIB - TSO Command

ObbbbbC

33" TSOLI BAACTI VATEddDATASETd(bdateiQq)ddbbbbl
DACTbbbbbbDPDDSNAMEBD b DCONDbbdAD
b DFI LEbbbd(ddname) bBcUNCONDDD
b DDDNAMEbBLAd b
b cLI BRARYD b
DDEACTI VATEdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
DDEACTbbbbbb b
DDI SPLAYdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
DDl SPbbbd b
DDl Sbbbbb b
DRESETdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb
CRESbbbD

TSOLIB unterstiitzt einen zusatzlichen Search-Level, den TSO fur die Suche nach Commands und
Programmen benutzt. Die zugewiesenen Dateien werden in der Suchreihenfolge vorne eingeklinkt.

Die Standard-Suchreihenfolge unter TSO ist (von oben nach unten):

JOBLIB oder STEPLIB Entsprechend der Definitionen in der LOGON-Routine
Link Pack Area Entsprechend der Bibliotheken im LPALSTxx Member der Parmlib
Linklist-Verkettung Entsprechend der Bibliotheken im LNKLSTxx Member der Parmlib

TSOLIB kann sowohl fir nicht-autorisierte als auch fur autorisierte Bibliotheken benutzt werden.

ACTIVATE

Die angegebenen Bibliotheken werden in der Suchreihenfolge vorne eingehangt.
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DEACTIVATE

Entfernt die per ACTIVATE eingehéngten Bibliotheken aus der Suchreihenfolge und stellt den alten
Zustand wieder her.

DATASET(datei) | DSNAME(datei)

Liefert die Namen der Lademodulbibliothek(en), die bei der Suche nach Programmen zuséatzlich
bericksichtigt werden soll(en).

FILE(ddname) | DDNAME(ddname) | LIBRARY(ddname)

Liefert den DD-Namen, dessen dahinterstehende Dateien bei der Suche nach Programmen zusétz-
lich beriicksichtigt werden sollen.

COND | UNCOND

Steuert, ob die Definition bedingungslos durchgeftihrt wird. Im Falle COND, erfolgt die Definition nur,
wenn noch kein anderweitiger TSOLIB Befehl aktiv ist. Anderenfalls wird ein RC gesetzt.

RESET | RES

Lost die Zuweisung aller mit ACTIVATE definierten Bibliotheken wieder auf und kehrt zur Ursprungs-
situation zurtck.

DISPLAY | DISP | DIS

Liefert Informationen Uber den aktuellen Stand der LoadLib-Zuweisungen. Auf diese Weise kann
auch erkannt werden, wenn beispielsweise ISPF eine Erweiterung per LIBDEF fiir den DD-Namen
ISPLLIB durchfihrt.

QUIET

Unterdriickt die Meldungen von TSOLIB. Ein Trapping durch OUTTRAP() kann nicht erfolgen. Ist
ISPF aktiv, werden diverse Variable im Shared Pool abgelegt. Siehe hierzu das folgende Beispiel

Beispiele

/* REXX

*/

ADDRESS TSO "TSOLIB DISPLAY QUIET"

ADDRESS ISPEXEC "VGET (IKJ TSMIKJ TSM1IKJ TSM2 IKJTSM3é) SHARED"
SAY "IKJ TSM " IKJADM

SAY " IKITSM1" IKJ TSM1

SAY " IKITSM2" IKJ TSM2

SAY " IKITSM3" IKJ TSM3

IKIJTSM enthalt die Anzahl der erzeugten Meldungen. IKJTSM1 und folgende enthalten die Meldun-
gen.

TSOLIB ACT DSNAME('XWITT.DEMO- LOAD")
TSOLIB DISPLAY

IDY0022I Search order (by DDNAME) is:
IDY0023I DDNAME = SYS00101

ALLOC DD(MYLOAD) DA(MY.LOAD)
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TSOLIB ACT DDNAME(MYLOAD)
TSOLIB DISPLAY

IDY0022I Search order (by DDNAME) is:
IDY00231I DDNAME = MYLOAD

I* REXX

*/

"ALLOC DD(MYLOAD) DA(MY.LOAD) SHR"
"TSOLIB ACT DDNAME(MYLOAD)"

Exit

Hinweis:

Generell ist die Nutzung eher fragwiirdig. Der grof3e Nachteil ist, dass das TSOLIB-Command nur
native unter TSO (nicht aus einer REXX und schon gar nicht aus einer ISF-Umgebung) benutzt
werden darf. Das wiirde man gegebenenfalls noch innerhalb eines LOGON-Ablaufs hinbekommen,
fur die reguléare Nutzung im laufenden Betrieb um vernlnftig mit gekapselten Anwendungen arbeiten
zu konnen, scheidet dies aber aus.

Leider bietet die IBM im IKJEFTxx keine Unterstitzung flr Dynamic Steplib (es gibt Software-Anbie-
ter, welche das kdnnen). Die Losung aus dieser Misere ist das Assembler-Programm $TEPLIB. Es
kann kostenlos als Quellcode von www.cbttape.org heruntergeladen werden. Man muss es nur tUber-
setzen, und in eine APF-Bibliothek legen. Das $TEPLIB kann alles, was man sich in dieser Richtung
von der IBM schon seit 40 Jahren wiinscht. Ich arbeite damit seit beinahe 20 Jahren und hatte noch
nie Probleme damit.

Return Codes

0 Verarbeitung erfolgreich

4 Es existiert keine entsprechende Bibliothek (bei DEACT)

8 Es gibt bereits eine aktive Zuweisung (im Falle von COND)

16 Unter dem angegebenen DD-Namen ist keine Datei zugewiesen

20 Schwerer Fehler. Wird von einer Fehlermeldung begleitet

24 Interner Fehler. TSOLIB ist nicht in der Lage, ein Recovery-Environment aufzubauen
oder es ist ein wahrend eines TSOLIB-Installation-Exit aufgetreten

28 Environment-Fehler

32 Environment-Fehler. TSOLIB wurde als Commandprozessor aufgerufen

TSPLIT — ISPF Edit Macro

33" TSPLI'T zzdbbbbbbd"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
cspalteb

Trennt eine Zeile und schafft Platz, um eine neue Zeile einzufiigen. Die Boundarygrenzen werden
beriicksichtigt. Daten aul3erhalb von Boundary werden beim Zeilenumbruch nicht mitgenommen.
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Y4

Zeigt Uber ein Label oder eine relative Zeilennummer auf die Zeile, in der der Befehl ausgefuihrt
werden soll.

spalte
Spalte innerhalb der Zeile, an der die Trennung durchgefihrt werden soll.

Werden zeilenzeiger und spalte nicht angegeben, wird fur die Trennung die aktuelle Cursorposition
genutzt.

Beispiel
" tsplit .anfang 35"
Textsplit wird in der Zeile mit dem Label .ANFANG in Spalte 35 durchgefihrt.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Falsche Zeilennummer
20 Schwerer Fehler

TRANS - ISPF Panel Function

Obbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb(C
33TRANS( &var,bvergleichswert, zuordnungQ) bbbl

Kann fir Wertzuweisungen genutzt werden, deren Ergebnis abhangig vom Inhalt anderer Variabler
sein soll.

&var
benennt die Variable, die verglichen werden soll.

vergleichswert

ist die rechte Seite der Gleichung

zuordnung

ist der Wert, der einer Variablen zugeordnet wird, sofern der Vergleich positiv war.
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Beispiel

&RABATT=TRANS(&KDGRU,

010,0

020,5

030,10

040,20

050,30

* &RABATT)

Die Variable &KDGRU (Kundengruppe) wird auf inren Inhalt Gberprift. Wird einer der Vergleiche als
richtig erkannt, wird der Variablen &RABATT der entsprechende Prozentwert zugewiesen. Trifft kei-
ner der Vergleiche zu, bleibt die Variable &RABATT unverandert.

Dieses Vorgehen kann in der Praxis genutzt werden, um Felder abh&ngig zu den Inhalten bestimm-
ter anderer Felder mit Werten zu fillen, ohne Eingaben von einem Benutzer zu fordern.

TRAPMSG() — TSO extended Function

33 TRAPMSG=(dbbbd) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
DONbBAJ
CcOFFD

Wenn das Message Trapping ausgeschaltet ist (und das ist Default), werden Commandoutputs ge-
nerell auf den Bildschirm ausgegeben und kdnnen auch mit OUTTRAP() nicht eingefangen werden.

Ohne Parameter liefert die Funktion ihren aktuellen Status zurtick (ON oder OFF).

OFF
Zuruckgemeldet wird der aktuelle Status. Das Message Trapping wird ausgeschaltet.

ON
Zuruickgemeldet wird der aktuelle Status. Das Message Trapping wird eingeschaltet.

Beispiel

/* REXX
*/
OldTrapSettings = trapmsg("ON")
Call outtrap "EXECIO."
"all oc dd(sample) da(é) ¢é
execio 1 diskr sample é"
If rc > 2 then do

Do 8=1 to execio.0

Say "MSG."§ ">>" execio.8

end
end
else do

n
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call trapmsg "OFF"
call outtrap "OFF"
end

TRUNC - ISPF Panel Function

33TRUNC( &var,d"trennzeichen'"d)bbbbbbbbbbbbhbl
Cbytepositionbbb

Abschneiden einer Zeichenfolge auf zwei verschiedene Arten. Zur Trennung kann das Vorkommen
eines bestimmten Zeichens, oder eine Byteposition benutzt werden.

'trennzeichen'

ein oder mehrere Zeichen, die zur Trennung genutzt werden. Die Trennzeichen selbst werden weder
in der zu fullenden Variablen, noch in .TRAIL hinterlegt.

byteposition

liefert die Anzahl Byte, die zum Fillen der Variablen genutzt werden. Der Rest wird in die Variable
.TRAIL Uberflhrt.

Beispiel

&STD=TRUNC(&ZTIME,"")
Zur Bildung der Variablen &STD wird die Systemzeit ausgelesen und alles (ilbernommen, bis ein
Doppelpunkt erkannt wird.

TYPRUN - JOB-Anweisung

33 TYPRUN=AHOLDdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl
cSCAND

TYPRUN wird benutzt, um die Ausfiihrung eines Jobs nach Ubergabe an den Internal Reader zu-
nachst nicht sofort durchfiihren zu lassen.

HOLD

Fuhrt zum Einlesen des Jobs und zur Ubergabe in die INPUT-HOLD- QUEUE. Eine Verarbeitung
erfolgt erst nach Freigabe durch den Operator (JES-Kommando RELEASE - $A).
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SCAN

zZieht nach sich, dass der Job nur auf syntaktische Fehler geprift, aber nicht ausgefihrt wird (sinnvoll
bei Neuerstellung).

Hinweis

Der SCAN-Parameter ist heute nicht mehr zeitgemal. Die meisten Unternehmen verfligen uber
Tools wie beispielsweise JCLPLUS, welche zur Syntaxprifung vor SUBMIT herangezogen werden
kénnen. Diese Tools sind in der Regel auch in der Lage, DISP-Parameter logisch zu prifen und
arbeiten auch mit IWS zusammen.

UNIT — JCL DD Parameter

33UNI T=0AFF=ddnamebbbbbbbbbbbbbdbbbbbbbbbbbl
Dnnnbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
D/ nnnbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
D/ nnnnbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
Dgruppennamebbbbbbbbbbbbd
c(gruppenname, dbd, DEFER) D
Dnd
cPb

Der Parameter muss fir neu einzurichtende Dateien zwingend angegeben werden (ebenso bei be-
stehenden, nicht katalogisierten Dateien).

AFF=ddname

bezieht sich auf eine Geratezuordnung innerhalb des angegebenen DD-Namens.

gruppenname

Der Gerategruppenname muss bei der Systemgenerierung mit den zugehérigen Geréaten beschrie-
ben sein (z.B.: SYSDA=Platten allgemein, VIO fir virtuelle Ein-/Ausgabe (Datei wird im Hauptspei-
cher abgebildet)). Dartiber hinaus kdnnen kundenspezifische Erweiterungen stattfinden. Am besten
zu klaren mit der fur Plattenverwaltung zustandigen Abteilung.

nnn | /nnn | /nnnn

Ist die HEX-Adresse des Gerates. Dreistellige Gerdtenummern dirfen, vierstellige mussen mit
Schréagstrich angegeben werden.

n

Mit n kann die Anzahl der angeforderten Geréte, speziell bei Band-Einheiten, angegeben werden.
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P (parallel mounting)

Die Anzahl der Gerate wird dem VOL-Parameter entnommen. Ist dies im UNIT- und VOL-Parameter
angegeben, wird der héhere Wert genommen.

DEFER

Legt fest, dass der Datentrager erst angefordert wird, wenn eine Datei eréffnet wird. Wird DEFER
verwendet, aber keine Angabe Uber die Anzahl der angeforderten Gerate gemacht, so sind nach
dem Gruppennamen zwei Komata(,,) zu setzen.

Beispiel

//ddname DD ....UNIT=(TAPE, DEFER)....
Die Montieranweisung fur das Bandgeréat erfolgt erst beim OPEN auf die Datei. Wird kein Satz aus-
gegeben, wird das Band nicht angefordert.

UNNUM - ISPF Edit Macro

33" UNNUM" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbli

Entfernt die Zeilensequenznummern und schaltet den Nummernmodus aus.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Nummernmodus nicht eingeschaltet
20 Schwerer Fehler

UP - ISPF Edit Macro

33" UPdbbbbbbbbbbbbdb" bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
¢cscroll amount b

UP wird benutzt, um den Bildschirmausschnitt nach oben zu verschieben.

scrollamount

zahl Numerischer Wert zwischen 0 und 9999
MAX Zum Datenende

HALF um eine halbe Seite

PAGE um eine ganze Seite

CURSOR Die Cursor-Zeile wird die unterste.
DATA Die oberste Zeile wird zur untersten.

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 381
Das grof3e TSO-REXXikon

Beispiele

" up max"
Zeigt den Anfang der Datei

Return Codes

0 Normales Ende

2 UP nicht mehr méglich

4 Keine sichtbaren Datenzeilen
8 Keine Daten anzuzeigen

12 Kein Scrollamount angegeben
20 Schwerer Fehler

UPDATE - DB2 Instruction

33" UPDATE tabuUweBE&EUlngen WHERE ausdruckbbbbbli

Fuhrt Anderungen in DB2-Datensétzen durch. Die UPDATE-Instruktion ist sehr vielfaltig. Wir be-
trachten hier nur eine von vielen Mdglichkeiten.

Table
Name der Tabelle, in welcher die Anderung erfolgen soll

SET zuweisungen
Befiillt die Feld-Variablen zunachst mit den Werten, welche fiir den Update benutzt werden sollen

WHERE ausdruck

Stellt die Bedingung auf, welche erfillt sein muss, damit es zum Update kommen kann.

Beispiel
SQLSTT = "UPDATE" Schema"."Table ,

"SET VORNAME" nr="1nvn e
"NACHNAME" 11"=""1I'Nn e
"pLZ" nr="nplzooonmm
"ORT" me="nort ",
"STRASSE" mr=mustg o
"GEBURTS_DATUM" Il "=""Il GebDat ™",
"PSEUDONYM" 1 "="Il Pseudo """,
"HOBBY" e=""11Hobby ™",
"ABTEILUNG" II'"=""1I Abt e
"TIMESTMP" =" NewTStmp I ™ ,

"WHERE LASTUPE" LastUpdated ™"
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UPPER - REXX Instruction

ObbbbbbbbbC(C
33UPPERbbbvari abl ebgbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

UPPER wird genutzt, um den Inhalt einer oder mehrerer Variabler in Grol3buchstaben umzuwandeln.
Prinzipiell gibt es hierfiir auch eine Built-in-Funktion. Sollen aber mehrere Variable gewandelt wer-
den, ist die Angabe aller Variablennamen in einer UPPER-Instruktion effizienter, als die Umwand-
lung jeder einzelnen durch die Built-in-Funktion TRANSLATE().

Beispiele

a='Hallo,’

b='wie'

c='geht'

d='es'

e="euch’

sayabcde *H allo , wie gehteseuch */

say translate(ab c d e) /* HALLO, WIE GEHT ES EUCH */

upperabcde
sayabcde /* HALLO, WIE GEHT ES EUCH */

USERID() — TSO external

33USERI D() bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Vorausgesetzt, die Prozedur lauft unter einem TSO-Adressraum, wird die TSO-Benutzerkennung
des Aufrufers Ubergeben.

Beispiel
say USERID() ' SP1

Hinweise:

L&uft die Prozedur nicht in einem TSO-Adressraum, wird durch die Funktion USERID() einer der
folgenden Werte gemeldet:

A Benutzerkennung
A Stepname
A Jobname
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Dabei gilt: ist die Benutzerkennung nicht bekannt, wird der Stepname ausgegeben. Ist beides nicht
bekannt, erfolgt als Riickmeldung der Jobname.

USER_STATE - ISPF Edit Macro

33" (variable) USER_STATE" bbbbbbbbbbbbbbbb]

33" USER_STATE

(variabl e)"bbbbbbbbbbbbbbbhbl

Durch USER_STATE kdnnen benutzerspezifische Informationen erfragt, oder gesetzt werden. Wird
die aktuelle Information in einer Variablen hinterlegt, erfolgt dies in einem internen Format des Edi-
tors. Vor Manipulationen ist dringend abzuraten. Informationen, die Ubergeben werden sind die je-
weiligen Zustande von

AUTOLIST CURSOR NOTE RECOVERY
AUTONUM HEX NULLS STATS
AUTOSAVE IMACRO NUMBER TABS
BOUNDS MASKLINE PACK TABSLINE
CAPS MODEL CLASS PROFILE

=USER_STATE

Der Benutzerstatus wird in einer Variablen hinterlegt.

USER_STATE=

Der Benutzerstatus wird gesetzt.
Return Codes

0 Normales Ende
20 Schwerer Fehler

VALUE() - REXX Built-in-Function

33VALUE(variable)bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Gibt Informationen tber die angegebene Variable aus.
Beispiele

Angenommen: DROP A3;A33=7;J=3;F='J'
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say VALUE('F) 'J /* Inhalt von "F"*/
say VALUE(F) '3 [* Zeigt auf "J" */
say VALUE('a') ‘A3
say VALUE('a'j!)) 7
/* REXX
Erzeugt aus einem Stem ISPF - taugliche Variablen
*/
V.1= "Hund"
V.2 = "Katze"
V.3 ="Maus"
Do 8=1t0 3
Call value "V"§,V.§
end
Hinweise

Wird die Variable innerhalb der Funktion zwischen Apostrophe gesetzt, wird der ihr zugewiesene
Wert Ubergeben. Enthélt eine Variable den Namen einer anderen (usw.) und werden keine Apostro-
phe benutzt, erfolgt eine entsprechende Auflésung.

Fir vieles, was mit VALUE erledigt werden kann, wird INTERPRET benutzt, obwohl es nicht nétig
ware. Manche Unternehmen untersagen die Nutzung von INTERPRET. Wer sich EINMAL mit VA-
LUE auseinander gesetzt hat, vermisst INTERPRET nicht (nattrlich gibt es fur alles eine Aus-

nahme).

VER - ISPF Panel Function

33VER( &vardbbbddbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbddbbbbl
c, NBbc, dALPHAbbbbbbbbbbbbbbdc, MSG=ms g

DALPHABbbbbbbbbbbbbbd
DBl Tbbbbbbbbbbbbbbbbd
DDBCSbbbbbbbbbbbbbbbd
DDSNAMEbbbbbbbbbbbbbd
DDSNAMEFbbbbbbbbbbbbd
DDSNAMEFMbbbbbbbbbbbd
DDSNAMEPQbbbbbbbbbbbd
DDSNAMEQbbbbbbbbbbbbd
DEBCDI Cbbbbbbbbbbbbbd
DENUMbbbbbbbbbbbbbbbd
DHEXbbbbbbbbbbbbbbbbd
DI DATEbbbbbbbbbbbbbbd
DI NCLUDEdbbbbbdbwert d
b cl MBLKD b
DI PADDR4bbbbbbbbbbbbd
DI TI MEbbbbbbbbbbbbbbd
DIJIDATEbbbbbbbbbbbbbbd
DIJSTDbbbbbbbbbbbbbbbd
DLEN, vgl , wert bbbbbbbd
DLI ST, x,y, zbbbbbbbbbd
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DLI STV, &var bbbbbbbbbd
DLI STVX, &var bbbbbbbbd
DLI STX, x,y, zbbbbbbbbd
DNAMEbbbbbbbbbbbbbbbd
DNAMEFbbbbbbbbbbbbbbd
DNUMbbbbbbbbbbbbbbbbd
DPI CT, ' maske' bbbbbbbd
DPI CTCN, mz, fm, stringd
DRANGE, x, ybbbbbbbbbbd
DSTDDATEbbbbbbbbbbbbd
cSTDTI MEbbbbbbbbbbbbb

Prift den Inhalt eines Feldes. Die Prufungen erfolgen der Reihe nach. Endet eine Prifung negativ,
wird ein Standardtext, oder eine vorgesehene Meldung ausgegeben. AnschlielBend wird (gegebe-
nenfalls Uber den )REINIT-Teil) in den )BODY-Teil verzweigt und der Cursor auf das reklamierte
Feld positioniert.

&var
ist die Variable, die Uberprift werden soll.

NB

Prift den Variableninhalt auf NONBLANK (ungleich Blank). Diese Angabe kann mit allen anderen
Prifungen kombiniert werden, da Prifungen auf numerisch oder Lange nur durchgefiihrt werden,
sofern der Variableninhalt nicht BLANK ist.

ALPHA

Erlaubt die Buchstaben in GroR3- oder Kleinschreibung, sowie die Sonderzeichen HASH(#), AT(@)
und Right Parentheisis()).

ALPHAB
Erlaubt die Buchstaben in Grof3- oder Kleinschreibung, ohne irgendwelche Sonderzeichen.

BIT

Der Inhalt der Variablen muss binar sein (nur 0 und 1).

DBCS
Die Variable darf nur gultige DBCS-Characters enthalten.

DSNAME

Uberpriift den Inhalt der Variablen auf einen giiltigen Dateinamen hin.
DSNAMEF

Uberpriift den Inhalt der Variablen auf einen giiltigen Dateinamen hin.
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DSNAMEFM

Wie DSNAMEF. Die Zeichen Asterisk(*) und Percent(%) durfen aber nur fir Member-Angaben be-
nutzt werden.

DSNAMEPQ

Wie DSNAMEQ. Beginnt die Datei mit einer 6ffnenden Klammer und endet sie nicht mit einer schlie-
Renden, wird diese hinzugeflgt.

DSNAMEQ

Wie DSNAME. Falls der Dateiname mit einem Apostroph beginnt und kein endendes Apostroph
vorhanden ist, wird dieses hinzugeflgt.

EBCDIC

Der Feldinhalt muss aus EBCDIC-Zeichen bestehen.

ENUM

Der Feldinhalt muss numerisch sein, Vorzeichen (z), Dezimalsymbol und Tausender-Trennzeichen
(je nach Land "." oder ',") sind erlaubt.

Siehe Details im Manual "ISPF Dialog Developers Guide and Reference".

HEX
Es durfen nur HEX-Zeichen benutzt werden (0-9,A-F,a-f).

IDATE

International Date im Format YY/MM/DD. Die Trennzeichen werden nach den nationalen Gegeben-
heiten geprift.

INCLUDE

Zwei Feldprufungen kdnnen gemischt werden. Zusatzlich bewirkt IMBLK, dass eingebettete
BLANKS erlaubt werden. Als wert kann ALPHA, ALPHAB und/oder NUM kodiert sein. Mindestens
eine Angabe ist Pflicht.

VER(&var,NB,INCLUDE,IMBLK,ALPHA,NUM)
var ist ein Pflichtfeld. Inhaltlich darf sie Buchstaben (ALPHA), Ziffern (NUM) und eingeschlossene
Blanks (IMBLK) flihren.

IPADDR4

Muss eine IP-Adresse im Version-4-Format sein. Der erste Wert kann zwischen 0 und 223 liegen.
Die restlichen drei zwischen 0 und 255. IPADDR4 unterstutzt kein CIDR (Classless Inter Domain
Routing).

ITIME

International Time im Format HH:MM (5-stellig).

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 387
Das grof3e TSO-REXXikon

JDATE
Julian Date 6-stellig im Format YY.DDD.

JSTD
Julian Standard Date 8-stellig im Format YYYY.DDD.

LEN,vgl,wert

Die inhaltliche Lange wird Uberpruft. Als Vergleichsoperanden stehen die Ublichen Symbole wie >,
<, = etc. zur Verfligung.

Werden die Sonderzeichen als Vergleichsoperatoren benutzt, missen diese zwischen Apostrophe
eingeschlossen werden.

VER (&VAR,LEN,>='5)
VER (&VAR,LEN,GE,5)

LIST,x,y,z

Die Variable muss einem der angegebenen Werte entsprechen.

LISTV
Die zu prifenden Werte werden in einer Variablen hinterlegt.

LISTVX

Die Werte in der Variablen dirfen nicht vorkommen.

LISTX,x,y,z
Die Variable darf keiner der folgenden Werte sein.

NAME

Pruft auf einen giltigen Membernamen.

NAMEF
Wie NAME, jedoch dirfen Asterisk(*) und Percent(%) enthalten sein.

NUM

Der Inhalt der Variablen muss numerisch sein.

RANGE, X,y

Der Inhalt muss numerisch sein und im Bereich x und y liegen.

PICT,'maske'

Der Inhalt der Variablen muss mit der angegebenen Maske Ubereinstimmen. Als Zeichen sind er-
laubt (GroRRschreibung!):
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9 oder N Ziffern

A Grol3- oder Kleinbuchstaben, #, @ oder )
X HEX-Werte
C beliebige Zeichen

Alle tibrigen Zeichen muissen so in der Variablen stehen, wie sie in der Maske festgelegt sind.

PICTCN,mz,fm,string
Erlaubt die Uberpriifung des Inhalts auf bestimmte Konstanten.

mz (Masken-Zeichen)

Jedes Zeichen reprasentiert sich selbst. Wird eines der folgenden Sonderzeichen als Maskenzei-
chen benutzt, muss es zwischen Apostrophe eingeschlossen werden: », =, , >, <,), (,'

Als Mask Charakter darf keines der folgenden Zeichen benutzt werden: C, A, N, 9, X, ¢, a, n, X

fm (Feld Maske)

Eine Kombination von Konstanten und Maskenzeichen

string

Eine Kombination aus Konstanten und Picture-Strings.

C beliebig

A Alphabetic (A-Z, a-z, #, $, @
N Numerisch

9 Numerisch (wie N)

X Hexwert

Maskenzeichen, Feldmaske und String kdnnen auch tber Variablen geliefert werden.

Beispiele

VER (&V1,PICTCN,,'VVMLLM' VVNNLLNN)
Enthalt &v1 den Wert VVO1LL11, verlauft die Prufung positiv. Ware der Inhalt von &V1 aber
VVO3LLAS, ware die Prufung negativ, weil das A an Stelle 7 nicht numerisch ist.

VER (&V1,PICTCN,*,OS***** OSNNNAN)
Maskenzeichen ist Asterisk(*), Konstante sind O und S, Picture-String-Characters sind N flr numeric
und A fur Alphabetic. Der Inhalt 0S39027 wiirde reklamiert werden, weil die 2 kein Alphazeichen ist.

STDDATE
Standard Datum 10-stellig. US-amerikanisch wére das Format YYYY/MM/DD.

STDTIME

Standardzeit. US-amerikanisch wéare das Format HH:MM:SS

MSG=msgid

Identifikation der Nachricht, welche im Negativfall ausgegeben werden soll.
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VERASE - ISPF DM Service

ObbbbbbbbC

33" VERASE (bvariablegq)dbbbbbbbd" bbbbbbbbbbbl
DASISbb bd

DSHAREDbDBA

DPROFI LEAd

CBOTHbbbLD

Loscht eine Variable aus dem Pool. Systemvariablen, oder nicht veréanderbare kdnnen nicht geléscht
werden.

variable

benennt die Variable(n), die aus dem SHARED oder PROFILE Pool oder beiden geléscht werden
soll(en).

ASIS

sucht zunachst im SHARED Pool. Ist die Variable dort nicht vorhanden, wird im PROFILE Pool ge-

[6scht.

SHARED

Die Variablen werden nur aus dem SHARED Pool ausgetragen.

PROFILE

Die Variablen werden aus dem PROFILE Pool der aktuellen Applikation ausgetragen.

BOTH

Die Variablen werden sowohl aus dem SHARED, als auch aus dem PROFILE Pool ausgetragen.

Return Codes

0 Normales Ende
12 Eine oder mehrere Variablen nicht gefunden
20 Schwerer Fehler

VERIFY() — REXX Built-in-Function

33VERI FY(string, referenzdbbbbbbbbbbbbbbbbbd
C,dbbbbbbddbbbbbbdb
coptionbc, startb
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Uberpruft, ob eine Zeichenfolge ausschlieBlich aus bestimmten Zeichen gebildet wurde. Durch die
Option N(omatch) werden Abweichungen gemeldet (Standard), durch M(atch) Ubereinstimmungen.
Ruckgemeldet wird die Position im String, bei der Ubereinstimmung oder Abweichung erkannt
wurde.

Option
M flir Match (erste Ubereinstimmung

N fir NoMatch (erste Abweichung)

Start
Byteposition, ab der die Uberpriifung stattfinden soll.

Beispiele

say VERIFY('123','1234567890")

say VERIFY('1W3','1234567890')
say VERIFY(A2B','1234567890")

say VERIFY('1a34','1234567890','M)
say VERIFY('1a34','1234567890','N')

NF,PFPDNO

VERSION - ISPF Edit Macro

33" (variable) = VERSI ON"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

33" VERSI ON = (variable)"bbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Setzt oder Ubergibt die aktuelle Versionsnummer eines Members.

=VERSION
Die aktuelle Versionsnummer wird in einer Variablen hinterlegt.

VERSION=

Die Versionsnummer wird entsprechend in den Memberstatistiken hinterlegt.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Stats-Modus ist ausgeschaltet, Befehl wird ignoriert

12 Falscher Wert, Versionsnummer muss >= 00 und <= 99 sein
20 Schwerer Fehler

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 391
Das grof3e TSO-REXXikon

VGET - ISPF DM Service

ObbbbbbbbC
33" VGEBvariableqQq)dbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd"”
DASISbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
DSHAREDbbbbbbbbbbbbbbbbbbd
DPROFI LEbbbbbbbbbbbbbbbbbd
CSYMDEF SYMNAME(namelist)®b

Kopiert eine Variable aus dem SHARED oder PROFILE Pool in den FUNCTION Pool der Applika-
tion. Existiert dort eine gleichnamige Variable bereits, wird sie Uberschrieben.

variable

benennt eine oder mehrere Variable, die kopiert werden sollen.

ASIS

kopiert die Variable aus dem SHARED Pool, oder, sofern sie dort nicht vorhanden ist, aus dem
PROFILE Pool. Dieser Operand wird angenommen, wenn keine Angabe erfolgt.

SHARED
Die Variable wird aus dem SHARED Pool kopiert.

PROFILE

Die Variable wird aus dem PROFILE Pool kopiert. Eine gleichnamige Variable im SHARED Pool
wird geldscht, auch wenn sie im PROFILE Pool nicht gefunden wird.

SYMDEF SYSNAME(namelist)
Die Liste der Namen aus SYSNAME wird aus den System Symbols gefillt.

Ein Grund fir SYSNAME kann darin liegen, dass ein Symbol namensgleich zu einem reservierten
Wort oder einer Read-Only-Variablen ist. In diesem Fall muss eine andere Variable benutzt werden:

VGET (CLONE) SYMDEF SYSNAMES(SYSCLONE)

Hinweise

Die Lange eines VGET-Statements ist auf 255 Byte begrenzt.

Soll eine Variable aus einem Pool (SHARED oder PROFILE) kopiert werden, die dort nicht existiert,
wird der Inhalt einer bereits existierenden Variablen trotzdem veréndert.

Bei CHARACTER-Variablen wird der Inhalt auf BLANK gesetzt, binare oder HEX-Variable werden
auf 0 gesetzt.

Return Codes
0 Normales Ende
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8 Variable nicht gefunden
16 Kopierfehler
20 Schwerer Fehler

VIEW - ISPF DM Service

33" VI EWOIODATASET(datei dbbbbbbbbbbbbbbbbbbd) bl

b c(member ) dbbbbbbbbdb b
b CGEN(gen) b b
DDATAI D(di d) dbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbdd
b CMEMBER( member ) dbbbbbbbbdbhb
b CGEN(gen)b b

CFILE(ddname) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

b3dbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbbbbbbddbbbbbbbbbbb]
c MACRO( macro) DcPROFI LE( pESI) PEECCOREMPE(d ab |
¢CNObD

ruft den ISPF-Editor und préasentiert gleichzeitig die hinter dem Schlisselwort DATASET angege-
bene Datei. Wird EDIT aus einer Funktion (REXX etc.) aufgerufen, kann der Anwender nicht wie
gewohnt durch =3.4 im PDF-Dialog verzweigen. Der Editor kann durch END, RETURN oder
CANCEL verlassen werden. Die Ablaufsteuerung wird immer an die Funktion zuriickgegeben, die
entscheidet, was weiter zu tun ist.

Wahrend der EDIT-Session sind alle Edit-Befehle verfiigbar.

Datei | datei(member)

Name der anzuzeigenden Datei. Wird der Name einer sequentiellen Datei angegeben, zeigt
BROWSE die Daten.

Wird der Name einer PO-Datei ohne Member angegeben, liefert BROWSE das Memberverzeichnis.
Wird das Member mit angegeben, werden die Memberdaten gezeigt.

DATAID(did)

DatenID welche per LMINIT zugewiesen wurde

FILE(ddname)

DD-Name, unter dem das Dataset allokiert ist.

GEN(gen)

Generation eines PO/E-Type2-Datasets mit Angabe der relativen Generationsnummer (0, -1, -2,
etc.).

PANEL(pname)

Panelname, sofern ein anderes als das Standardpanel der IBM benutzt werden soll.
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MACRO(macro)

Name des Initialisierungsmacros.

PROFILE(prof)
Name des zu benutzenden Profils

CONFIRM YES | NO
Bestatigung fur REPLACE etc.

LINECMDS(table)
Name der Linecommand-Table sofern eine benutzt werden soll.

Return Codes

0 Normales Ende.

4 Normales Ende. Daten wurden nicht gesichert.

10 Generatioinsmember nicht gefunden

12 LOCK war auf YES gesetzt

14 Datei, Member oder Unix File in USE

16 Kein Member matching entsprechend dem Pattern oder keine Member vorhanden

18 Es wurde eine VSAM-Datei angegeben und in der ISPF Configuration Table ist dies
nicht erlaubt

20 Schwerer Fehler

VOL - JCL DD-Parameter

33VOL=dREF=ddatei namebbbbbbbbbddbbbbbbbbbbhbl
b c*.stepname. ddnamebbhb
CSER=vol nummer bbbbbbbbbbbb

33VOL=( PRI VATEdbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
Cc,dbbbbbbd, dbbbd, dbbbbd, dbbbbbbbbbb
CRETAI ND cnumb czahl b b Obb, bb
CSER=(bvol umegq) b

Bei katalogisierten oder temporaren Dateien kann dieser Parameter entfallen.
VOL=REF=dateiname
Bezieht sich auf die Volume-Nummer der Datei. Sie muss katalogisiert, oder durch PASS von einem

vorangegangenen Step iibergeben worden sein.

VOL=REF=*.stepname.ddname
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Bezieht sich auf die VOLUME in der unter ddname angegebenen DD-Anweisung. Innerhalb des
Steps kann stepname entfallen. Wenn VOL=REF= angegeben wird, kann der UNIT-Parameter ent-
fallen.

PRIVATE
Dem Datentrager darf keine Ausgabe zugeordnet werden, aul3er, er wird ausdricklich angefordert.

RETAIN
Bei Tapes werden diese bei Stepende nicht automatisch entladen.

num
Gibt an, die wievielte Kassette einer MULTI-VOL-Datei angesprochen wird.

zahl
Maximale Anzahl Volumes, die einer Ausgabedatei zugeordnet werden.

SER=(..

Gibt die VOL-Nummer an, auf der sich die Datei befindet, oder eingerichtet werden soll. Wird nur
eine Volumenummer angegeben, kénnen die Klammern entfallen.

VOLUME - ISPF Edit Macro

33" (varl1l,var2,var3) = VOLUME"bbbbbbbbbbbbbbl

Liefert Informationen tber den Datentrager, auf dem die Datei liegt, welche der Editor im Zugriff halt.

Varl
VOLSER des Datentragers. Bei Multi-Volume-Datasets ist dies der Name des ersten Datentragers.

Var2
Anzahl der Datentrager, auf denen die Datei liegt (2 Byte).

Var3

Name des Volumes der Originaldatei

Return Codes

0 Normales Ende

4 Die Datei ist ein Multi-Volume-Dataset. ZEDMVOL enthalt die Namen aller Volumes
(maximal 6)

20 Schwerer Fehler
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VPUT - ISPF DM Service

ObbbbbbbbC
33" VPUBvariableg)dbbbbbbbd" bbbbbbbbbbbbbbbbht
DASISbbbd
DSHAREDbDBA
CPROFI LED

Kopiert eine Variable aus dem FUNCTION Pool in den SHARED oder PROFILE Pool der Applika-
tion. Existiert dort eine gleichnamige Variable bereits, wird sie Uberschrieben.

variable

benennt eine oder mehrere Variable, die kopiert werden sollen.

ASIS

kopiert die Variable in den Pool, in dem sie vorhanden ist, oder in den SHARED Pool, sofern sie in
keinem der beiden Pools gefunden wird. Ist die Variable sowohl im SHARED als auch im PROFILE
Pool vorhanden, wird sie nur in den SHARED Pool kopiert.

SHARED
Die Variable wird in den SHARED Pool kopiert.

PROFILE

Die Variable wird in den PROFILE Pool kopiert. Eine gleichnamige Variable im SHARED Pool wird
gelbscht.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Variable nicht gefunden

16 Kopierfehler der Variablen in den Profile Pool
20 Schwerer Fehler

VSYM - ISPF DM Service

Obbbbbbbb(C
33"VS(Yytvari abl eQq) "bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbt

Interpretiert eine oder mehrere Variable und substituiert die System Symbols, welche darin enthalten
sind.
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variable

benennt die Variable, die substituiert werden soll.

Beispiel

/* REXX

*/

DSNHLQ ="SYS9.&SYSPLEX"

Address ispexec "VSYM (DSNHLQ)"

Say DSNHLQ "SYS9.SYSPLEX2" I* moglich */

Return Codes

0 Normales Ende

8 Variable nicht gefunden

16 Kopierfehler der Variablen in den Profile Pool
20 Schwerer Fehler

WORD() — REXX Built-in-Function

33WORD(string, zahl)bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Ubergibt das durch zahl bestimmte Wort aus einer Zeichenfolge. Ist zahl gréRer als die Anzahl von
Worten im String, wird ein Nullstring Ubergeben. Diese Funktion ist gleichzusetzen mit der Funktion
SUBWORD(string,zahl,1).

Beispiele
say WORD('Bitte noch ein Bier',1) 'Bitte'
say WORD('Bitte noch ein Bier',3) ‘ein’

WORDINDEX() — REXX Built-in-Function

33WORDI NDEX(string, zahl )bbbbbbbbbbbbbbbbbbbl]

Meldet die Beginnpostition des entsprechenden Wortes im String.

Beispiele

say WORDINDEX('Bitte noch ein Bier',2)
say WORDINDEX('Bitte noch ein Bier',7)

o~

Syntaxbeschreibung zu REXX, Edit Makros, ISPF, DSNREXX, SDSF, JCL und mehr



Inside z/OS Seite 397
Das grof3e TSO-REXXikon

WORDLENGTH() = REXX Built-in-Function

33WORDLENGTH(string, zahl )bbbbbbbbbbbbbbbbbbl]

Ubergibt die Lange des betreffenden Wortes. Ist zahl groRer als die gesamt vorhandenen Worte im
String, wird O gemeldet.

Beispiele

say WORDLENGTHY('Bitte noch ein Bier',2) 4
say WORDLENGTH('Bitte noch ein Bier',3) 3
say WORDLENGTH('Bitte noch ein Bier',6) 0

WORDPOS() — REXX Built-in-Function

33WORDPOS(suchbegriff,string)dbbbbbbbbbbdbhbl
csuchbeginnb

Durchsucht eine Zeichenfolge nach Vorhandensein einer Wortfolge und gibt die Position des ersten
betreffenden Wortes im String zurlick.

Beispiele

say WORDPOS('es','jetzt ist es Zeit")

say WORDPOS('ES','jetzt ist es Zeit")

say WORDPOS('ist es','jetzt ist es Zeit')
say WORDPOS(' jetzt es','jetzt ist es Zeit")
say WORDPROS('be','to be or not to be")
say WORDPOS('be','to be or not to be',3)

ONODNOW

WORDS() — REXX Built-in-Function

33WORDS(string) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Meldet die Anzahl Worte im String.

Beispiele
say WORDS('Es ist vollbracht") 3
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say WORDS(' ") 0

XEQ - JCL JES-Statement

PXEQ systemnamebbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbh

Bestimmt ein von der Eingabe des Jobs abweichendes System fir die Verarbeitung. Die Angabe ist
gleichbedeutend mit #*ROUTE XEQ.

Hinweis
Sind mehrere XEQ-Statements im Job, zahlt nur das letzte.

XRANGE() — REXX Built-in-Function

33XRANGE(dbbbbbbbddbbbbd) bbbbbbbbbbbbbbbbbhbl
cCbeginnbbcendeb

Erzeugt einen String mit allen EIN-BYTE-CODES zwischen beginn und ende. Die Standardannahme
bei fehlendem beginn ist '00'x. Wenn der ende-Wert gréf3er dem beginn-Wert ist erfolgt die Zusam-
mensetzung des Strings zunachst bis 'ff'’x und Uber '00'x zum angegebenen ende-Wert. Beide Werte
(beginn und ende) mussen, wenn angegeben, ein Byte langer Begriff sein.

Beispiele

say XRANGE('a','f") ‘abcdef'

say XRANGE('03'%,'07'x) '0304050607'x

say XRANGE(,'04'x) '0001020304'x

say XRANGE(1",]") '898A8B8C8D8E8F9091' *EBCDIC*/
say XRANGE('FE'%,'02'x) 'FEFF000102'

XSTATUS - ISPF Edit Macro

33" (vari abX$TATFUS"bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbb

33" XSTATUS zz = variable"bbbbbbbbbbbbbbbbbbl
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Setzt oder Ubergibt den Status einer Zeile (ausgeblendet oder nicht ausgeblendet). Um ganz gene-
rell Zeilen auszublenden, sollte EXCLUDE genutzt werden. Um in ausgeblendeten Bereichen Zeilen
sichtbar zu machen, ist FIND der bessere Weg. XSTATUS ist sinnvoll, um den Status einer Zeile
vor Verarbeitung festzustellen, und diesen Status wiederherzustellen, sofern er durch die Verarbei-
tung verandert wurde.

=XSTATUS

Der Zeilenstatus (X fur eXcluded, NX fur Not eXcluded) wird in einer Variablen hinterlegt.

XSTATUS zz=
Der Zeilenstatus wird gesetzt.

Return Codes

0 Normales Ende

8 Zuweisung des Zeilenstatus NX nicht moglich Die Zeile enthélt ein interpretiertes aber
noch nicht ausgefiihrtes Zeilenkommando

12 Falsche Zeilennummer

20 Schwerer Fehler

X2B() — REXX Built-in-Function

33X2B(hexstring)bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbhbl

Konvertiert einen Hexstring nach Binar.

Beispiele
say X2B('C3") '11000011'
say X2B('F9") '1001'
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X2C() — REXX Built-in-Function

33X2C(hexstring) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Konvertiert einen Hexstring nach Character.

Beispiele

say X2C('F8F3C1") '83A'

say X2C('F8 F3 C1") '83A'

say X2 C('F) A OF ist  nicht darstellbar */

X2D() — REXX Built-in-Function

33X2D(hexstring) bbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbbl

Konvertiert einen Hexstring nach Decimal.

Beispiele
say X2D('0F") '15'
say X2D('FQ") '240'

Z-Variablen des Dialog Managers

Der besseren Ubersicht wegen sind die Systemvariablen zu logischen Gruppen zusammengefasst.
Der Aufbau der Tabellen sieht folgendermal3en aus:

Spalte 1  Name der Systemvariablen
Spalte 2  Benennt den Pool, in dem sich die Variable befindet.
F Function Pool
S Shared Pool
P Profile Pool
A inirgendeinem der Pools
Spalte 3  Variablentyp. Hier sind folgende Abkirzungen méglich:
E Eingabevariable
A Ausgabevariable
EA Ein-/Ausgabevariable
uv Unveranderbare Ausgabevariable
Spalte 4 Lange der Variablen in Byte
Spalte 5 Beschreibung der Variablen
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Datum und Zeit

Name Pool |Typ |Lange |Beschreibung
ZDATE S uv 8 Tagesdatum, Format sprachabhangig
ZDATEF S uv 8 Tagesdatum: DD/MM/YY
ZDATEFD S uv 8 Wie ZDATEF aber sprachabhangig
ZDATESTD S uv 8 Tagesdatum, Format sprachabhangig mit Jahr 4-stellig
ZDAYOFWK S uv 8 Wochentag
ZDAY S uv 2 Tagesdatum: DD
ZIDATE S uv 6 Tagesdatum julianisch: YY.DDD
ZJADATE S uv 8 Tagesdatum junianisch (YYYY.DDD
ZMONTH S uv 2 Tagesdatum: MM
ZTIME S uv 5 Uhrzeit: HH:MM
ZTIMEL S uv 10 Uhrzeit mit Hundertstel Sekunde
ZYEAR S uv 2 Tagesdatum: YY
Generelle Informationen
Name Pool |Typ |Léange |Beschreibung
Y4 S uv 0 Platzhalter
ZAPLCNT S uv 4 Zahl Aufrufe von APL in einem Screen
ZAPPLID S uv 8 Applikationskennung
ZENVIR S uv 32 Umgebungsbeschreibung

1-8 = Produktname

9-16 = Betriebssystem

17-24 = Systemumgebung

25-32 = Blanks (reserviert)
ZISPFRC S E 8 Return Code von ISPSTART
ZLANG P uv 8 Dialogsprache (installationsabhéngig)
ZLOGON S uv 8 Name der Logon-Prozedur
ZPLACE P EA 7 Lage der Befehlszeile (ASIS/BOTTOM)
ZPREFIX S ucC 8 Prefix aus dem TSO-Benutzerprofil
ZPROFAPP P E 8 Name des Profile Pools
ZRXMSG S EA 8 Message-ID aus Panel-REXX
ZRXRC S EA Return Code aus Panel-REXX
ZTEMPF S uv 8 Tempordare Ausgabe File Tailoring
ZTEMPN S uv 8 DD-Name von ZTEMPF
ZUSER S uv 8 TSO-Benutzerkennung
ZVERB S A 8 SetVerb-Instruktion aus CMD-Table
ZWINTTL F E Titelzeile fir PopUp-Windows

Bildschirm und PF-Tasten

Name Pool |Typ |Léange |Beschreibung

Z S uv 0 Platzhalter

ZCOLOR S uv 4 Anzahl moglicher Farben (1 oder 7)
ZDBCS S AV 3 DBCS-Fahigkeit des Terminals (YES/NO)
ZHILITE S uv 3 Hilite moglich (YES/NO)
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ZKEYS P A 4 Anzahl PF-Tasten

ZPFCTL P EA 5 PFSHOW-Befehl moglich (YES/NO)

ZPFFMT P EA 4 Anzahl PF-Tastenanzeige je Zeile

ZPFSET P EA 4 Angezeigtes PFK-Tasten-Set

ZPFSHOW P EA 4 Befehlsstatus PFSHOW

ZPFxx P EA <=255 |PF-Tastenbelegung

ZPFLxx P EA 8 PFK-Label-Inhalt

ZSCREEN S uv 2 Logischer Bildschirm

ZSCREENI S uv Bildschirmpuffer

ZSCREENC S uv Cursorposition in ZSCREENI (Achtung, es ist ein Offset,
fur die Byteposition immer +1

ZSCREEND S uv 4 Bildschirmtiefe (Anzahl Zeilen)

ZSCREENW |S uv 4 Bildschirmbreite (Anzahl Spalten)

ZSCRMAXD S uv 4 Maximale Bildschirmtiefe im Dialog

ZSCRMAXW |S uv 4 Maximale Bildschirmbreite im Dialog

ZSPLIT S uv 3 Split Screen aktiv (YES/NO)

ZTERM P A 8 Terminaltyp wie in 0.1 definiert

Scrolling

Name Pool |[Typ |Lange |Beschreibung

ZSCBR P EA 4 Scrollamount fir Browse

ZSCED P EA 4 Scrollamount fur Edit

ZSCML P EA 4 Scrollamount fir Memberliste

ZSCROLLA S A 4 Wert aus dem Scrollamount-Feld

ZSCROLLN S A 4 Scrollnumber errechnet aus ZSCROLLA

ZSCROLLD A E 4 Standardwert fur Scroll dynamischer Bereiche und Tabel-
len

Table Display Service

Name Pool |[Typ |Lange |Beschreibung

ZTDMARK F A 4 Ersatzweise zu "Bottom of Data"

ZTDMSG A E 8 Benutzerdefinierter TOP/DOWN-Indikator

ZTDROWS F A 6 Ausgewahlte Satze nach TBDISPL

ZTDLROWS F A 6 Séatze in der logischen Tabelle

ZTDSELS F A 4 Ausgewadhlite Satze nach TBDISPL

ZTDTOP F A 6 CRP des obersten sichtbaren Satzes

ZTDLTOP F A 6 Position der TOP-Zeile der physischen Tabelle in Relation
zur Position in der logischen Tabelle

ZTDRET F E 8 Bestimmt, ob Scroll-Return benutzt wird

ZTDADD F A 3 Mehr Satze fur Scrolling nétig (YES/NO)

ZTDSCRP F EA 6 CRP der TOP-Zeile nach Scrollvorgang

ZTDSRID F A 6 RowlID des Satzes, auf den ZTDSCRP zeigt

ZTDAMT F A 4 Anzahl Satze, die fiur Scrolling nétig sind
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Hilite-Informationen

Name Pool |Typ |Lange |Beschreibung

ZHIAUTO S A 3 ON oder OFF

ZHILANG S A 8 Eingestellte Sprache fir HILITE
ZHICOLOR S A 8 Was wird coloriert

ZHIPAREN S A 3 ON oder OFF, HILIE fur Klammern

ZHIEND S A 3 ON oder OFF, HILITE fur den FIND-Befehl
ZHICURSR S A 3 ON oder OFF, HILITE fir die Cursorposition
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